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คำนำ 
 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ ระดับปริญญาตรี 4 ปี 

(หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2569)  มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ ทักษะ จริยธรรมและคุณภาพใน

วชิาชพี และสอดคลอ้งกับความตอ้งการของสังคมซึ่งจะเป็นกำลังของชาตติ่อไป 

 หลักสูตรนี้  ประกอบด้วยเนื้อหา 9 หมวด ได้แก่ 1. ข้อมูลทั่วไป 2. ปรัชญา วัตถุประสงค์และ

ผลลัพธ์การเรียนรู ้ 3. โครงสร้างของหลักสูตร รายวิชา และหน่วยกิต  4. การจัดกระบวนการเรียนรู้

ผลการเรียนรู้  5. ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 6. คุณสมบัติของผู้เข้า

ศึกษา 7.การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 8. การประกันคุณภาพหลักสูตร 

และ 9.ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร เพื่อใหม้ีประสิทธิภาพสูงสุด ควรพิจารณาดำเนินการ

จัดการเรียนการสอนให้เป็นไปตามความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร สามารถนำองค์

ความรูไ้ปประยุกต์ ใช้ได้อย่างเหมาะสมได้มาตรฐานสากล และเกิดประสิทธิภาพสูงสุด เพื่อตอบสนอง

ความตอ้งการบุคลากรทางดา้นการศกึษาของทอ้งถ่ินและประเทศ 
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รายการตรวจสอบ 
 

ประเด็นการพิจารณา เล่มหลักสูตร หน้า 

1. เกณฑม์าตรฐานหลักสูตรการศกึษาระดับอุดมศกึษา 

1.1 วันเดือนปีท่ีสภาสถาบันอุดมศึกษา 

อนุมัติหลักสูตร 

หมวด 1 ข้อ 6. สถานภาพของหลักสูตรและ 

การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  

2 

1.2 ปีการศึกษาท่ีสภาสถาบันอุดมศึกษาอนุมัติ 

ให้เปิดสอน 

หมวด 1 ข้อ 6. สถานภาพของหลักสูตรและ 

การพจิารณาอนุมัต/ิเหน็ชอบหลักสูตร  

2 

1.3 ชื่อหลักสูตร  หมวด 1 ข้อ 1. รหัสและชื่อหลักสูตร 1 

1.4 ชื่อปรญิญา และชื่อย่อปรญิญา หมวด 1 ข้อ 2. ช่ือปรญิญาและสาขาวิชา 1 

1.5 จำนวนหน่วยกติตลอดหลักสูตรและ 

โครงสรา้งหลักสูตร 

หมวด 3 ข้อ 1. โครงสรา้งของหลักสูตร 12 

1.6 อาจารย์ผูร้บัผดิชอบหลักสูตร หมวด 5 ขอ้ 2.1 อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตร   79 

1.7 อาจารย์ประจำหลักสูตรและคุณสมบัติ หมวด 5 ข้อ 2.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร   80 

1.8 แผนการรับนักศึกษา หมวด 6 ข้อ 3. แผนการรับนักศกึษาและ 

ผูส้ำเร็จการศกึษาในระยะ 5 ป ี

86 

2. ผลลัพธ์การเรยีนรู้   

2.1 ความตอ้งการจำเป็นของผูม้สี่วนไดส้่วนเสยี 

(Stakeholders’ needs) 

- หมวด 9 ข้อ 2.1 กระบวนการประเมินความต้องการ 

และความคาดหวังของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

- หมวด 9 ข้อ 2.2 

กระบวนการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

- ภาคผนวก ข ขอ้ 1 

ความตอ้งการจำเป็นของผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย 

(Stakeholders’ needs) 

92 

 

92 

 

110 

2.2 ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร หมวด 2 ขอ้ 3 ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

(Program Learning Outcomes :PLOs) 

8 

2.3 วธิีการประเมนิผลลัพธ์การเรยีนรู้ 

ของหลักสูตร 

- หมวด 7 ขอ้ 2.2  กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์ 

การเรยีนรู้ 

- หมวด 4 ขอ้ 2 การจัดกระบวนการเรยีนรู้ 

รายวชิาหมวดวิชาเฉพาะด้าน 

87 

 

72 



 

 

จ 

ประเด็นการพิจารณา เล่มหลักสูตร หน้า 

3. โครงสร้างหลักสูตรและรายวชิา - หมวด 9 ข้อ 2.4 กระบวนการออกแบบโครงสร้าง 

หลักสูตรและรายวชิา 

- หมวด 3 ขอ้ 1. โครงสรา้งของหลักสูตร 

- หมวด 3 ขอ้ 2. รายวชิา 

- หมวด 3 ข้อ 6. การกระจายความรับผดิชอบ 

ผลลัพธ์การเรยีนรูสู้่รายวชิา (Curriculum 

Mapping) 

93 

 

12 

12 

61 

 

 

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้ - หมวด 9 ข้อ 2.5 

กระบวนการออกแบบกระบวนการจัดการเรยีนรู้ 

- หมวด 4  ข้อ 2 

การจัดการกระบวนการเรยีนรูข้องรายวชิา 

หมวดวชิาเฉพาะดา้น 

93 

 

72 

5. ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร 

และการบรหิารคุณภาพ 

  

5.1 ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร หมวด 9 ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร 91 

5.2 การวางแผนคุณภาพ การควบคุมคุณภาพ 

การบริหารความเส่ียงและวิธีการส่ือสารและ 

เผยแพร่ขอ้มูลของหลักสูตร 

หมวด 8 การประกันคุณภาพหลกัสูตร 89 



 
 

 

หลักสูตรศลิปศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาศลิปะและการออกแบบ 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569) 
 

 

ชื่อสถาบันอุดมศกึษา  มหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ 

คณะ    มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์

หมวด 1  

ชื่อปรญิญาและสาขาวชิา 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

1.1 รหัสหลักสูตร  :  25571631100083 

1.2 ช่ือหลักสูตร 

 ภาษาไทย      : หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศลิปะและการออกแบบ 

 ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Arts Program in Arts and Design 

2. ชื่อปรญิญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็มภาษาไทย : ศลิปศาสตรบัณฑติ (ศิลปะและการออกแบบ) 

ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ : Bachelor of Arts (Arts and Design) 

 

ชื่อย่อภาษาไทย : ศศ.บ.(ศลิปะและการออกแบบ) 

ชื่อย่อภาษาอังกฤษ : B.A.(Arts and Design) 

 

3. วชิาเอก (ถ้าม)ี 

- 
 

4. จำนวนหน่วยกติที่เรียนตลอดหลักสูตร 

ไม่นอ้ยกว่า 121 หน่วยกติ 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปรญิญาตร ี4 ปี 



 

 

2

5.2 ประเภทของหลักสูตร 

  หลักสูตรระดับปรญิญาตรทีางวชิาการ 

  หลักสูตรระดับปรญิญาตรแีบบก้าวหนา้ทางวชิาการ 

  หลักสูตรระดับปรญิญาตรทีางวชิาชีพหรอืปฏบิัตกิาร 

  หลักสูตรระดับปรญิญาตรแีบบก้าวหนา้ทางวชิาชีพหรอืปฏบิัตกิาร 
 

5.3 ภาษาที่ใช้ 

 ภาษาไทย   
 

5.4 การรบัเข้าศกึษา 

 การรับนักศึกษาเข้าศึกษาในหลักสูตร รับนักศึกษาสัญชาติไทยและนักศึกษาชาวต่างชาติ

ที่สามารถใช้ภาษาไทยได้หรือมีผลสอบวัดระดับความรู้ภาษาไทยที่ผ่านเกณฑ์การพิจารณาของ

มหาวทิยาลัย 

5.5 ความร่วมมอืกับสถาบันอื่น    

 สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราช

ภัฏศรสีะเกษ  เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษที่จัดการเรยีนการสอนโดยตรง  

5.6 การให้ปรญิญาแก่ผู้สำเร็จการศกึษา 

ใหป้รญิญาเพยีงสาขาวชิาเดยีว  

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัต/ิเห็นชอบหลักสูตร  

6.1 หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2569  (ปรบัปรุงจากหลักสูตรศลิปศาสตรบัณฑติ สาขาวชิา

ศลิปะและการออกแบบ  ระดับปรญิญาตร ี4 ป ี (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564)) 

6.2 เริ่มใชใ้นภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2569  เป็นต้นไป 

6.3 คณะกรรมการบรหิารคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ พจิารณาใหค้วามเห็นชอบ 

ในการประชุมครัง้ที่ 2/2568  เมื่อวันที่ 27 กุมภาพันธ์ 2568 

6.4 สภาวชิาการมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ พจิารณาใหค้วามเห็นชอบในการประชุม 

ครัง้ท่ี 4/2568  เมื่อวันที่ 15 พฤษภาคม 2568 

6.5 สภามหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ อนุมัตหิลักสูตรในการประชุมครัง้ที่ 5/2568  

เมื่อวันที่ 18 พฤษภาคม  2568 
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7. อาชีพที่สามารถประกอบอาชีพได้หลังสำเร็จการศกึษา  

1)  ช่างศิลป์ 

2) นักออกแบบกราฟกิ 

3) นักออกแบบผลติภัณฑ์ 

4) นักออกแบบสื่อส่ิงพมิพ์และสื่อดจิทิัล 

 

8. สถานที่จัดการเรยีนการสอน  

 มหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  

 

9. ระบบการจัดการศกึษา 

9.1 ระบบการศกึษา  

ระบบการศึกษาเป็นแบบทวิภาคหรือเทียบเท่าระบบการจัดการศึกษาแบบทวิภาค             

โดย 1 ปกีารศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ ซึ่ง 1 ภาคการศกึษาปกตมิีระยะเวลาการศึกษา

ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  โดยให้ เป็นไปตามข้อบั งคับมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ ว่าด้วย  

การจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565  

9.2 การจัดการศกึษาภาคฤดูร้อน  

ทัง้น้ีขึ้นอยู่กับคณะกรรมการบรหิารหลักสูตร 

9.3 วันเวลาในการดำเนนิการเรยีนการสอน  

🗹  วัน – เวลาราชการปกต ิ

🗹  นอกเวลาราชการ  (วันจันทร์ – วันอาทติย์) 

ภาคการศกึษาที่ 1 เดอืนมิถุนายน – เดือนกันยายน 

ภาคการศกึษาที่ 2 เดอืนพฤศจกิายน – เดือนกุมภาพันธ์ 

ภาคฤดูรอ้น  เดอืนมนีาคม – เดอืนพฤษภาคม 
 

9.4 รูปแบบการศกึษา  

ใช้ระบบชัน้เรยีน และเป็นไปตามขอ้บังคับของมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ 

ว่าดว้ยการจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 

9.5 การเทยีบโอนหน่วยกิต และผลการศกึษา 

การเทียบโอนผลการเรียนหรือยกเว้นการเรียนรายวิชาให้เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย

ราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย การเทยีบโอนผลการเรยีนและการยกเวน้การเรยีนรายวชิา พ.ศ. 2565 
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10. เหตุผลและความจำเป็นในการเปดิสอนหลักสูตร 

 10.1 การเปลี่ยนแปลงที่สำคัญที่มผีลกระทบต่อองค์ความรู้ที่จัดการเรียนการสอนโดย 

หลักสูตร 

  จากสถานการณ์ของสภาพเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทยที่ผ่านมาได้มีการกําหนด

แนวคิดและทิศทางในการพัฒนาเศรษฐกิจไปสู่ความยั่งยืนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

เพื่อมุ่ง “สร้างภูมิคุ้มกันให้แก่ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ” ด้วยการพัฒนาแบบองค์

รวมที่ยึด “คนเป็นศูนย์กลางการพัฒนา” เช่ือมโยงทุกมิติอย่างบูรณาการให้ความสําคัญกับการพึ่ง 

ตนเอง การพัฒนาความสามารถในการแข่งขันทางเศรษฐกิจและสร้างพันธมิตรการพัฒนาไปสู่ประชาคม 

โลก โดยใหค้วามสําคัญกับการนําทุนของประเทศที่มีศักยภาพและความได้เปรียบดา้นอัตลักษณ์และ

คุณค่าของชาตทิัง้ทุนมนุษย์ ทุนสังคม ทุนทางวัฒนธรรม ทุนทรัพยากรธรรมชาตแิละส่ิงแวดล้อม ทุน

กายภาพ ทุนทางการเงนิมาใช้ประโยชน์อย่างบูรณาการและเกือ้กูลกัน พรอ้มทัง้เสริมสรา้งใหแ้ข็งแกร่ง 

เป็นฐานการพัฒนาประเทศให้มั่นคงและสมดุลควบคู่ไปกับการเสริมสร้างระบบธรรมาภิบาล และ

ความสมานฉันท์ในทุกภาคส่วนและทุกระดับ และพัฒนามาสู่ร่าง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แห่งชาติฉบับที่ 12 ที่ต้องการสร้างภูมิคุ้มกันที่มีประสิทธิผลใหส้ามารถรองรับต่อการเปลี่ยนแปลงที่

เกดิขึ้นอย่างรวดเร็วและรุนแรงกว่าทีผ่่านมาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยเน้นการใช้แนวทางเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ (Creative Economy) และการใช้ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีร่วมกับภูมิปัญญาของคน

ไทยจนก่อให้เกิดนวัตกรรมของงานทางด้านศิลปะและการออกแบบที่มีความหลากหลาย และเป็น

เอกลักษณ์ความเป็นไทยมากขึ้น หลังจากน้ันนวัตกรรมเหล่านั้นที่เกิดขึ้นถูกลําเลียงเข้าสู่โครงสรา้ง

ของภาคอุตสาหกรรมอย่างเป็นระบบเพื่อต่อยอดทางด้านการผลิตและด้านการค้าในการพัฒนา

เศรษฐกจิและสังคมของประเทศ เช่น ผลงานศลิปะ ส่ือแอนเิมชั่น สื่อสิ่งพมิพ์ ผลิตภัณฑ์ชุมชน ของที่

ระลึก แฟชั่นดไีซน์และบรรจุภัณฑ์ที่ต่อยอดจากภูมิปัญญาชาวบา้นที่สามารถส่งออกเพื่อสรา้งรายได้

ให้ชุมชนในประเทศ พรอ้มการใช้เทคโนโลยรี่วมกับการออกแบบ เพื่อใหน้ักออกแบบสามารถเข้าถึง

แหล่งความรูต้่าง ๆ ไดอ้ย่างสะดวกขึ้น งานศลิปะและการออกแบบจัดเป็นส่วนสําคัญในองคป์ระกอบ

ของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลักสูตรศิลปะและการออกแบบจึงเป็นหลักสูตรที่สอดคล้องสนับสนุน

นโยบายดังกล่าว ทั้งด้านบุคลากรและด้านแรงงานเพื่อการพัฒนาประเทศโดยตรง อีกหน่วยงานหน่ึง

สถานการณ์หรอืการพัฒนา ทางสังคมและวัฒนธรรม 

  กระทรวงศึกษาธิการ ดําเนินนโยบายขับเคลื่อนไปสู่ระบบ เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

(Creative Economy) หรือระบบเศรษฐกิจที่มีผู้ประกอบการสร้างสรรค์เป็นกลไกในการ ขับเคลื่อน   

ซึ่งจะก่อให้เกิดการจ้างงานและขยายฐานรายได้ภาษีให้กับรัฐ เพื่อให้ประเทศไทยยังรักษาฐานการ

เติบโตทางเศรษฐกิจได้อย่างยังยืนผู้ประกอบการสรา้งสรรค์ (Creative Entrepreneur) ไม่ได้หมายถึง 

ผูป้ระกอบการด้านงานศิลปะหรอืงานออกแบบเพียงด้านเดียว แต่หมายถึงผู้ประกอบการที่สามารถ

รวบรวม องค์ความรู้ ทักษะ เทคโนโลยีและสุนทรียภาพจากวัฒนธรรม ภูมิปัญญาพื้นถิ่นและงานศิลปะ 

แล้วนํามาแปร เป็นกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะหรือตกแต่งผลิตภัณฑ์ ที่มีคุณค่าทาง
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สุนทรียภาพและความแตกต่าง ซึ่งตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคในแต่ละกลุ่มได้ ในกลุ่ม

ประเทศพัฒนาแล้วอย่างเช่น สหภาพยุโรป สหรัฐอเมริกา อุตสาหกรรมสรา้งสรรค์เป็นกลไกสําคัญ 

ที่ถูกใช้ในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของ ประเทศและกลุ่มอุตสาหกรรมที่มีอัตราการเติบโตเร็วที่สุด     

ซึ่งการจะดําเนินไปตามนโยบายดังกล่าวได้นั้น จําเป็นต้องใช้บุคลากร ที่มีความเชี่ยวชาญทางศิลปะ

และการออกแบบเป็นจํานวนมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้เช่ียวชาญทางศิลปะและการออกแบบ          

ที่เล็งเห็นถงึคุณค่าของการยกระดับศลิปกรรมพื้นถิ่นสู่ความเป็นผลงานศลิปกรรมในระดับสากล 

 10.2 การวเิคราะห์ช่องว่างขององค์ความรู้และโอกาส (gap analysis and opportunity) 

  การพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมการส่งเสริมการใช้เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative 

Economy) ที่กําลังเป็นที่ต่ืนตัวในปัจจุบันและอยู่ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12  

(พ.ศ. 2560 - 2564) นําการพัฒนาประเทศทั้งด้าน เศรษฐกิจ สังคม โดยที่การใช้หลักสูตรทางด้าน

การออกแบบและศิลปกรรมใช้ส่งเสริมในเรื่องศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เป็นเอกลักษณ์   

มทีักษะการสรา้งสรรค์งานผมืีอและหัตถกรรมที่ประณตี รวมทัง้สถานที่ท่องเที่ยวที่เป็นมรดกโลกทาง

วัฒนธรรมและทางธรรมชาติ สามารถนํามาเชื่อมโยงต่อยอดกับองค์ความรู้สมัยใหม่ เพื่อประยุกต์ใน

การผลติสินคา้และบรกิารที่มีแนวโนม้ความต้องการขยายตัวเพิ่มขึน้ ก่อใหเ้กิดการส่งเสรมิผลิตภัณฑ์  

สนิคา้การบรกิาร ส่งเสริมประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เป็นตน้ อกีทัง้ในด้านการศึกษา 

มีการส่งเสริมให้ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ร่วมกับการออกแบบ เพื่อสร้างนวัตกรรมการออกแบบใหเ้กิดขึ้น 

เป็นทรัพย์สินทางปัญญา สามารถจดลิขสิทธิ์ทางปัญญา และเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจ และตอบสนอง 

ความตอ้งการของตลาดแรงงานทัง้ในส่วน โดยรวมของประเทศและทอ้งถ่ินอกีทาง 

 10.3 การดำเนินงานของหลักสูตรเพื่อตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงภายนอก (10.1) 

และโอกาส (10.2)  

 สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบมีศักยภาพในการพัฒนาทักษะผู้เรยีน โดยอาจารย์ประจำ

หลักสูตรจำนวน 5 คน มีอาจารย์ที่จบการศึกษาในระดับปรัชญาดุษฎีบัณฑิตจำนวน 2 คน มี

การศึกษาระดับมหาบัณฑิตในสาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ จำนวน 3 คน ในจำนวนอาจารย์

ประจำหลักสูตรนี้มีอาจารย์ที่มีตำแหน่งทางวิชาการเป็นผู้ช่วยศาสตราจารย์จำนวน 1 คน  และ

อาจารย์ทั้ง 5 คน มีผลงานทางวิชาการ คอืการตีพิมพ์บทความวชิาการในวารสารวิชาการระดับชาติ 

และมีผลงานสรา้งสรรค์ มีประสบการณ์ในการสอนระดับอุดมศึกษามาไม่นอ้ยกว่า 8 ปี จำนวน 4 คน 

และได้รับรางวัลระดับชาติ จำนวน 1 คน อาจารย์ทั้ง 5 คน มีคุณวุฒิที่สอดคล้องกับสาขาวิชาศิลปะ

และการออกแบบ และมีอาจารย์ผู้สอนที่มีคุณวุฒิเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาจำนวน 1 คน นอกจากนี้

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบมีแหล่งเรียนรู้ ได้แก่ห้องปฏิบัติการทางศิลปะและการออกแบบ 

ห้องสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ และสื่อการเรียนรู้ มีความร่วมมือทางวิชาการกับสมาคม

ศิลปินอีสาน สมาคมศูนย์การศึกษาศิลปะวิถีไทย และมีเครือข่ายโรงเรียนต่าง ๆ เพื่อเป็นเวทีให้

นักศึกษาได้พัฒนาตนเองในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับสาขาวชิาศิลปะและการออกแบบ 

และบรกิารวชิาการไดเ้ป็นอย่างดี 
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ในด้านการจัดการเรียนรู้ใหส้อดคล้องกับทักษะในศตวรรษที่ 21 หลักสูตรได้จัดการเรยีน

การสอนที่สอดคล้องกับทักษะที่สำคัญ คือ 3R และ 8C ซึ่ง 3R คอื Reading-อ่านออก, (W)Riting-

เขียนได้, (A)Rithmatic-มีทักษะในการคำนวณ 8C คือ Critical Thinking and Problem Solving :   

มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ  และแก้ไขปัญหาได้ Creativity and 

Innovation : คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดเชิงนวัตกรรม Collaboration Teamwork and Leadership : 

ความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ Communication Information and Media Literacy : 

ทักษะในการสื่อสาร และการรู้เท่าทันส่ือCross-cultural Understanding : ความเข้าใจความแตกต่าง 

ทางวัฒนธรรม กระบวนการคิดข้ามวัฒนธรรม   Computing and ICT Literacy : ทักษะการใช้

คอมพิวเตอร์ และการรู้เท่าทันเทคโนโลยี ซึ่งเยาวชนในยุคปัจจุบันมีความสามารถด้านคอมพิวเตอร์ 

และเทคโนโลยีอย่างมากหรือเป็น Native Digital ส่วนคนรุ่นเก่าหรือผู้สูงอายุเปรียบเสมือนเป็น 

Immigrant Digital แต่เราต้องไม่อายที่จะเรียนรู้แม้ว่าจะสูงอายุแล้วก็ตาม Career and Learning 

Skills : ทักษะทางอาชีพ และการเรยีนรู ้Compassion : มีคุณธรรม มเีมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย 

ซึ่งเป็นคุณลักษณะพื้นฐานสำคัญของทักษะขั้นต้นทั้งหมด และเป็นคุณลักษณะที่นักศกึษาจำเป็น 

ตอ้งมี 



 
 

 

หมวด 2  

ปรัชญา วัตถปุระสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 

 

1. ปรัชญา  

ผลติบัณฑติที่มคีวามรูแ้ละทักษะศลิปะและการออกแบบ ดา้นจติรกรรม การออกแบบกราฟกิ 

ผลิตภัณฑ ์บรรจุภัณฑ์และส่ือดจิทิัล มคีวามคิดสรา้งสรรค์ ตรงต่อเวลา ไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 

ดา้นศลิปะและการออกแบบของผูอ้ื่น 

 

2. วัตถปุระสงค์ 

       เพื่อผลิตบัณฑติที่มีผลลัพธ์การเรยีนรูเ้ชงิสมรรถนะ ดังน้ี 

 1) มคีวามรูด้้านศิลปะและการออกแบบ เพื่อนำไปใชส้รา้งสรรค์และออกแบบผลงานอย่าง

เป็นระบบ  

 2) มีทักษะด้านจิตรกรรมและการออกแบบ เพื่อสร้างสรรค์ผลงานและประยุกต์ใช้ความรู้

ดา้นศลิปะและการออกแบบในการประกอบอาชพีได้  

 3) มทีักษะการใช้เทคโนโลยีดา้นศิลปะและการออกแบบ สามารถบูรณาการองค์ความรูม้าใช้

ใหเ้กิดประโยชน์สูงสุด 

 4) มีคุณธรรม จรยิธรรม ไม่ละเมดิทรัพย์สนิทางปัญญาดา้นศลิปะและการออกแบบของผูอ้ื่น  

 5) มีความคิดสรา้งสรรค์ มีความตรงต่อเวลา มีทักษะการสื่อสารที่ดีและสามารถทำงานเป็น

ทมีได ้ 
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3. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

3.1 ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes) 

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
ระดับการเรยีนรู้ ผลลัพธ์การเรยีนตามมาตรฐานระดับอุดมศกึษา พ.ศ. 2565 

K S A ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

GELO1 สื่อสารและนำเสนอภาษาไทยไดอ้ย่างถูกต้องตามหลักภาษาและถูก

กาลเทศะ 

K3 S3      

GELO2 สื่อสารและนำเสนอภาษาอังกฤษไดอ้ย่างถูกตอ้งตามหลักภาษาและ

ถูกกาลเทศะ 

K3 S3      

GELO3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยดิีจทิัลในการดำเนินชวีติและการทำงานได ้

อย่างเหมาะสมและปลอดภัย 

K3 S3 A2     

GELO4 ประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์สุขภาพปรัชญาชีวิตและสุนทรียศาสตร์เพ่ือ 

เสริมสร้างสุขภาวะในการดูแลตนเองได้อย่างเหมาะสม 

K3 S3 A3     

GELO5 คิดวิเคราะห์เพื่อแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องสร้างสรรค์และได้ผลลัพธ์ 

ตามที่คาดหวัง 

K4 S3      

GELO6 ประยุกต์ใช้แนวคดิการเป็นผูป้ระกอบการหรอืแนวทางการบรหิาร 

การเงินเพื่อบรหิารจัดการตนเองและการทำงานได้  

K3 S3      

GELO7 ใช้ชวีติและทำงานร่วมกับผูอ้ื่นในสังคมไดอ้ย่างถูกตอ้งตาม 

หลักกฎหมายประเพณวีฒันธรรมไทยและวัฒนธรรมโลก 

K3 S2 A3     
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3.2 ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหมวดวชิาเฉพาะ 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรยีนตามมาตรฐานระดับอุดมศกึษา พ.ศ. 2565 

K S A ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 อธบิายหลักการดา้นองค์ประกอบศลิป์ และทฤษฎีการออกแบบ

เพื่อนำไปใชใ้นการวาดภาพและการออกแบบ  
K2   

    

PLO2 ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการถ่ายทอด แนวความคดิ 

บรบิทสังคม และ วัฒนธรรม ผ่านภาพจิตรกรรม และภาพดจิทิัล 
K3 S3  

    

PLO3 ประยุกตห์ลักการออกแบบ ในการผลิตผลติภัณฑ์ บรรจุภณัฑ์และ

สื่อดจิทิัลที่สอดคลอ้งกับการใชง้าน พฤติกรรมผูบ้รโิภค และบรบิท

ทอ้งถิ่น 

K3 S3  

    

PLO4 ใช้โปรแกรมประยุกต์และปัญญาประดิษฐ์ ในการออกแบบ

ภาพประกอบ ภาพดิจทิัล และงานออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์   

และสื่อดิจทิัล  

K3 S3  

    

PLO5 แสดงออกถึงการเห็นคุณค่าของผลงานศิลปะและการออกแบบของ

ตนเองและผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ในทรัพย์สนิทางปัญญาและไม่

คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น  

  A3 

    

PLO6 แสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ จติสาธารณะ สื่อสารที่ด ีและ

สามารถทำงานเป็นทมีได้  
  A3 

    
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หมายเหตุ :  

Cognitive Domain (Knowledge)  : K1 (Remembering) K2 (Understanding) K3 (Applying) K4 (Analyzing) K5 (Evaluating) K6 (Creating) 

Psychomotor Domain (Skills)  : S1 (Guided Response) S2 (Mechanism) S3 (Expert) S4 (Adaptation) S5 (Origination)  

Affective Domain (Attitude) : A1 (Receiving) A2 (Responding) A3 (Valuing) A4 (Organization) A5 (Characterization)  
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4. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวังเมื่อสิ้นปกีารศกึษา (Year Learning Outcomes: YLOs) 
 

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหลักสูตร 

(PLOs) 

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของแต่ละชั้นปี (YLOs) 

ชั้นปทีี่ 1  (YLO1) ช้ันปทีี่ 2  (YLO2) ชั้นปทีี่ 3 (YLO3) ชั้นปีที่ 4  (YLO4) 

PLO1 อธบิายหลักการดา้นองค์ประกอบศลิป์ และ

ทฤษฎีการออกแบบเพื่อนำไปใช้ในการวาด

ภาพและการออกแบบ  

อธบิายหลักการดา้นการ

วาดเสน้ แสงเงา รูปร่าง 

รูปทรง ทฤษฎีสี ได้ 

- อธบิาย หลักการใช้สไีด้

ตามหลักการองค์ประกอบ

ศลิป์และทฤษฎีการ

ออกแบบ 

 

- 

 

- 

PLO2 ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการ

ถ่ายทอด แนวความคดิ บริบทสังคม และ 

วัฒนธรรม ผ่านภาพจติรกรรม และภาพ

ดจิทิัล 

วาดเสน้ ตามหลักการ  

เสน้ แสงเงา รูปร่าง 

รูปทรง ตามตน้แบบได้ 

วาดภาพจติรกรรม และ

ภาพดิจทิัล ตามหลักการ 

เสน้ แสงเงา รูปร่าง 

รูปทรง  ทฤษฎีส ีตาม

ตน้แบบได้ 

ถ่ายทอดแนวคดิ ผ่านภาพ

จติรกรรม และภาพดจิทิัล 

ได้ตามหลักการ

องค์ประกอบศลิป์  

 

ถ่ายทอดแนวคดิ  

บรบิทสังคม และ 

วัฒนธรรม ผ่านภาพ

จติรกรรม และภาพดจิทิัล 

ได้ตามหลักการ

องค์ประกอบศลิป์ 

PLO3 ประยุกต์หลักการออกแบบ ในการผลิต

ผลิตภัณ ฑ์  บรรจุภัณ ฑ์  และสื่ อดิ จิทั ล       

ที่ สอดคล้องกับการใช้ งาน  พฤติ กรรม

ผูบ้รโิภค และบรบิททอ้งถิ่น 

อธิบายหลักการวาดเส้น 

แสงเงา รูปร่าง รูปทรง 

ทฤษฎีสี  และหลักการ

การออกแบบ ได้ 

ออกแบบผลิตภัณฑ์ 2มิติ 

และสื่อดิจิตอลอย่างง่าย 

ที่สอดคล้องกับการใช้งาน

ได้ 

ออกแบบบรรจุภัณฑ์และ

สื่อดิจิทัล ที่สอดคล้องกับ

กับพฤตกิรรมผูบ้รโิภค 

ออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุ

ภัณ ฑ์  และสื่ อ ดิ จิทั ล  ที่

สอดคลอ้งกับบรบิททอ้งถ่ิน 

PLO4 ใช้โปรแกรมประยุกต์และปัญญาประดิษฐ์ 

ในการออกแบบภาพประกอบ และสื่อดจิิทัล 

และงานออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์  

ปฏิบัติการใช้โปรแกรม

ป ระยุ ก ต์ ใน ก ารว าด

ภาพประกอบ และสื่อ

ใช้โปรแกรมประยุกต์ และ

ปัญ ญ าประดิษฐ์ ในการ

วาดภาพดิ จิทัล และส่ือ

ใช้โปรแกรมประยุกต์ และ

ปัญ ญ าประดิษฐ์ ในการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุ

เลือกใช้โปรแกรมประยุกต์

และปัญญาประดษิฐ์ ในการ

ออกแบบที่สอดคล้องกับ
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหลักสูตร 

(PLOs) 

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของแต่ละชั้นปี (YLOs) 

ชั้นปทีี่ 1  (YLO1) ช้ันปทีี่ 2  (YLO2) ชั้นปทีี่ 3 (YLO3) ชั้นปีที่ 4  (YLO4) 

และสื่อดจิทิัล  ดจิทิัล ดจิทิัล  ภัณฑ์  และสื่อดจิทิัล ได ้ ผลงาน 

PLO5 แสดงออกถึงการเห็นคุณค่าของผลงาน

ศลิปะและการออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น 

โดยเคารพสทิธิ์ในทรัพย์สนิทางปัญญาและ

ไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น  

รูถ้งึความสำคัญของ

ลขิสทิธิข์องผลงานด้าน

ศลิปะและการออกแบบ 

อา้งองิผลงานศลิปะและ

การออกแบบ  

 

เห็นคุณค่าของผลงานศลิปะ 

และการออกแบบของตนเอง 

และไม่คัดลอกผลงานผูอ้ื่น 

เห็นคุณค่าของผลงานศลิปะ

และการออกแบบผูอ้ื่นโดย

อา้งองิ และไม่คัดลอก

ผลงานของผูอ้ื่น  

PLO6 แสดงออกถึ งความคิดสร้างสรรค์  จิต

สาธารณะ สื่อสารที่ดี และสามารถทำงาน

เป็นทมีได ้ 

รูถ้ึงความสำคัญของการ

สื่อสารและการทำงาน

เป็นทมีได ้

เขา้ใจหลักการนำเสนอและ

เลอืกใชว้ธิกีารนำเสนอ

ผลงานได้  

ปฏบิัติตามหลักการทาง 

การสื่อสารที่ดี มคีวามตรง

ต่อเวลา   

ปฏิบัติตามกฎระเบียบและ

วัฒนธรรมองค์กรได้ 
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หมวด 3  

โครงสร้างของหลักสูตร รายวชิาและหน่วยกติ 

1. โครงสร้างของหลักสูตร 

 หลักสูตรศลิปศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาศลิปะและการออกแบบ  ผูส้ำเร็จการศกึษา 

ตอ้งเรยีนไม่น้อยกว่า 121  หน่วยกติ ประกอบดว้ยสัดส่วนหน่วยกติแต่ละหมวดวิชาและแต่ละ   

กลุ่มวชิา ดังน้ี 

หมวดวชิา 

เกณฑ์มาตรฐาน

หลักสูตร 

(หน่วยกติ) 

หลักสูตรเดมิ 

(หน่วยกติ) 

หลักสูตรปรับปรุง 

(หน่วยกติ) 

1) หมวดวชิาศกึษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 ไม่น้อยกว่า 30 ไม่น้อยกว่า 24 

1.1 กลุ่มรอบรูด้้านภาษาและเทคโนโลยี - - 9 

1.2 กลุ่มอยู่ดมีสีุข ฉลาดคดิก้าวไกล - - 9 

1.3 กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก - - 3 

1.4 กลุ่มการเป็นผูป้ระกอบการและ

การบรหิารเงนิ 
- - 3 

2) หมวดวชิาเฉพาะด้าน ไม่น้อยกว่า 72 ไม่น้อยกว่า 97 ไม่น้อยกว่า 91 

2.1 วชิาแกน - ไมน่อ้ยกว่า 36 - 

2.2 วชิาเอกบังคบั - ไม่นอ้ยกว่า 45 เรยีน  72 

2.3 วชิาเอกเลอืก - ไม่นอ้ยกว่า 9 ไม่นอ้ยกว่า 12 

2.4 วชิาฝกึประสบการณ์วชิาชพี - ไม่นอ้ยกว่า  7 เรยีน  7 

3) หมวดวชิาเลอืกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 

จำนวนหน่วยกติรวม ไม่น้อยกวา่ 120 ไม่น้อยกว่า 133 ไม่น้อยกว่า 121 

 

2. รายวชิา 

1) หมวดวชิาศกึษาทั่วไป ต้องเรยีนทุกกลุ่มวชิาไม่น้อยกว่า   24  หน่วยกติ 

1.1 กลุ่มรอบรู้ด้านภาษาและเทคโนโลย ี เรียน   9  หน่วยกติ 

มุ่งพัฒนานักศึกษาให้มีทักษะการใช้ภาษาและเทคโนโลยีในการสื่อสารและนำเสนอที่ 

เหมาะสม สามารถรู้เท่าทันสื่อ รวมทั้งมีทักษะการใช้เทคโนโลยใีนการดำเนินชีวิตและการทำงานได้

อย่างเหมาะสม เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกติ  จากรายวชิาดังนี ้
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1.1.1 กลุ่มวชิารอบรู้ด้านภาษา ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกติ 

1) รอบรู้ด้านภาษาไทย ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

1500126 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบคน้สารสนเทศ 

(Thai for Communication and Information Retrieval) 

3(2-2-5) 

1500131 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการเรยีนรู้ดิจทิัล 

(Thai for Communication and Digital Learning) 

3(2-2-5) 

2) รอบรู้ด้านภาษาอังกฤษ ให้เลอืกเรยีนไม่น้อยกว่า  3  หน่วยกติ 

1500127 การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ 

(Reading and Writing of English) 

3(2-2-5) 

1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 

(Listening and Speaking of English) 

3(2-2-5) 

1500132 ภาษาอังกฤษและการสื่อสารในยุคดิจทิัล 

(English for Digital World Communication) 

3(2-2-5) 

1500133 ภาษาอังกฤษและการคิดวิเคราะห์เพ่ือการรู้เท่าทันสารสนเทศ 

(English for Critical Thinking and Information Literacy) 

3(2-2-5) 

1500134 ภาษาอังกฤษสำหรับวทิยาศาสตร์สุขภาพ 

(English for Health Science) 

3(2-2-5) 

1.1.2 กลุ่มวชิารอบรู้ด้านเทคโนโลย ีให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

4000117 เทคโนโลยดิีจทิัลและการสื่อสาร 

(Digital Technology and Communication) 

3(2-2-5) 

4002104 การประยุกต์ใชโ้ปรแกรมสำนักงานในยุคดจิทิัล 

(Office Program Application in Digital World) 

3(2-2-5) 

4002105 รูท้ันเทคโนโลยยีุคดิจทิัล 

(Digital Literacy) 

3(2-2-5) 

4002106 เทคโนโลยดีจิทิัลกับการประยุกต์ใช้ทางวทิยาศาสตร์สุขภาพ 

(Digital Technology and Health Science Application) 
 

3(2-2-5) 

1.1.3 กลุ่มวิชาเสริมทักษะด้านภาษาและเทคโนโลย ีให้เลือกเรียน 0 - 3  หน่วยกิต 
 

1500135 จติวทิยาสำหรบัการสื่อสาร  

(Psychology in Communication) 

3(2-2-5) 
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1500136 ศลิปะการพูดและการเจรจา 

(Art of Speaking and Negotiation) 

3(2-2-5) 

1500137 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น 

(Language and Culture of Japanese) 

3(2-2-5) 

1500138 ภาษาและวัฒนธรรมจีน 

(Language and Culture of Chinese) 

3(2-2-5) 

1500139 ภาษาและวัฒนธรรมลาว 

(Language and Culture of Lao) 

3(2-2-5) 

1500140 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 

(Language and Culture of Khmer) 

3(2-2-5) 

4000120 นักผลติสื่อดจิทิัล 

(Digital Content Creator) 

3(2-2-5) 

4000121 สารสนเทศดจิทิัล 

(Digital Information) 

3(2-2-5) 

4000122 การออกแบบสื่อและการนำเสนอ 

(Media Design and Presentation) 

3(2-2-5) 

4000123 การสื่อสารดว้ยข้อมูล 

(Data Storytelling) 

3(2-2-5) 

1.2 กลุ่มอยู่ดมีสีุข ฉลาดคดิก้าวไกล  เรียน   9  หน่วยกติ 

มุ่งพัฒนานักศกึษาให้มีทักษะการใชช้วีิตในการดำเนินชวีิตประจำวันและเตรียมความพรอ้ม 

เข้าสู่การทำงาน มีสุขภาพที่ดีทัง้ร่างกายและจิตใจ มีความฉลาดทางอารมณ์รวมทั้งพัฒนากระบวน 

การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ และทักษะการแก้ปัญหา เพื่อแก้ปัญหาในการดำเนิน

ชีวิตประจำวัน การทำงานหรือการพัฒนาท้องถิ่นได้อย่างเหมาะสม เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 9 

หน่วยกติ  จากรายวชิาดังน้ี 

1.2.1 กลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข ใหเ้ลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกติ 

1) วทิยาศาสตร์สุขภาพเพ่ือเสรมิสร้างสุขภาวะทางกาย  

ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

4001102 ความเป็นอยู่ที่ดี 

(Well-being) 

3(2-2-5) 

4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการสำหรบัคนยุคใหม่ 

(Integrated Exercise for New Generation) 

3(2-2-5) 
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2) ปรัชญาชวีติและสุนทรียศาสตร์เพื่อเสรมิสร้างสุขภาวะทางจติใจให้เลอืก 

เรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

1501201 การจัดการชวีติ 

(Living Management) 

3(2-2-5) 

1521102 คุณธรรมกับชวีติ  

(Virtue and Life) 

3(2-2-5) 

1521212 จรยิธรรมกับชวีติ 

(Ethics and Life) 

3(2-2-5) 

2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 

(Human Behavior and Self Development) 

3(2-2-5) 

1.2.2 กลุ่มวชิาฉลาดคดิก้าวไกล  ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

2500122 วศิวกรสังคมเพื่อการพัฒนาทอ้งถ่ิน 

(Social Engineer for Local of Development) 

3(2-2-5) 

2500123 ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาทอ้งถ่ิน 

(King's Philosophy and Local of Development) 

3(2-2-5) 

4000119 การคดิและการตัดสินใจ 

(Thinking and Decision Making) 

3(2-2-5) 

4000124 ฉลาดคดิในชวีติประจำวัน 

(Smart Thinking in Daily Life) 

3(2-2-5) 

1.2.3 กลุ่มวชิาเสริมทักษะการใช้ชีวติคุณภาพ ให้เลอืกเรียน  0 - 3  หน่วยกติ 

1500129 เพศวถิ ี 

(Sexual Orientation) 

3(2-2-5) 

1521213 สมาธเิพื่อพัฒนาชีวติ  

(Meditation for Life Development) 

3(2-2-5) 

2000117 สุนทรยีภาพของชีวติ  

(Aesthetic Appreciation) 

3(2-2-5) 

2500119 วถิชีวีติเศรษฐกจิพอเพยีง 

(Self-Economic Sufficiency) 

3(2-2-5) 

2500124 ฮวงจุ้ย 

(Feng Shui) 

3(3-0-6) 
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4000118 วทิยาศาสตร์เพื่อคณุภาพชีวติ 

(Science for Quality of Life) 

3(2-2-5) 

4000125 เปลี่ยนความคดิ ชีวติเปลี่ยน  

(Power of Change) 

3(2-2-5) 

4000126 การคดินอกกรอบ 

(Lateral Thinking) 

3(2-2-5) 

5501104 งานช่างในชีวติประจำวัน 

(Craftsmanship in Daily Life) 

3(2-2-5) 

5001105 ยาและสมุนไพรพาเพลิน  

(Fun With Drugs and Herbs) 

3(3-0-6) 

1.3 กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก  เรียน   3  หน่วยกติ 

มุ่งพัฒนานักศึกษาให้มีทักษะการใช้ชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรมยอมรับความแตกต่างใน 

สังคม และสามารถแสดงความคดิเห็นได้อย่างสร้างสรรค์ รวมทัง้มีจิตสาธารณะเพื่อไม่ใหเ้กดิปัญหา

ต่อนักศกึษาเมื่อเข้าสู่สังคมการทำงาน เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า  3  หน่วยกติ จากรายวชิาดังน้ี  
 

1.3.1 กลุ่มวชิาทกัษะการอยู่ร่วมกับผู้อื่น ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

2500117 วถีิไทยกับวถิอีาเซยีนในสังคมโลก 

(Thai Living and ASEAN Way in Global Society) 

3(2-2-5) 

2500125 สทิธิมนุษยชนและหนา้ที่พลเมืองในระบอบประชาธปิไตย 

(Human Rights and Citizenship of Democracy) 

3(2-2-5) 

2500127 พลเมอืงจิตสาธารณะ 

(Public Minded Citizens) 

3(2-2-5) 

2500133 อนิไซต์ศรสีะเกษ  

(Insight Si Sa Ket) 

3(2-2-5) 

2561108 กฎหมายสำหรบัคนรุ่นใหม่ 

(Law for New Generation) 

3(3-0-6) 

1.3.2 กลุ่มวชิาสังคมพหุวัฒนธรรม ให้เลอืกเรียน   0 - 3  หน่วยกติ 

2500128 วัฒนธรรมร่วมอุษาคเนย์ในอาเซยีน 

(Southeast Asian Mutual Culture in ASEAN) 

3(2-2-5) 

2500129 พหุวัฒนธรรมในอาเซยีน  

(Multiculturalism in ASEAN) 

3(2-2-5) 
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2500130 ประเทศไทย อาเซยีน และประชาคมโลก 

(Thailand, ASEAN and the World) 

3(2-2-5) 

2500131 สังคมและวัฒนธรรมศรสีะเกษ  

(Society and Culture in Si Sa Ket) 

3(2-2-5) 

2500132 การพัฒนาของอินโดจนี  

(Development of Indochina) 

3(2-2-5) 

2500134 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในเอเชยีตะวันออกเฉียงใต ้ 

(Ethnicity and Culture in Southeast Asia)  

3(2-2-5) 

2500135 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในอินโดจนี  

(Ethnicity and Culture in Indochina) 

3(2-2-5) 

1.4 กลุ่มการเป็นผู้ประกอบการและการบริหารการเงนิ  เรียน   3  หน่วยกติ 

มุ่งพัฒนานักศึกษาให้มีทักษะการเป็นผู้ประกอบการสามารถเห็นโอกาสและช่องทางการ 

หารายได ้รวมทั้งมีสามารถบรหิารดา้นการเงนิในการใช้ชีวิตและอยู่ในสังคมได้อย่างไม่เป็นภาระผู้อื่น 

เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกติ  จากรายวชิาดังนี ้

1.4.1 กลุ่มวชิาศาสตร์ผูป้ระกอบการและการเงนิ  

ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

2502101 การแกไ้ขปัญหาความยากจนเชงิพื้นที่ 

(Addressing Spatial Poverty) 

3(2-2-5) 

3502101 การเป็นผูป้ระกอบการ 

(Entrepreneurship) 

3(2-2-5) 

3502102 เสน้ทางสู่ผูป้ระกอบการในยุคดจิทิัล  

(Path to Entrepreneurs In Digital Age) 

3(2-2-5) 

3502103 การเงนิเพื่อชวีิตยุคดจิทิัล  

(Finance for Life in Digital Age) 

3(2-2-5) 

3502104 การจัดการการเงนิส่วนบุคคลและการลงทุน 

(Personal Financial Management and Investment) 

3(2-2-5) 

3502105 การบัญชีเพื่อเศรษฐกจิชุมชนสรา้งสรรค์  

(Accounting for Creative Community Economy) 

3(2-2-5) 

3502106 นวัตกรรมธุรกจิบรกิารร่วมสมัย  

(Contemporary Service Business Innovation) 

3(2-2-5) 



 
 

 

19 

1.4.2 กลุ่มวชิาเสรมิสมรรถนะในการทำงาน ให้เลอืกเรียน 0 - 3  หน่วยกติ 

1501202 พรอ้มสู่วัยทำงาน  

(Ready to Work) 

3(2-2-5) 

1501203 บุคลิกภาพ  

(Personality) 

3(2-2-5) 

3572110 การท่องเที่ยวทางเลอืก  

(Alternative Tourism) 

3(2-2-5) 

4002107 ฟาร์มอัจฉรยิะ  

(Smart Farming) 

3(2-2-5) 

 

2) หมวดวชิาเฉพาะด้าน  เรยีนไม่น้อยกว่า  91  หน่วยกติ 

         2.1 กลุ่มวชิาเอกบงัคับ   เรียน  72   หน่วยกติ 

2001119 ศลิปะและการออกแบบ 

(Arts and Design)  

3(2-2-5) 

2002103 สารสนเทศเพื่องานศิลปะและการออกแบบ 

(Information for Arts and Design Work) 

3(2-2-5) 

2002104 สสีำหรับการออกแบบ  

(Color for Design) 

3(2-2-5) 

2003104 ผลติภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 

(Product and Packaging Design) 

3(2-2-5) 

2004912 การพูดและการนำเสนอเพื่องานศลิปะและการออกแบบ 

(Communication and Presentation for Arts and Design)  

3(2-2-5) 

2011208 ประวัตศิาสตร์ศลิป์ 

(History of Arts) 

3(2-2-5) 

2011302 ศลิปะการสร้างตัวตน 

(Personal Branding Design) 

3(2-2-5) 

2012302 องค์ประกอบศลิป์ 

(Composition of Arts) 

3(2-2-5) 

2012303 ศลิปะลวดลายเพื่องานสรา้งสรรค์ 

(Pattern Arts for Creative Design) 

3(2-2-5) 

2013901 โฮมศลิป์สัมมนา 

(Seminar) 

3(2-2-5) 

2013902 ศิลปะวจิัย 

(Research of Arts) 

3(2-2-5) 
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2013903 ศาสตร์ศลิป ์

(Thesis) 

3(2-2-5) 

2014901 ศลิป์นพินธ์ 

(Advance Thesis) 

3(2-2-5) 

2021129 แสงและเงา 

(Light and Shadow) 

3(2-2-5) 

2021130 ศลิปะดจิทิัล 

(Digital Arts) 

3(2-2-5) 

2021216 เวคเตอร์สรา้งสรรค์ 

(Creative Vector) 

3(2-2-5) 

2023107 อะครลิคิเพนท์  

(Acrylic Paint)   

3(2-2-5) 

2023108 ครเีอทฟีดรออิ้ง 

(Creative drawing) 

3(2-2-5) 

2023109 จติรกรรมร่วมสมัย 

(Contemporary Painting) 

3(2-2-5) 

2031501 มาสคอต 

(Mascot) 

3(2-2-5) 

2032412 3D โมเดล 

(3D Model)  

3(2-2-5) 

2033207 แอนเิมชั่น 

(Animation) 

3(2-2-5) 

2042405 เฟอร์นเิจอร์เพื่อการตกแต่ง 

(Furniture Decorate) 

3(2-2-5) 

2042604 อาร์ททอย 

(Art Toy) 

3(2-2-5) 

2044601 แฟช่ัน 

(Fashions)  

3(2-2-5) 

 

        2.2 กลุ่มวชิาเอกเลือก  เรียนไม่น้อยกว่า  12  หน่วยกติ 

 

 

2002105 วดิโีอคอนเทนต์  

(Video Content) 

3(2-2-5) 

2002106 ผลติภัณฑ์หตัถอุตสาหกรรม 

(Industrial Craft Product Design) 

 

3(2-2-5) 
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2003105 ออกแบบความทรงจำ 

(Souvenir Design) 

3(2-2-5) 

2003106 ผูป้ระกอบการศลิปะและการออกแบบ 

(Arts and Design Entrepreneurship) 

3(2-2-5) 

2003107 อาร์ททสิ  

(Artist) 

3(2-2-5) 

2021131 จติรกรรมสไีม้ 

(Color Pencil Painting) 

3(2-2-5) 

2022119 จติรกรรมสนี้ำ 

(Water Color Painting) 

3(2-2-5) 

2023308 ประตมิากรรมสร้างสรรค์  

(Creative Sculpture) 

3(2-2-5) 

2031409 การถ่ายภาพนอกกรอบ 

(Creative Photography) 

3(2-2-5) 

 

 

        2.3 กลุ่มวชิาฝกึประสบการณ์วชิาชพี  เรียน 7 หน่วยกติ  

(ให้เลอืกกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง) 

 

 

 2.3.1 วชิาฝกึประสบการณ์  

2004814 การเตรยีมฝกึประสบการณ์วชิาชีพศลิปะและการออกแบบ

(Preparation for Professional Experience in Art and  

Design)             

   1(60) 

2004815  การฝกึประสบการณ์วิชาชีพศลิปะและการออกแบบ  

 (Full Time Professional Experience in Art and Design) 

    

6(600) 

 2.3.2 วชิาสหกจิ  

6003801 เตรยีมสหกจิศกึษา 

(Cooperative Education Preparation) 

1(60) 

6004801 สหกจิศกึษา 

(Cooperative Education) 

6(600) 

 

 

3) หมวดวชิาเลอืกเสรี  เรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกติ 

      ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ โดยไม่ซ้ำกับ

รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้วและต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์

การสำเร็จหลักสูตรของสาขาวชิานี้ 
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3. แผนการศกึษา   
 

ปกีารศกึษาที่  1  ภาคเรียนที่ 1 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 
 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 
xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 

2011208 ประวัติศาสตร์ศลิป์ 3(2-2-5) 

2021129 แสงและเงา 3(2-2-5) 

2001119 ศลิปะและการออกแบบ  3(2-2-5) 

กลุ่มวชิาเลอืกเสร ี xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

รวมหน่วยกติ 18 

 

 
 

ปกีารศกึษาที่  1  ภาคเรียนที่ 2 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 
 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 
xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

 

 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 

2021216 เวคเตอร์สรา้งสรรค์ 3(2-2-5) 

2021130 ศิลปะดจิทิัล 3(2-2-5) 

2011302 ศลิปะการสร้างตัวตน 3(2-2-5) 

2031501 มาสคอต 3(2-2-5) 

กลุ่มวชิาเอกเลอืก xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(2-2-5) 

รวมหน่วยกติ 21 
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ปกีารศกึษาที่  2  ภาคเรียนที่  1 

 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 
 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 
xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

 
 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 

2002103 สารสนเทศเพื่อศลิปะและการออกแบบ 3(2-2-5) 

2012302 องค์ประกอบศลิป์ 3(2-2-5) 

2002104 สีสำหรับการออกแบบ 3(2-2-5) 

รวมหน่วยกติ 15 

 

ปกีารศกึษาที่  2  ภาคเรียนที่  2 

 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 
 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 
xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

 
 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 

2042604 อาร์ตทอย 3(2-2-5) 

2012303 ศลิปะลวดลายเพื่องานสรา้งสรรค์   3(2-2-5) 

2042405 เฟอร์นิเจอร์เพื่อการตกแต่ง 3(2-2-5) 

รวมหน่วยกติ 15 
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ปกีารศกึษาที่  3  ภาคเรยีนที่  1 

 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

 

 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 

2013901 โฮมศลิป์สัมมนา 3(2-2-5) 

2023107 อะครลิคิเพนท์ 3(2-2-5) 

2023108 ครเีอทฟีดรออิ้ง 3(2-2-5) 

2003104 ผลติภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 3(2-2-5) 

2032412  3D โมเดล 3(2-2-5) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

รวมหน่วยกติ 18 

 

 
 

 

ปกีารศกึษาที่  3  ภาคเรยีนที่  2 

 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

 
 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 

2023109 จติรกรรมร่วมสมัย 3(2-2-5) 

2033207 แอนเิมชั่น 3(2-2-5) 

2013902 ศิลปะวจิัย 3(2-2-5) 

2013903 ศาสตร์ศลิป์ 3(2-2-5) 

กลุ่มวชิาเอกเลอืก xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

กลุ่มวชิาเลอืกเสร ี xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 3(x-x-x) 

รวมหน่วยกติ 18 
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ปกีารศกึษาที่  4  ภาคเรียนที่  1 

 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

 
 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 

2014901 ศลิป์นพินธ์ 3(2-2-5) 

2004912 การพูดและการนำเสนอเพื่องานศลิปะและ

การออกแบบ 

3(2-2-5) 

2044601 แฟช่ัน 3(2-2-5) 

กลุ่มวชิาฝกึประสบการณ์

วชิาชพี 

2004814 

 

6003801 

การเตรยีมฝกึประสบการณ์วชิาชีพศลิปะ

และการออกแบบ หรือ 

เตรยีมสหกจิศกึษา 

1(60) 

 

1(60) 

รวมหน่วยกติ 10 

 

 
 

 

ปกีารศกึษาที่  4  ภาคเรียนที่  2 
 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ป) 

กลุ่มวชิาฝกึประสบการณ์

วชิาชพี 

2004815 

 

6004801 

การฝกึประสบการณ์วชิาชีพศลิปะและการ

ออกแบบ หรือ 

สหกจิศกึษา 

6(600) 

 

6(600) 

รวมหน่วยกติ 6 
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4. คำอธบิายรายวชิา 

1) หมวดวชิาศกึษาทั่วไป  

1.1 กลุ่มรอบรู้ด้านภาษาและเทคโนโลย ี  

1.1.1 กลุ่มวชิารอบรู้ด้านภาษา 

รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

1500126 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้นสารสนเทศ 3(2-2-5) 

(Thai for Communication and Information Retrieval) 

ความรูพ้ื้นฐานทางภาษาไทย ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการส่ือสาร การพัฒนา 

ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน การเขียนเพื่อการสื่อสาร และการประกอบอาชีพ

อย่างมีประสิทธิภาพ ศึกษาความหมาย ความสำคัญของสารสนเทศและทรัพยากร

สารสนเทศ ศึกษาแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อพัฒนาทักษะการเรยีนรู ้กลยุทธ์การ

ใช้เครื่องมือสบืคน้สารสนเทศในยุคดิจทิัลและการเขียนรายงานเชงิวชิาการ   

Basic Thai language knowledge, basic communication skills, development 

of listening, speaking, reading, and writing skills for effective workplace 

communication, study of meaning, importance of information, and information 

resources, study of various information sources to enhance learning skills, 

strategies for using information retrieval tools in the digital age, and academic 

report writing 

 

1500131 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการเรยีนรู้ดิจทิลั 3(2-2-5) 

(Thai for Communication and Digital Learning) 

ความรู้พื้นฐานทางภาษาไทยและการสื่อสาร พัฒนาทักษะการฟัง การพูด 

การอ่าน และการเขียนเพื่อการสื่อสาร สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้ ศึกษา

ความรู้พื้นด้านสารสนเทศดิจิทัล เลือกใช้แหล่งสารสนเทศเพื่อพัฒนาทักษะการ

เรียนรู้ ทักษะการปฏิบัติด้านการใช้เครื่องมือสืบค้นสารสนเทศในยุคดิจิทัล และ

นำเสนองานอย่างมีประสทิธภิาพ 

Basic Thai language knowledge and communication skills, development 

of listening, speaking, reading, and writing skills for effective communication, 

ability to interact with others in society, study of fundamental knowledge in 

digital information, selection and utilization of information sources to enhance 

learning skills, practical skills in using information retrieval tools in the digital age, 

and efficient presentation of work  
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา           น(ท-ป-ค) 

 

1500127 การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 

 (Reading and Writing of English) 

เทคนิคการอ่านจับใจความ เทคนิคการเพิ่มคำศัพท์ การฝึกอ่านบทความ    

ที่หลากหลาย ฝกึเขยีนประโยคต่าง ๆ ตามโครงสรา้งไวยากรณ์ที่ถูกต้อง 

Reading techniques for comprehension, vocabulary expansion, various 

types of texts, practice of grammatical writing sentences 

 

1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 

(Listening and Speaking of English) 

เทคนิคการฝึกทักษะการฟัง และการพูดภาษาอังกฤษขั้นพื้นฐาน การออก

เสียงหนักเบาของพยางค์และคำศัพท์ สามารถใช้ประโยคและวลีได้อย่างถูกตอ้งและ

เหมาะสมในบทสนทนาขัน้พื้นฐานในสถานการณ์ต่าง ๆ 

Practice of basic listening and speaking skills, syllable and word stress, 

using of sentences and phrases correctly and appropriately in simple dialogues 

of various situations 

 

1500132 ภาษาอังกฤษและการสื่อสารในยุคดจิิทลั 3(2-2-5) 

(English for Digital World Communication)  

เรยีนรูว้ิธกีารส่ือสารอย่างมีประสทิธิภาพเพื่อใช้ชีวติและประสบความสำเร็จ

ในการทำงานในอนาคต ฝึกวิธีการสื่อสารที่เหมาะสมกับบริบทต่าง ๆ มีทักษะการ

เจรจาต่อรองในการทำงานร่วมกับผู้อื่น และนำเสนอแนวคิดตนเองผ่านการใช้

เทคโนโลย ีโดยเลอืกหัวขอ้อภปิรายที่เกี่ยวขอ้งการรูเ้ท่าทันสื่อดจิทิัล 

Learn how to communicate effectively in order to live and work 

successfully by practicing appropriate communication in different settings, 

promoting negotiation and persuasion skills when working with others, and 

presenting ideas using appropriate technology by choosing topics regarding 

information literacy 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธิบายรายวชิา            น(ท-ป-ค) 

 

1500133 ภาษาอังกฤษและการคดิวเิคราะห์เพื่อการรู้เท่าทันสารสนเทศ 3(2-2-5) 

(English for Critical Thinking and Information Literacy) 

เรยีนรูก้ารรูเ้ท่าทันสื่อผ่านเนื้อหาภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ เช่น กระบวนการ 

การแยกแยะข้อเท็จจริงและความเห็น การแยกแยะข่าวปลอมจากสื่อดิจิทัลในโลก

ปัจจุบัน สาธิตกระบวนการ การวิเคราะห์ด้วยหลักการทางภาษาศาสตร์เพื่อสรุป

ขอ้มูลที่เชื่อถือได้ นำเสนอแนวคิดสรุปที่ไดจ้ากการแสวงหาความรู้จากแหล่งข้อมูลที่

หลากหลายได้ด้วยการใชท้ักษะการนำเสนอภาษาอังกฤษที่มปีระสทิธภิาพ 

Learning about information literacy though using academic English, such 

as differentiation of facts and opinions, fake news in current media, demonstration of 

analysis process based on linguistics concept to come up with reliable summary, 

presenting ideas by using effective presentation skills 

 

1500134 ภาษาอังกฤษสำหรับวทิยาศาสตร์สุขภาพ 3(2-2-5) 

(English for Health Science) 

ฝึกทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษสำหรับการประกอบอาชีพทางวิทยาศาสตร์ 

สุขภาพ การสืบค้น และวิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาบทความวิจัยหรือบทความ

วชิาการ ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องวทิยาศาสตร์สุขภาพ และการนำเสนอข้อมูลโดยใช้

เทคโนโลยดีจิทิัลที่เหมาะสม  

Practicing English communication skills for a career in health science, 

researching and analyzing information from academic research articles, relevant 

English language in health science, and presenting information using appropriate 

digital technologies 

 

1.1.2 กลุ่มวชิารอบรู้ด้านเทคโนโลย ี

 

4000117 เทคโนโลยดีจิิทัลและการสื่อสาร 3(2-2-5) 

(Digital Technology and Communication)  

ระบบและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์และ

สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การเข้าถึงสื่อดิจิทัล การ

สื่อสารยุคดิจทิัล ความฉลาดรูเ้รื่องดิจทิัล ความปลอดภัยยุคดจิทิัล กฎหมายดจิทิัล  
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา            น(ท-ป-ค) 

 

ฝึกปฏิบัติใช้งานและแก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติใช้บริการเทคโนโลยีการ

ประมวลผลคลาวด์ ฝึกปฏิบัติใช้ดิจิทัลคอมเมิร์ซ การประยุกต์ใช้สื่อและเทคโนโลยี

ดิจิทัลอย่างเหมาะสมและมีคุณค่า เพื่อการปฏิบัติงานและดำรงชีพในสังคมดิจิทัล

แบบภาวะปกตใิหม่ 

Computer systems and organizations, hardware and software architecture, 

computer network systems, digital media access, digital communication, digital 

literacy, digital security, digital laws, computer usage practice and troubleshooting, 

cloud computing technology service usage practice, digital commerce practice, 

appropriate and valuable application of digital media and technology for work 

and sustaining a livelihood in the modern digital society 

 

4002104 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำนักงานในยุคดจิิทัล 3(2-2-5) 

 (Office Program Application in Digital World) 

การใช้งานโปรแกรมประยุกต์ในการสร้าง แก้ไข และการบันทึกเอกสาร  

การใช้งานโปรแกรมประมวลผลคำ การใช้งานโปรแกรมตารางคำนวณ การใช้งาน

โปรแกรมนำเสนองาน การใช้งานโปรแกรมฐานข้อมูล และการใช้งานโปรแกรม

ประยุกต์ทั่วไป 

Using application programs for creating, editing, and saving documents, 

word processing program usage, spreadsheet programs usage, presentation 

programs usage, database program usage, and general application program usage 

 

4002105 รู้ทันเทคโนโลยยีุคดิจทิัล 3(2-2-5) 

 (Digital Literacy) 

การใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารและนำเสนอที่เหมาะสม รู้เท่าทันสื่อและ 

การเปลี่ยนแปลงในโลกดิจิทัล ความรู้เก่ียวกับสิทธิและความรับผิดชอบยุคดิจิทัล 

จรยิธรรมทางคอมพิวเตอร์ ความปลอดภัยยุคดจิิทัล การหลีกเลี่ยงภัยคุกคาม และ

รับมือกับภัยอันตรายในโลกดิจิทัล แนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล และฝึกปฏิบัติการใช้

โปรแกรมสำนักงานเพื่อจัดการเอกสารและนำเสนอไดอ้ย่างเหมาะสม 
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Using technology for appropriate communication and presentation, staying 

informed and adapting to changes in the digital world, knowledge of digital rights 

and responsibilities, computer ethics, digital security, avoiding cyber threats, and 

dealing with digital dangers, best practices in the digital society, and practicing 

the use of office programs for proper document management and presentation 

 

4002106 เทคโนโลยดีจิิทัลกับการประยุกต์ใช้ทางวทิยาศาสตร์สุขภาพ 3(2-2-5) 

 (Digital Technology and Health Science Application) 

ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง จักรวาลนฤมิต พระราชบัญญั ติว่าด้วยการกระทำ

ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ การโจรกรรมทางวรรณกรรม การใช้เทคโนโลยี

ดิจิทัลสำหรับการสื่อสาร สืบค้น และนำเสนอข้อมูล การผลิตสื่อส่งเสริมสุขภาพ 

และการเผยแพร่สื่อดจิทิัลในที่สาธารณะและสื่อสังคมออนไลน์ 

Basic knowledge of digital technology, artificial intelligence technology, 

internet of things, metaverse, computer – related crime act, plagiarism, using 

digital technology for communication, research, and presentation of information, 

health promotion media production, and public dissemination of digital media in 

the public and online societies 
 

1.3 กลุ่มวชิาเสริมทกัษะด้านภาษาและเทคโนโลยี 

 

1500135 จิตวทิยาสำหรับการสื่อสาร  3(2-2-5) 

 (Psychology in Communication) 

เรียนรู้การนำเอาความรู้ด้านจิตวิทยาเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวันได้

อย่างมีประสิทธิภาพ ฝกึวธิกีารสื่อสารที่เหมาะสมกับบริบทต่าง ๆ มีทักษะการเจรจา 

ต่อรองในการทำงานร่วมกับผูอ้ื่น และนำเสนอแนวคดิตนเองผ่านการใช้เทคโนโลย ี

Learning to effectively apply psychology knowledge for daily communication, 

practicing appropriate communication methods for various contexts, developing 

negotiation skills for working with others, and presenting one's own ideas through 

the use of technology 
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1500136 ศิลปะการพูดและการเจรจา 3(2-2-5) 

 (Art of Speaking and Negotiation) 

เรียนรูเ้ทคนิคและศิลปะของการพูดในโอกาสต่าง ๆ มารยาทในการสื่อสาร 

การโน้มน้าวจิตใจ ควบคุมสถานการณ์การเจรจา การวิเคราะห์คู่เจรจา และศิลปะ

การเจรจาต่อรองใหเ้ข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ  

Learning techniques and art of speaking in various situations, etiquette in 

communication, persuasion techniques, situational control, negotiation analysis, 

and the art of adapting negotiation to different situations 

 

1500137 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น 3(2-2-5) 

(Language and Culture of Japanese) 

เรียนรู้คำศัพท์ภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น การสนทนาภาษาญี่ปุ่นในชีวิตประจำวัน 

สามารถอธิบายความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทย-ญี่ปุ่น เข้าใจและยอมรับใน

วัฒนธรรมวถิีการดำรงชีวิตของชาวญี่ปุ่น เลอืกใช้เทคโนโลยใีนการปฏิบัตกิารสืบคน้

ขอ้มูลภาษาญี่ปุ่นและนำเสนอได้อย่างเหมาะสม 

Learning basic Japanese vocabulary, everyday Japanese language 

conversations, being able to explain the differences between Thai and Japanese 

cultures, understanding and accepting the way of life in Japanese culture, choosing 

to use technology to effectively research Japanese language information and 

present it appropriately 
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1500138 ภาษาและวัฒนธรรมจีน 3(2-2-5) 

(Language and Culture of Chinese) 

เรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนเบื้องต้น การสนทนาภาษาจีนในชีวิตประจำวัน 

สามารถอธิบายความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทย-จีน เข้าใจและยอมรับใน

วัฒนธรรมวิถีการดำรงชีวิตของชาวจีน เลือกใช้เทคโนโลยีในการปฏิบัติการสืบค้น

ขอ้มูลภาษาจนีและนำเสนอไดอ้ย่างเหมาะสม    

Learning basic Chinese vocabulary, everyday Chinese language 

conversations, being able to explain the differences between Thai and Chinese 

cultures, understanding and accepting the way of life in Chinese culture, choosing 

to use technology to effectively research Chinese language information and present 

it appropriately 
 

1500139 ภาษาและวัฒนธรรมลาว 3(2-2-5) 

 (Language and Culture of Lao) 

ฝกึทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียนภาษาลาวเบื้องต้น โครงสร้างประโยคภาษา

ลาวขั้นพื้นฐานเพื่อการส่ือสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ศึกษาค้นคว้าภาษาลาวผ่าน

เทคโนโลยพีรอ้มทัง้เข้าใจความต่างระหว่างวัฒนธรรมไทยและลาว 

Practicing basic listening, speaking, reading, and writing skills in Lao 

language, understanding the sentence structure in Lao for effective communication 

in various situations, researching and studying the Lao language through 

technology, and understanding the differences between Thai and Lao cultures 
 

1500140 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 3(2-2-5) 

 (Language and Culture of Khmer) 

ฝกึทักษะการฟัง พูด อ่าน เขยีนภาษาเขมรเบื้องต้น โครงสรา้งประโยคภาษา

เขมรข้ันพื้นฐานเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ศึกษาค้นคว้าภาษาเขมรผ่าน

เทคโนโลยพีรอ้มทัง้เข้าใจความต่างระหว่างวัฒนธรรมไทยและเขมร 

Practicing basic listening, speaking, reading, and writing skills in the 

Khmer language, understanding the sentence structure in Khmer for effective 

communication in various situations, researching and studying the Khmer 

language through technology, and understanding the differences between Thai 

and Khmer cultures 
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4000120 นักผลติสื่อดจิิทัล 3(2-2-5) 

 (Digital Content Creator) 

หลักการของสื่อดิจิทัล กระบวนการผลิตสื่อดิจิทัล การสร้างช่องทางผ่าน

แพลตฟอร์มดิจิทัล การสรา้งเนือ้หาดิจิทัลอย่างสรา้งสรรค์ การเขียนสคลิป เทคนิค

การสรา้งและนำเสนอสื่อดิจทิัล การเพิ่มยอดตดิตาม การหารายได้จากแพลตฟอร์ม

ดิจิทัล จรรยาบรรณในการนำเสนอสื่อดิจิทัล และกฎหมายเกี่ยวกับลิขสิทธิ์และ

ทรัพย์สนิทางปัญญา   

Principles of digital media, digital media production process, creating 

channels through digital platforms, creative content creation in the digital realm, 

scriptwriting, techniques for creating and presenting digital media, increasing 

follower, monetization through digital platforms, ethics in digital media presentation, 

and laws regarding copyright and intellectual property 

 

4000121 สารสนเทศดิจทิัล 3(2-2-5) 

 (Digital Information) 

เรยีนรูก้ารใช้สารสนเทศดจิทิัล การวเิคราะห์สารสนเทศดจิทิัล กฎหมายและ

จริยธรรมเกี่ยวกับสารสนเทศดิจิทัล การออกแบบเนื้อหาดิจิทัล ฝึกปฏิบัติการใช้

โปรแกรมประยุกต์เพื่อการผลิตสารสนเทศดจิทิัล การนำเสนอสารสนเทศดิจิทัล การ

สรา้งรายได้จากสารสนเทศดิจทิัล และการเผยแพร่สารสนเทศดิจิทัลในที่สาธารณะ

และสื่อสังคมออนไลน ์

Learning to use digital information, analyzing digital information, laws 

and ethics related to digital information, designing digital content, practicing the 

use of application programs for digital information production, presenting digital 

information, generating income from digital information, and disseminating digital 

information in the public and online communities 
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4000122 การออกแบบสื่อและการนำเสนอ 3(2-2-5) 

 (Media Design and Presentation) 

เรียนรู้การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม การสื่อสารกับ

กลุ่มเปา้หมาย กระบวนการสื่อสารเพื่อการโนม้นา้วใจ การออกแบบสื่อดจิทิัลใหต้รง

กับความต้องการของกลุ่มเปา้หมายบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม การนำเสนอและประเมิน

สื่อดจิทิัลบนดิจทิัลแพลตฟอร์ม 

Learning to analyze target audiences on digital platforms, communicating 

with target audiences, the process of persuasive communication, designing 

digital media that align with the needs of target audiences on digital platforms, 

presenting and evaluating digital media on digital platforms 

 

4000123 การสื่อสารด้วยข้อมูล 3(2-2-5) 

 (Data Storytelling) 

เรียนรู้ศาสตร์และศิลป์แห่งการสื่อสารด้วยข้อมูลบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม  

หลักการเล่าเรื่องด้วยข้อมูลและการนำเสนอข้อมูลด้วยภาพ จติวิทยามนุษย์ในการ

ประมวลผลข้อมูล การเล่าเรื่องด้วยข้อมูลผ่านการนำเสนอเป็นภาพ การสร้าง

เรื่องราวที่ดงึดูดใจ หลักการออกแบบเบื้องตน้ จิตวทิยาสี การเล่าเรื่องด้วยข้อมูลใน

สถานการณ์ต่าง ๆ บนดิจิทัลแพลตฟอร์ม และจรรยาบรรณการสื่อสารด้วยข้อมูล

บนดจิทิัลแพลตฟอร์ม 

Learning the science and arts of data storytelling on digital platforms, 

principles of data storytelling and data visualization, human psychology in data 

processing, data storytelling with data visualization, creating the compelling data 

story, basic design principles, color psychology, data storytelling in various digital 

platform contexts, and ethical considerations in communicating information through 

data on digital platforms 
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1.2 กลุ่มอยู่ดมีสีุข ฉลาดคดิก้าวไกล   

1.2.1 กลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข 

 

4001102 ความเป็นอยู่ที่ดี 3(2-2-5) 

 (Well-being) 

แนวคิดพื้นฐานเก่ียวกับการจัดการสุขภาพส่วนบุคคล สถานการณ์สุขภาพ

ในยุคปัจจุบัน หลักการส่งเสริม ป้องกัน รักษา และฟื้นฟูสุขภาพ การปฐมพยาบาล

เบื้องต้น หลักการใช้ยาเบื้องต้น อาหารเพื่อสุขภาพ การจัดการความเครียด  

การดูแลสุขภาพด้วยวิถีท้องถิ่น การออกกำลังกาย การเล่นกีฬา และนันทนาการ

เพื่อสุขภาพ หลักการดูแลและการป้องกันอุบัติเหตุจากการทำงานและการดำเนิน

ชวีติประจำวัน 

Fundamental concepts of personal health management, current health 

situations, principles of health promotion, prevention, treatment, and recovery, 

basic first aid, basic medication principles, healthy eating, stress management, 

local health practices, exercise, sports, and recreational activities for health, 

principles of care and prevention of accidents in work and daily life 

 

4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการสำหรับคนยุคใหม ่ 3(2-2-5) 

(Integrated Exercise for New Generation) 

ความรูเ้บื้องต้นเกี่ยวกับกจิกรรมทางกาย การออกกำลังกาย และการเล่นกฬีาเพื่อสุขภาพ 

พฤตกิรรมทางสุขภาพของคนยุคใหม่ การเสรมิสรา้งสมรรถภาพทางกายและการทดสอบ

สมรรถภาพทางกายด้วยตนเอง การบริโภคอาหาร   

การควบคุมนำ้หนัก การพักผ่อนดว้ยกิจกรรมนันทนาการ การปอ้งกันและการดูแลการบาดเจ็บจาก

การเล่นกฬีาและออกกำลังกาย โรคและการปอ้งกันดว้ยการออกกำลังกายที่เหมาะสม การ

ประยุกต์ใช้วทิยาศาสตร์การกีฬาในการเล่นกฬีาและออกกำลังกายเพื่อสุขภาพ หลักการปฏิบัติตนที่

เหมาะสมและทักษะพื้นฐานในการใช้เครื่องออกกำลังกายในศูนย์ออกกำลังกาย
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Basic knowledge about physical activities, exercise, and sports for 

health, health behaviors of modern individuals, enhancing physical fitness and self-

testing physical capabilities, dietary habits, weight management, relaxation 

through recreational activities, preventing and caring for injuries from sports and 

exercise, diseases and prevention through appropriate exercise, applying sports 

science in playing sports and exercising for health, principles of proper conduct 

and basic skills in using exercise equipment at fitness centers 

 

1501201 การจัดการชวีติ 3(2-2-5) 

 (Living Management) 

เรียนรู้การจัดการตนเอง การรู้จักและเห็นคุณค่าในตนเอง การจัดการ

ความเครียด การจัดการความขัดแย้งและอารมณ์ การจัดการตนเองภายใต้

สถานการณ์การเปลี่ยนแปลง เข้าใจความหมายของชีวิต ธรรมชาติของชีวิต 

ความสำคัญของคุณธรรม จริยธรรม การปฏิบัติสมาธิเพื่อการพัฒนาชีวติ และการ

แกไ้ขปัญหาในชีวติประจำวันโดยใช้หลักศลีธรรมอันดงีาม 

Learning self-management, recognizing and valuing oneself, stress 

management, managing conflicts and emotions, self-management in changing 

situations, understanding the meaning of life, the nature of life, the importance 

of virtues and ethics, practicing meditation for personal development, and 

problem-solving in daily life using good ethical principles 

 

1521102 คุณธรรมกับชวีติ 3(2-2-5) 

(Virtue and Life) 

การพัฒนาแนวคิด ทฤษฎี ความหมายและความสำคัญของคุณธรรม 

จริยธรรม คุณธรรมนำความรู้ การเจริญจิตภาวนา เพื่อเข้าใจคุณค่าและความจริง 

ของชีวิต สามารถดำรงตนในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างเหมาะสม กิจกรรมการเรียนรู้

บูรณาการทฤษฎีและภาคปฏิบัติ บัณฑิตจิตอาสา เคารพศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์    

มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม สืบสานต่อยอดภูมิ

ปัญญาท้องถ่ิน 
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Developing concepts, theories, meanings, and the importance of ethics 

and morality, applying ethics to knowledge, spiritual growth to understand the 

value and truth of life, and being able to adapt appropriately to the 21st century, 

activities encompass integrated theoretical and practical learning, voluntary 

contributions as a graduate, respecting human dignity, having a conscience to 

preserve natural resources and the environment, and preserving indigenous 

wisdom for future generations 

 

1521212 จริยธรรมกับชวีติ 3(2-2-5) 

 (Ethics and Life) 

ศึกษาความหมายและบ่อเกิดของจริยธรรมในทัศนะของปรัชญาและศาสนา

ทั้งตะวันออกและตะวันตก ศึกษาหลักพุทธธรรมที่เป็นแก่นแท้ของพุทธปรัชญา 

หลักธรรมในการพัฒนาคนและหลักธรรมในการพัฒนางาน การศึกษาปัญหาด้าน

จรยิธรรม และการแกไ้ขปัญหาในชีวติประจำวันโดยใช้หลักศลีธรรมอันดงีาม 

Study the meaning and origins of ethics from the perspectives of both 

eastern and western philosophies and religions, examine the fundamental 

principles of Buddhism as the essence of Buddhist philosophy, moral principles in 

self-development, moral principles in human development, and moral principles 

in career development, explore ethical issues and problem-solving in daily life 

using ethical principles 

 

2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 3(2-2-5) 

(Human Behavior and Self Development) 

อภิปรายเกี่ยวกับพฤตกิรรมของมนุษย์ องค์ประกอบและปัจจัยพื้นฐานของ

พฤติกรรมมนุษย์ การวิเคราะห์และประยุกต์ทฤษฎีทางจิตวิทยาเพื่อการพัฒนา

ตนเอง เทคนิคการสร้างมนุษยสัมพันธ์เพื่อสร้างสัมพันธภาพกับบุคคลอื่น พัฒนา

เทคนิคการสื่อสาร พัฒนาศักยภาพการเป็นผู้นำ ผูต้าม และการทำงานเป็นทีม การ

พัฒนาตนเพื่อการดำรงชีวติอย่างมีความสุข 

Discussion on human behavior, its components, and fundamental factors 

of human behavior, analysis and application of psychological theories for self- 
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development, techniques to build human relationships to foster connections with 

others, develop communication skills, enhance leadership abilities, followership, 

and teamwork, personal development for a fulfilling life 

 

1.2.2 กลุ่มวชิาฉลาดคดิก้าวไกล   

 

2500122 วศิวกรสังคมเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5) 

 (Social Engineer for Local of Development) 

การพัฒนาทักษะทางสังคมด้วยกระบวนการวศิวกรสังคม ไดท้ักษะการคดิ 

ทักษะการส่ือสาร ทักษะการประสาน ทักษะการสร้างนวัตกรรม และสามารถบูรณา

การองค์ความรูเ้พื่อการพัฒนาทอ้งถ่ิน 

Developing social skills through social engineering processes, including 

critical thinking skills, communication skills, coordination skills, innovation skills, 

and ability to integrate knowledge for local development 

 

2500123 ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาท้องถ่ิน 3(2-2-5) 

 (King's Philosophy and Local of Development) 

เรยีนรู้เก่ียวกับศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ย่ังยนื หลักปรัชญาเศรษฐกิจ 

พอเพียง โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ โครงการต้นแบบการพัฒนา ภาคี

เครือข่ายร่วมพัฒนา เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน ภูมิปัญญา

ทอ้งถิ่น วิถีชีวิตชุมชนและการเรยีนรูชุ้มชน วิศวกรสังคม และบทบาทของมหาวิทยาลัย 

ราชภัฏกับการพัฒนาทอ้งถ่ิน 

Learn about King’s philosophy and sustainable development, principles 

of sufficiency economy, the royal initiative project, prototype development 

projects, collaborative community networks, technology and innovation for 

sustainable development, local wisdom, community lifestyles and community-

based learning, understand social engineering, and the role of the provincial 

university in local development 
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4000119 การคดิและการตัดสนิใจ 3(2-2-5) 

(Thinking and Decision Making) 

หลักการและกระบวนการคดิของมนุษย์ การคดิวเิคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ 

การวเิคราะหข์อ้มูล ข่าวสาร ตรรกศาสตร์และการใหเ้หตุผล การคิดเหตุผล การตัดสิน 

ใจ กระบวนการแสวงหาความรูท้างวทิยาศาสตร์ การคดิเชงิวิพากษ์ และการประยุกต ์

ใช้การคดิกับการแก้ปัญหาในชวีติประจำวัน 

Principles and processes of human thinking, analytical thinking, creative 

thinking, data analysis, information processing, logic and reasoning, critical thinking, 

decision-making, the pursuit of knowledge through scientific inquiry, critical 

thinking, and applying thinking to problem-solving in daily life 
 

4000124 ฉลาดคดิในชวีติประจำวัน 3(2-2-5) 

 (Smart Thinking in Daily Life) 

กระบวนการคิดของมนุษย์ การระบุและกำหนดปัญหา การสร้างและ

ประเมิน ทางเลือกในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่หลากหลาย การวิเคราะห์ 

สังเคราะห์และประเมินข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณและมีเหตุผลอย่างเป็นระบบ 

เทคนคิและวธิกีารคดิแบบต่าง ๆ และการคดิแกป้ัญหาในชวีติประจำวัน 

Human thinking processes, problem identification and definition, generation 

and evaluation of alternatives for problem-solving in diverse situations, analysis, 

synthesis, and systematic and rational evaluation of information, various thinking 

techniques and methods and problem-solving in daily life 
 

1.2.3 กลุ่มวชิาเสริมทักษะการใช้ชีวติคุณภาพ 

 

1500129 เพศวถิ ี 3(2-2-5) 

(Sexual Orientation) 

ความหมายและขอบข่ายของเพศศกึษา ความสำคัญและความจำเป็นในการ

เรียนเพศศึกษา ความรู้เรื่องเพศวิถีและองค์ประกอบเรื่องเพศ พัฒนาการของมนุษย์ 

สัมพันธภาพทางเพศ ทักษะส่วนบุคคล พฤติกรรมทางเพศและการแสดงออก

สุขภาพ ทางเพศ สังคมและวัฒนธรรมที่มีบทบาทในการหล่อหลอมวิถีทางเพศ 

กระบวนการส่งเสรมิการเรยีนรูเ้รื่องเพศ 
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Meaning and scope of gender studies, importance and necessity of 

studying gender, knowledge of gender identities and components, human 

development, sexual relationships, personal skills, gender-related behaviors and 

expressions, society, and culture's role in shaping gender identities, and processes 

to promote gender learning 

 

1521213 สมาธเิพ่ือพัฒนาชวีติ  3(2-2-5) 

 (Meditation for Life Development) 

ความหมายของการทำสมาธิ จุดประสงค์ วิธีการ ข้ันตอน จุดเริ่มต้นของ

การทำสมาธ ิลักษณะของการบรกิรรมและการทำสมาธิ ประโยชน์ของสมาธิ การนำ

สมาธิไปใช้ในชีวิตประจำวัน สมาธิกับการเรยีนและการงาน ประโยชน์ของฌานและ

ญาณ สิ่งที่ควรรู้เรื่องวิปัสสนาและความแตกต่างระหว่างสมถะกับวิปัสสนา แผนผัง

สมถะกับวปิัสสนา ชาวโลกกับวปิัสสนา 

Meaning of meditation, objectives, methods, steps, starting point of 

meditation, characteristics of practice and meditation, benefits of meditation, 

applying meditation in daily life, meditation in learning and work, benefits of 

tranquility and mindfulness, understanding Vipassana and the difference between 

Samatha and Vipassana, the framework of Samatha and Vipassana, worldly 

concerns versus spiritual practice 

 

2000117 สุนทรียภาพของชวีติ 3(2-2-5) 

(Aesthetic Appreciation) 

จำแนกข้อแตกต่างอารมณ์แห่งความสุข ปรัชญาทางความคิดเชิงสร้างสรรค์  

จินตนาการ และการกล้าแสดงออก ความหมายในสุนทรียศาสตร์เชิงการคิดกับ

สุนทรียศาสตร์เชิงพฤติกรรมโดยสังเขป ความสำคัญของการรับรู้กับความเป็นมาของ

ศาสตร์ทางการเห็น ศาสตร์ทางการได้ยิน และศาสตร์ทางการเคลื่อนไหวสู่ทัศนศิลป์ 

ศลิปะดนตรี และศิลปะ การแสดงผ่านขัน้ตอนการเรียนรูเ้ชิงคุณค่าและความงดงามจาก 

1) การรำลึก  2) ความคุ้นเคย และ 3) ความซาบซึ้ง เพื่อให้ได้มาซึ่งประสบการณ์ของ

ความซาบซึ้งทางสุนทรยีภาพ และการนำทักษะไปปรับใช้ในการดำเนนิชวีติศตวรรษที่ 21 
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Distinguishing the differences in feelings of happiness, the philosophy of 

creative thinking, imagination, and courage to express, the meaning of contemplative 

and behavioral psychology in a comprehensive manner, the significance of perception 

and the understanding of the origins of visual arts, auditory arts, and performing arts in 

the context of aesthetics, learning the value and beauty through the learning processes 

of 1) reflection, 2) familiarity, and 3) emotional engagement to attain an experience of 

aesthetic appreciation, applying these skills to navigate life in the 21st century 

 
 

2500119 วถิชีวีติเศรษฐกจิพอเพยีง 3(2-2-5) 

(Self-Economic Sufficiency) 

วิเคราะห์ สังเคราะห์ และฝึกปฏิบัติจากองค์ความรู้เกี่ยวกับความเป็นมา  

หลักการ และแนวทางพัฒนาวิถีชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงอัน

เน่ืองมาจากพระราชดำริในพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดช

มหาราช บรมนาถบพิตร การสืบสานแนวคิด รูปแบบ การประยุกต์ใช้ในโครงการอัน

เน่ืองมาจากพระราชดำริต่าง ๆ สืบเนื่องถึงพระบรมราโชบายในการพัฒนาท้องถ่ิน ของ

พระบาทสมเด็จพระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัว ตระหนักในความสำคัญของหลักปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง เกษตรทฤษฎีใหม่ และภูมิปัญญาท้องถิ่น สามารถนำหลักการและ

แนวทางไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาวิถีชีวิตของตนเอง ตลอดจนพัฒนาองค์กรและ

ชุมชนไดอ้ย่างพอดี พอเพียง ยั่งยืน มีพื้นฐานชีวิตที่มั่นคง มีคุณธรรมที่สอดคล้อง กับ

บริบทของสังคม ผ่านการทำบัญชีครัวเรือน และการลงพื้นที่ศึกษาดูงานในระดับ

ทอ้งถิ่นที่ประสบความสำเรจ็  

Analyze, synthesize and practice from the body of knowledge about the 

background, principles and approaches to develop the way of life according to 

the sufficiency economy philosophy of His Majesty the His Majesty King Bhumibol 

Adulyadej The Great, the inheritance of concepts, patterns and applications in 

various royal initiatives, continue to inherit the royal policy in the local development 

of His Majesty King Maha Vajiralongkorn Phra Vajiraklaochaoyuhua to realize the 

importance of the sufficiency economy philosophy, new theory of agriculture and 

local wisdom, be able to apply principles and guidelines to the development of 

one's own life as well as developing the organization and community in a  
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suitable, sufficient, sustainable basis with a solid foundation of life, the morals 

that are consistent with the social context through household accounting and 

successful local study visits  

 

2500124 ฮวงจุ้ย 3(3-0-6) 

 (Feng Shui) 

ศึกษา ความหมาย และหลักการของฮวงจุ้ยที่สามารถนำมาประยุกต์ใช้ใน

ชวีติประจำวัน หรอืนำไปประยุกต์ใช้กับการอยู่ร่วมกับผูอ้ื่นอย่างมีความสุข 

Study the meaning and principles of Feng Shui that can be applied in 

daily life or utilized to live harmoniously with others  
 

4000118 วทิยาศาสตร์เพ่ือคุณภาพชวีติ 3(2-2-5)  

(Science for Quality of Life) 

พัฒนาการของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การนำ

ความรูแ้ละกระบวนการทางวทิยาศาสตร์เพื่อนำมาประยกุต์ใชใ้นการพัฒนาคุณภาพ

ชีวิตให้ดำรงอยู่อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นสุข โดยตระหนักถึงผลกระทบของ

ความกา้วหน้าทางดา้นวทิยาศาสตร์ที่มตี่อมนุษย์ 

The development of science and technology from the past to the present, 

the utilization of knowledge and scientific processes to enhance the quality of life 

efficiently and happily, being aware of the impact of scientific advancements on 

humanity 
 

4000125 เปลี่ยนความคดิ ชีวติเปลี่ยน  3(2-2-5) 

 (Power of Change) 

ความเชื่อของมนุษย์ที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้และคุณลักษณะทางปัญญาขอ

งตนเองที่สามารถเปลี่ยนแปลงและพัฒนาได้ กระบวนการทางความคิดซึ่งนำไปสู่

การใช้ศักยภาพของมนุษย์อย่างเต็มที่เพื่อไปสู่ความสำเร็จ กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ในกรอบความคิดแบบตายตัวไปสู่การเปลี่ยนแปลงในกรอบความคิดแบบเติบโตเพื่อ

นำไปสู่การเพิ่มความสุข แรงจูงใจ และความสำเร็จ และฝึกฝนกระบวนการ

เปลี่ยนแปลงความคดิและทัศนะทางลบที่มตี่อความล้มเหลวใหเ้ป็นความคดิในเชิงบวก 
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Human beliefs regarding learning patterns and the intellectual traits that 

can be changed and developed, the thought process leading to the full utilization 

of human potential for success, transitioning from a fixed mindset to a growth 

mindset to enhance happiness, motivation, and success, practicing processes to 

transform negative thoughts and perspectives that contribute to failure into 

positive thinking 
 

4000126 การคดินอกกรอบ  3(2-2-5) 

 (Lateral Thinking) 

เรียนรู้หลักการของการคิดนอกกรอบ การพัฒนาการคิดนอกกรอบอย่าง

เป็นระบบ การสร้างผลงานการคิดนอกกรอบ เทคโนโลยีดิจิทัลในการสรา้งผลงาน

การคิดนอกกรอบ และการคิดนอกกรอบในการแก้ปัญหาในชีวติประจำวันและการ

นำเสนองาน 

Learning the principles of lateral thinking, systematic development of lateral 

thinking, creating works of lateral thinking, digital technology in generating lateral 

thinking, and applying lateral thinking to problem-solving and presentations in 

daily life 
 

5501104 งานช่างในชวีติประจำวัน 3(2-2-5) 

 (Craftsmanship in Daily Life) 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับงานช่าง การใช้งานเครื่องมือและการบำรุงรักษา

วัสดุช่างพื้นฐาน ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานช่าง การปฐมพยาบาลเบื้องต้นใน

งานช่าง ฝกึปฏิบัติการปฏิบัตงิานช่างเบื้องต้น เช่น ติดต้ังและบำรุงรักษาระบบไฟฟ้า

ในบ้าน เครื่องใช้ไฟฟ้าเครื่องปรับอากาศ ระบบประปาในบ้าน ซ่อมแซมงานไม้และ

งานคอนกรตีเบื้องต้น ตรวจเช็คและบำรุงรกัษารถยนต์เบื้องต้น 

Basic knowledge of craftsmanship, the use of tools, and maintenance of 

basic crafting materials, safety in craftsmanship, basic first aid in craftsmanship, 

and practical training in fundamental craftsmanship, this includes installing and 

maintaining electrical systems, household electrical appliances, air conditioning 

systems, household plumbing, basic woodworking and concrete work, as well as 

basic inspection, and maintenance of vehicles 

 



 
 

 

44

รหัสวชิา ชื่อและคำอธิบายรายวชิา                                                      น(ท-ป-ค) 

 

5001105 ยาและสมุนไพรเพื่อสุขภาพ     3(3-0-6) 

 (Drugs and Herbs for Health) 

ความรู้เบื้องต้นของยาและสมุนไพรที่ใชใ้นชีวิตประจำวัน แหล่งที่มาของการ

คน้พบตัวยา ประโยชน์และโทษของยาสมุนไพร การเก็บรักษาและเคล็ดลับการใชย้า

และสมุนไพรให้ถูกต้องและปลอดภัย ตัวอย่างยาและสมุนไพรที่ใช้ในการรักษาโรค

เบื้องต้น การพจิารณาเลอืกใชส้มุนไพรจากโฆษณาตามสื่อออนไลน์ 

Basic knowledge of medicines and herbs used in daily life, the sources 

of discovering drugs, the benefits and risks of herbal medicines, storing and tips 

for using medicines and herbs correctly and safely, examples of medicines and 

herbs used for basic disease treatment, considerations for using herbs from 

online media advertisements 

 

1.3 กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก 

1.3.1 กลุ่มวชิาทกัษะการอยู่ร่วมกับผู้อื่น 

 

2500117 วถีิไทยกับวถิอีาเซยีนในสังคมโลก 3(2-2-5) 

(Thai Living and ASEAN Way in Global Society) 

วัฒนธรรม ประเพณี และอัตลักษณ์ความเป็นไทย ลักษณะทางสังคม  

วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมืองของไทย ประชาคมอาเซยีนและของโลกเปรยีบเทียบ 

ความเปลี่ยนแปลงทางสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมืองของสังคมไทยและ

สังคมโลกจากกระแสโลกาภิวัตน์ ศึกษา วิเคราะห์และนำเสนอระเบียบโลกใหม่ 

ปัญหาสภาพสังคมไทยและสังคมโลกทั้งในปัจจุบันและแนวโน้มในอนาคต ความ

ร่วมมือระหว่างประเทศในบรบิทประชาคมอาเซียนและประชาคมโลก กระบวนทัศน์

ใหม่ในการพัฒนาสังคมไทยและสังคมโลก 

Thai culture, tradition and identity, the socio-cultural, economic and 

political structure of Thailand, ASEAN community and global society, the world 

compares the social, cultural, economic and political changes of Thai society and 

the world society from globalization, study, analyze and present new world order 

problems of the state of Thai society and the world society, both present and 

future trends, international cooperation in the context of the ASEAN community 

and the world community, the new paradigm of development in Thailand and 
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global society 

 

2500125 สทิธมินุษยชนและหน้าที่พลเมอืงในระบอบประชาธปิไตย 3(2-2-5) 

 (Human Rights and Citizenship of Democracy) 

ส่งเสรมิความรู้ความเข้าใจและสร้างความตระหนักถึงความสำคัญของสิทธิ 

มนุษยชน ความรู้พื้นฐานด้านสิทธิมนุษยชน หลักการพื้นฐานด้านสิทธิมนุษยชน 

ทัศนคติและค่านิยมด้านสิทธิมนุษยชน และเป็นรากฐานในการสร้างวัฒนธรรมการ

เคารพสิทธิมนุษยชนใหเ้กิดแก่พลเมืองได้อย่างม่ันคง ตลอดจนการเสริมสรา้งความรู้ 

ด้านความเป็นพลเมือง การอยู่ร่วมกันบนพื้นฐานของการเคารพกติกาของสังคม 

เคารพผู้อื่น เคารพหลักการของการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย การเสริมสร้าง 

คุณธรรม จริยธรรมด้านการป้องกันการทุจริต ต่อต้านการคอร์รัปชั่น มีคุณธรรม 

จรยิธรรม ในการดำเนนิชวีิตบนพื้นฐานของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มีความซื่อสัตย์ 

สุจริต มีจิตสาธารณะ มีความรับผิดชอบต่อสังคม เคารพในความแตกต่างทาง

ความคิด และมีความรู้พื้นฐานดา้นหลักกฎหมายทั่วไป อันนำไปสู่การสรา้งหลักการ

พื้นฐาน การปลูกฝังเชิดชูสถาบันชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย์ การรู้คิด รู้ทำ 

การอยู่ร่วมกันอย่างสมานฉันท์ ตลอดจนการฝกึทักษะการดำรงชวีติในสังคมอย่างมี

ความสุข 

Promote knowledge, understanding, and awareness of the importance of 

human rights, basic knowledge of human rights, fundamental principles of human 

rights, attitudes, and values regarding human rights, serve as a foundation for 

building a culture of respect for human rights within the population, enhance 

knowledge of citizenship, living together based on societal norms, respect for 

others, and respect for the principles of democratic governance, foster ethics in 

preventing corruption, resisting collusion, possessing integrity, moral integrity, 

public spirit, social responsibility, respect for diverse opinions, and basic knowledge 

of general laws, this leads to the establishment of fundamental principles, instilling 

reverence for national institutions, religion, and the monarchy, critical thinking, 

cooperative living, and the development of life skills for a happy life in society 
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2500127 พลเมอืงจิตสาธารณะ 3(2-2-5) 

 (Public Minded Citizens) 

การปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีและมีจิตสาธารณะ การประยุกต์แบบจำลอง 

STRONG มาใชใ้นชีวิตประจำวัน ความสำคัญของจติสาธารณะกับการพัฒนาท้องถิ่น

และประเทศ กจิกรรมที่แสดงถงึความมจีติสาธารณะต่อชุมชนท้องถิ่น 

Practicing good citizenship and possessing a sense of public spirit, 

applying the STRONG model in daily life, the significance of public spirit in the 

development of local areas and countries, activities that demonstrate a sense of 

public spirit towards the local community 
 

2500133 อนิไซต์ศรีสะเกษ  3(2-2-5) 

 (Insight Si Sa Ket) 

ภูมิหลังของสังคม วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น มุ่งเน้นประเด็น 

การสร้าง อัตลักษณ์ศรีสะเกษ และทิศทางการพัฒนาของสังคมและวัฒนธรรม    

ศรีสะเกษในบริบท แห่งโลกาภิวัฒน์ โดยการนำซอฟต์พาวเวอร์เข้ามาเป็นส่วนหนึ่ง

ของการศกึษาที่ทำใหเ้กดิการขยาย เผยแพร่ สบืต่อค่านยิมและวัฒนธรรม   

To explore Si Sa Ket social, cultural and intellectual local backgrounds, to 

emphasize the formation of the Si Sa Ket identity as well as directions towards 

the development of Si Sa Ket culture and society in the globalization context. 

The inclusion of soft power in education can extend, propagate, and carry-on 

values and cultures 
 

2561108 กฎหมายสำหรับคนรุ่นใหม ่ 3(3-0-6) 

 (Law for New Generation) 

กฎหมายและวิเคราะห์ข้อเท็จจรงิที่เกิดขึ้นในสังคม บทบาทหนาที่และสิทธิ

เสรีภาพในการแสดงความคิดเห็นในที่สาธารณะ การดูหม่ินหรือหมิ่นประมาทผู้อื่น 

การใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ภายใต้กรอบของกฎหมาย ความรับผิดที่เกี่ยวกับ

การกระทำผ่านระบบคอมพิวเตอร์ แนวคิดและหลักการของกฎหมายคุ้มครอง

ผูบ้ริโภคที่มีต่อผูป้ระกอบธุรกิจปัญหาความรับผดิจากการใชง้านลิขสิทธิ์หรอืละเมิด

ทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น และสิทธิในการปกป้องงานลิขสิทธิ์ของตนเองตาม

กฎหมายลขิสทิธิ ์
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Law and analyze the facts that occur in society, the roles and freedoms 

of expressing opinions in public places, defamation or insulting others, the use of 

online social media within the framework of the law, liabilities related to actions 

through computer systems, the concepts and principles of consumer protection 

laws regarding business practices, issues of liability for copyright infringement or 

intellectual property infringement, and rights to protect one's own copyrights 

under copyright law 
 

1.3.2 กลุ่มวชิาสังคมพหุวัฒนธรรม  

 

2500128 วัฒนธรรมร่วมอุษาคเนย์ในอาเซยีน 3(2-2-5) 

 (Southeast Asian Mutual Culture in ASEAN) 

ศึกษาความเป็นมาและพัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรมในเอเชีย 

ตะวันออกเฉียงใต ้โดยเน้นศึกษาแหล่งอารยธรรมใหญ่ ๆ ในบริเวณคาบสมุทรและ

แผ่นดินใหญ่ อิทธิพลของอารยธรรมอนิเดียและจีนที่มีผลต่อสังคมเอเชียตะวันออก

เฉียงใต้ในด้านลัทธิความเชื่อศาสนา ประเพณี การศึกษา สังคมและวัฒนธรรมร่วม

ของภูมภิาคเอเชยีตะวันออกเฉียงใต้ 

Background and development of society and culture in southeast asian 

countries with an emphasis on major peninsular and mainland civilizations, the 

influence and impact of Indian and China civilizations on southeast asia in terms 

of cults, beliefs, religions, traditions, education, society and mutual culture in 

ASEAN countries 

 

2500129 พหุวัฒนธรรมในอาเซยีน  3(2-2-5) 

 (Multiculturalism in ASEAN) 

ความหลากหลายของวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ การยอมรับ

ความหลากหลายของวัฒนธรรม กลายกลืนทางวัฒนธรรม และการเปลี่ยนแปลง

ทางวัฒนธรรม 

Cultural diversity in southeast asia, cultural differences, cultural assimilation 

and cultural change in ASEAN countries   
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2500130 ประเทศไทย อาเซยีน และประชาคมโลก 3(2-2-5) 

 (Thailand, ASEAN and the World) 

ศกึษาปรากฏการณ์ที่สำคัญของโลก อาเซยีนและไทย ในมิตทิางการเมอืง 

เศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรม โดยใช้กรอบ แนวคดิ ทฤษฎี และระเบียบวจิัยทางสังคม 

ศาสตร์ ผ่านการอภิปรายและยกตัวอย่างสถานการณ์หรอืบุคคลที่ไดร้ับความสนใจ 

เพื่อใหเ้กดิมุมมองต่อความหลากหลายและเขา้ใจความซับซอ้นที่สัมพันธ์กันทัง้โลก

สามารถทา้ทาย กรอบความเชื่อเดมิและเปิดโลกทัศน์ใหม่ใหก้วา้งขวางขึ้น 

Study of significant phenomena around the world, in the ASEAN region 

and in Thailand in terms of their political, economic and sociocultural dimensions, 

learning to approaches, theories and principles of social science research via 

discussion and raising examples of situations or people of interest to create a 

perspective of diversity, to understand the complexity of global interrelationships, 

and to be able to challenge old paradigms and open up a new, broader 

worldview 

 

2500131 สังคมและวัฒนธรรมศรีสะเกษ  3(2-2-5) 

 (Society and Culture in Si Sa Ket) 

ศกึษาสังคมและวัฒนธรรมทอ้งถิ่นของกลุ่มชาตพิันธุ์ในจังหวัดศรสีะเกษ 

จากแง่มุมต่าง ๆ โดยเนน้การศกึษาอย่างวิพากษ์วจิารณ์และการวเิคราะห์ 

Investigating diverse aspects of Si Sa Ket ethnic group society and 

culture emphasizing analytical and critical approaches 

 

2500132 การพัฒนาของอินโดจีน  3(2-2-5) 

 (Development of Indochina) 

ศกึษาอารยธรรม ประวัตศิาสตร์ และการพัฒนาของประเทศในอนิโดจนี

จากแง่มุมต่าง ๆ โดยเนน้การศกึษาอย่างวิพากษ์วจิารณ์และการวเิคราะห์ 

Investigating diverse aspects of historical background and development 

of countries in Indochina emphasizing analytical and critical approaches 



 
 

 

49 

รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

 

2500134 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออกเฉยีงใต ้ 3(2-2-5) 

 (Ethnicity and Culture in Southeast Asia) 

แนวคดิและทฤษฎีความเป็นชาตพิันธุ์และชาตพิันธุ์สัมพันธ์ ความหลากหลาย 

ทางชาตพิันธุ์ในเอเชยีตะวันออกเฉียงใตยุ้คก่อนอาณานิคมจนถงึยุคโลกาภวิัตน์ สังคม

พหุวัฒนธรรม ปัญหากลุ่มชาตพิันธุ์ 

Concepts and theories of ethnicity and ethnic relations, ethnic diversity in 

southeast asia from the pre-colonial period to the globalization era, problems of 

plural-ethnic societies 

 

2500135 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในอนิโดจนี  3(2-2-5) 

 (Ethnicity and Culture in Indochina) 

แนวคิดและทฤษฎีความเป็นชาติพันธ์ุและชาติพันธุสั์มพันธ์ ความหลากหลาย 

ทางชาตพิันธุ์ในอนิโดจนี ยุคก่อนอาณานิคมจนถึงยุคโลกาภวิัตน์ สังคมพหุวัฒนธรรม 

ปัญหากลุ่ม ชาตพิันธุ์ 

Concepts and theories of ethnicity and ethnic relations, ethnic diversity in 

Indochina from the pre-colonial period to the globalization era, problems of 

plural-ethnic societies 

 

1.4 กลุ่มการเป็นผู้ประกอบการและการบริหารการเงนิ 

1.4.1 กลุ่มวชิาศาสตร์ผู้ประกอบการและการเงนิ 

 

2502101 การแก้ไขปัญหาความยากจนเชิงพื้นที่ 3(2-2-5) 

 (Addressing Spatial Poverty) 

บริบทพื้นที่เป้าหมาย ทุนมนุษย์ ทุนกายภาพ ทุนทรัพยากรสิ่งแวดล้อม  

ทุนเศรษฐกิจ ทุนสังคม ทุนวัฒนธรรม จัดทำแฟ้มข้อมูลระดับครัวเรอืน ระดับตำบล 

กลไก กระบวนการ เครือข่ายทางสังคม หน่วยงาน ชุมชนที่มีบทบาทในการแก้ไข

ปัญหาความยากจนในพื้นที่ สังเคราะห์ข้อมูลโดยใช้แนวคิดการดำรงชีพอย่างยั่งยืน 

การจัดกลุ่มสภาพปัญหา ค้นหาโอกาสในการพัฒนา จัดทำสารสนเทศ ส่งต่อข้อมูล

ใหก้ับผูมี้ส่วนเกี่ยวขอ้งดำเนนิการ 
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Context of target areas, human capital, physical capital, environmental 

resources, economic capital, social capital, cultural capital, compiling household-level 

data (Family Folder), village-level data (Village Profile), mechanisms, processes, 

social networks, agencies, and communities with roles in addressing poverty issues 

in the area, analyzing data using the sustainable livelihoods framework, categorizing 

problems, identifying development opportunities, generating information, and 

transmitting information to relevant stakeholders to act 

 

3502101 การเป็นผู้ประกอบการ 3(2-2-5) 

(Entrepreneurship) 

แนวคิดเกี่ยวกับคุณลักษณะของการเป็นผู้ประกอบการมืออาชีพ หลัก

แนวคดิ เกี่ยวกับการบริหารธุรกจิ การตลาดสมัยใหม่ การเขียนแผนธุรกิจ การบัญช ี

การเงนิและการลงทุน กรณศีกึษาผูป้ระกอบการที่ประสบความสำเรจ็ 

Concepts related to characteristics of a professional entrepreneur, 

fundamental ideas on business management, modern marketing, business plan 

writing, accounting, finance and investments, case studies of successful 

entrepreneurs 

 

3502102 เส้นทางสู่ผู้ประกอบการในยุคดจิิทัล  3(2-2-5) 

 (Path to Entrepreneurs In Digital Age) 

หลักการเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลักการเศรษฐกิจหมุนเวียน หลักการ

ประกอบการและการเป็นผูป้ระกอบการ หลักการการจัดการเพื่อการประกอบการ 

หลักการตลาดดิจิทัล หลักการสตาร์ตอัพ การวิเคราะห์ปัญหาและโอกาสเชิงธุรกิจ 

การวางแผนธุรกิจ กฎหมายธุรกจิ และกรณศีกึษาการวางแผนธุรกิจสำหรับชุมชน 

Principles of creative economy, circular economy principles, principles of 

entrepreneurship and being an entrepreneur, principles of business management, 

digital marketing principles, startup principles, business problem and opportunity 

analysis, business planning, business law, and a case study on community 

business planning 
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3502102 เส้นทางสู่ผู้ประกอบการในยุคดจิทิัล  3(2-2-5) 

 (Path to Entrepreneurs In Digital Age) 

หลักการเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลักการเศรษฐกิจหมุนเวียน หลักการ

ประกอบการและการเป็นผูป้ระกอบการ หลักการการจัดการเพื่อการประกอบการ 

หลักการตลาดดิจิทัล หลักการสตาร์ตอัพ การวิเคราะห์ปัญหาและโอกาสเชิงธุรกิจ 

การวางแผนธุรกิจ กฎหมายธุรกจิ และกรณศีกึษาการวางแผนธุรกิจสำหรับชุมชน 

Principles of creative economy, circular economy principles, principles of 

entrepreneurship and being an entrepreneur, principles of business management, 

digital marketing principles, startup principles, business problem and opportunity 

analysis, business planning, business law, and a case study on community 

business planning 

 

3502103 การเงนิเพื่อชีวติยุคดิจทิัล  3(2-2-5) 

 (Finance for Life in Digital Age) 

หลักการบริหารการเงิน พฤติกรรมทางการเงิน ทัศนคติการใช้จ่ายเงิน 

หลักการวางแผนทางการเงนิและการลงทุนเบื้องตน้ การวางแผนภาษี การวางแผน

ประกันชีวิต การวางแผนเกษียณอายุ การบรหิารการเงนิอย่างเป็นระบบ การวาง แผน 

การสร้างอาชพี การลงทุนในยุคดจิทิัล หลักการบริหารจัดการภาวะหน้ีสนิเ ทคโนโลย ี

และนวัตกรรมสำหรับการจัดการการเงนิ การประยุกต์ใชค้วามรู้ในการวางแผนทาง

การเงินโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป รวมทั้งสามารถบริหารการเงินในการใช้ชีวิตและ

อยู่ในสังคมไดอ้ย่างเหมาะสม 

Principles of financial management, financial behavior, attitudes towards 

spending, basic financial planning and investment principles, tax planning, life 

insurance planning, retirement planning, systematic financial management, career 

planning, investment in the digital era, principles of debt management, technology 

and innovation for financial management, application of knowledge in financial 

planning using ready-made programs, and effective financial management for 

living and fitting into society 
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3502104 การจัดการการเงนิส่วนบุคคลและการลงทุน 3(2-2-5) 

 (Personal Financial Management and Investment) 

การจัดการการเงินและการวางแผนการเงินส่วนบุคคลการออมและการลงทุน 

การจัดการหน้ี การวางแผนการเงนิในระยะยาว การลงทุนในหลักทรพัย ์การจัดการ 

ภาษ ีและการวเิคราะห์ความเสี่ยง  

Personal financial management and planning, savings and investments, 

debt management, long-term financial planning, securities investment, tax 

management, and risk analysis 
 

3502105 การบัญชเีพ่ือเศรษฐกจิชุมชนสร้างสรรค์  3(2-2-5) 

 (Accounting for Creative Community Economy) 

การจัดทำบัญชีครัวเรือนตามแนวคิดเศรษฐกิจชุมชนสร้างสรรค์ การบัญชี

สำหรับผูป้ระกอบการในชุมชนท้องถ่ิน การบัญชสีำหรับกลุ่มวสิาหกิจชุมชน และการ

บัญชสีำหรับกลุ่มวสิาหกจิขนาดกลางและขนาดย่อม 

Household accounting following the principles of creative community 

economy, accounting for local community entrepreneurs, accounting for community 

enterprise groups, and accounting for medium and small enterprise groups 
 

3502106 นวัตกรรมธุรกจิบรกิารร่วมสมัย  3(2-2-5) 

 (Contemporary Service Business Innovation) 

แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจบริการ หลักการบริหารและการ

จัดการธุรกิจบริการ นวัตกรรมในการจัดการและพัฒนาระบบภายในองค์กรของ

ธุรกิจบริการ นวัตกรรมในการพัฒนาผลิตภัณฑ์และบริการของธุรกิจบริการ 

นวัตกรรมในการช่วยพัฒนาประสบการณ์การส่งมอบผลิตภัณฑ์และบริการให้กับ

ลูกคา้ของธุรกจิ บรกิารและการบรหิารธุรกจิบรกิารร่วมสมัย 

Concepts of being an entrepreneur in the service industry, principles of 

management and operation in the service industry, innovation in managing and 

developing internal systems of service business, innovation in product and 

service development for the service business, innovation in enhancing the 

customer delivery experience of products and services for the service business, 

and contemporary management of service businesses 
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1.4.2 กลุ่มวชิาเสรมิสมรรถนะในการทำงาน 

 

1501202 พร้อมสู่วัยทำงาน  3(2-2-5) 

 (Ready to Work) 

ความรู้พื้นฐานและเทคนิคในการสมัครงาน การเขียนจดหมายสมัครงาน 

และการสัมภาษณ์งาน การพัฒนาบุคลิกภาพ การสร้างความมั่นใจในตนเอง  

ทักษะการทำงานเป็นทีม การพัฒนาทักษะการสื่อสาร เทคนิคการนำเสนองาน 

ปัญหาอุปสรรคและแนวทางแก้ไขระหว่างการปฏิบัติงาน การสร้างสมดุลชีวิตกับ

การทำงานด้วยอคิไิก การวางแผนการเงินส่วนบุคคล กฎหมายแรงงานและกฎหมาย

อื่น ๆ ที่เก่ียวขอ้ง 

Basic knowledge and techniques in job application, writing a cover letter 

and resume, and job interviews. Personal development, building self-confidence, 

teamwork skills, developing communication skills, presentation techniques, 

challenges and problem-solving during work, achieving work-life balance using 

Ikigai, personal financial planning, labor laws, and other relevant laws 

 

1501203 บุคลกิภาพ  3(2-2-5) 

 (Personality) 

ศึกษาทฤษฎีบุคลิกภาพ กระบวนการในการพัฒนาบุคลิกภาพที่เหมาะกับ

ตนเองตามกาลเทศะ การพูดและฝึกพูดในโอกาสต่าง ๆ ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ

มารยาท การเสริมสรา้งมนุษยสัมพันธ์ ศลิปะการแต่งกาย การแกไ้ขขอ้บกพร่องทาง

ร่างกายเพื่อเสริมสรา้งบุคลกิภาพ 

Studying personality theories, the process of developing a suitable 

personality according to one's age, speaking and practicing speech on various 

occasions, general knowledge about etiquette, enhancing interpersonal relationships, 

the art of dressing, and addressing physical deficiencies to enhance one's personality 
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3572110 การท่องเที่ยวทางเลอืก 3(2-2-5) 

 (Alternative Tourism) 

ศึกษาความหมาย แนวคิด และรูปแบบของการท่องเที่ยวทางเลือก เช่น  

การท่องเที่ยวโดยชุมชน การท่องเที่ยวเชิงเกษตร การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และ

การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ แนวโน้มของการท่องเที่ยวในปัจจุบัน บทบาทของภาครัฐ

และเอกชนในการส่งเสริมการตลาดท่องเที่ยว การมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

และผลกระทบต่อเศรษฐกจิ สังคมและสิ่งแวดลอ้ม 

Studying the meaning, concepts, and forms of alternative tourism such as 

community-based tourism, agritourism, cultural tourism, and wellness tourism, 

current trends in tourism, the role of the government and private sector in promoting 

tourism, involvement of stakeholders, and the impact on the economy, society, 

and the environment 

 

4002107 ฟาร์มอัจฉริยะ  3(2-2-5) 

 (Smart Farming) 

แนวคดิของการจัดการการเกษตรโดยใชเ้ทคโนโลยดิีจทิัลและระบบเซ็นเซอร์

ในการผลิตพืชโดยเน้นกระบวนการควบคุม และป้องกันการสูญเสียในกระบวนการ

ผลติเพื่อใหไ้ดผ้ลิตที่คุม้ค่าที่สุด 

Concept of agricultural management using digital technology and sensor 

systems in crop production, focusing on process control and loss prevention in 

the production process to achieve the most valuable yield 
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2) หมวดวชิาเฉพาะด้าน 

2.1 กลุ่มวชิาบังคับ 

 

2001119         ศลิปะและการออกแบบ                              3(2-2-5) 

  (Arts and Design) 

    เรียนรู้หลักศิลปะ และหลักการออกแบบ ความเป็นมา ความหมายและ

เหตุผลในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะและการออกแบบของศลิปิน และนักออกแบบ 

ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะและการออกแบบ การรับรู้ทางการ

มองเห็น รสนิยม ความงาม และความคิดสร้างสรรค์ การวิเคราะห์ วิจารณ์และการ

พจิารณาถึงคุณค่าผลงานศลิปะและการออกแบบ สำหรับ นำมาใชใ้นชวีติประจำวัน  

Learn the principles of art and principles of design, background, meaning 

and reasons for creating works of art and designs by artists and design; visual 

perception; taste, beauty and creativity; Practice creating works of art and design 

Visual perception, taste, beauty, and creativity. Analysis, criticism, and consideration 

of the value of works of art and design for use in daily life 

 

2002103  สารสนเทศเพื่องานศลิปะและการออกแบบ                     3(2-2-5) 

  (Information for Arts and Design Work) 

เข้าใจความหมาย ความสำคัญของสารสนเทศ ศึกษาแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ 

เพื่อพัฒนาทักษะการเรยีนรู้ ใช้สารสนเทศและเทคโนโลยดีิจทิัลในงานศิลปะและการ

ออกแบบ การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเพื่อการสร้างสรรค์งานศิลปะและการ

ออกแบบ 

understand the meaning Importance of information Study various information 

sources To develop learning skills Using information and digital technology in art 

and design Analysis and synthesis of data for art and design creation 
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2002104  สสีำหรับการออกแบบ                        3(2-2-5) 

  (Color for Design) 

อธิบายเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของสีและการประยุกต์ใช้ในงานออกแบบ

กราฟิก โดยเน้นการทำความเข้าใจองค์ประกอบของสี การวิเคราะห์ความสัมพันธ์

ของสีในเชิงอารมณ์และจิตวิทยา ระบบสีในงานออกแบบกราฟิก ระบบสี RGB: ใช้

สำหรับงานกราฟิกบนหน้าจอ เช่น เว็บไซต์ แอปพลิเคชัน หรือสื่อดิจิทัล ระบบสี 

CMYK: ใช้สำหรับงานพิมพ์ เช่น โปสเตอร์ นามบัตร และส่ือสิ่งพิมพ์ และสี Pantone 

(PMS): การเลือกใช้สีเฉพาะเพื่อความแม่นยำในการพิมพ์ รวมถึงการเลือกใช้สีที่

เหมาะสมในบรบิทต่าง ๆ เช่น การออกแบบผลิตภัณฑ์ การออกแบบสื่อส่ิงพมิพ์ และ

การออกแบบดิจิทัล ผู้เรียนจะได้ฝึกทักษะการใช้สีในงานออกแบบ สร้างสรรค์

ชิ้นงานที่สะท้อนแนวคิดเชิงสร้างสรรค์ และสามารถประเมินผลการใช้สีในงาน

ออกแบบได ้ 

Explains the basic principles of color and their application in graphic design. 

Emphasis is placed on understanding the elements of color. Analysis of emotional 

and psychological color relationships. Color systems in graphic design. RGB color 

system: used for on-screen graphics such as websites, applications, or digital media. 

CMYK color system: used for printed work such as posters, business cards, and 

printed media. And Pantone (PMS): a selection of specific colors for accuracy, in 

print.  Including choosing appropriate colors in various contexts such as product 

design. print media design and digital design Students will practice their skills in 

using color in design. Create pieces that reflect creative ideas. and can evaluate 

the use of color in designs 
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2003104         ผลติภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์                       3(2-2-5) 

  (Product and Packaging Design) 

อธบิายความรูด้้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ศกึษาประวัติความเป็นมาของ

บรรจุภัณฑ์ หน้าที่และโครงสรา้งของบรรจุภัณฑช์นดิต่าง ๆ ศึกษาวัสดุหลักที่สามารถ 

นำมาใช้ทำบรรจุภัณฑ์ ฝกึปฏบิัตกิารออกแบบบรรจุภัณฑ์พื้นฐาน และฝกึปฏิบัตกิาร

ทำบรรจุภัณฑ์จำลองขนาดเท่าจรงิ ไดอ้ย่างเหมาะสม 

     Explains the knowledge about packaging design Study the history of 

packaging Functions and structures of various types of packaging. Study the 

main materials that can be used to make packaging. Basic packaging design 

practice  and practice making life-sized replica packaging appropriately 

 

2004912        การพูดและการนำเสนอเพื่องานศลิปะและการออกแบบ                3(2-2-5)     

                   (Speaking and Presentation for Arts and Design Work)                                                                                                                                                                        

เข้าใจความหมาย ความสำคัญ และจุดประสงค์ของการพูดประเภทต่างๆ 

เรยีนรูเ้ทคนิคและศิลปะของการพูดในโอกาสต่าง ๆ มารยาทในการส่ือสาร วเิคราะห์ 

ผู้รับสาร การเตรียมการพูดและการนำเสนอ การพัฒนาบุคลิกภาพในการพูดและ

การนำเสนอ 

Understand the meaning, importance, and purpose of various types of 

speech. Learn the techniques and art of speaking in various occasions, communication 

etiquette, analysis, audience, speech preparation and presentation. Personality 

development in speaking and presentation 
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2011208        ประวัตศิาสตร์ศลิป์                               3(2-2-5) 

  (History of Arts)    

 อธิบายหลักการสุนทรียภาพและแนวความคิดศิลปะตะวันตก ตั้งแต่โลกยุค

โบราณจนถึงยุคสมัยปัจจุบัน เพื่อนำมาสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะตามหลักการได้

อย่างเหมาะสม  

 Explains the principles of aesthetics and Western artistic concepts from 

the ancient world to the present era to create artistic works according to the 

principles appropriately 

 

2011302        ศลิปะการสร้างตัวตน                        3(2-2-5)     

                   (Personal Branding Design)                                                                                                   

เรยีนรูเ้รื่องแบรนด์สินคา้ และองค์กร เพื่อวเิคราะห์และสรา้งสรรค์เนื้อหา 

และผลติสื่อที่เหมาะสมด้วยเครื่องมือในแอพลเิคชั่นที่หลากหลาย มีความเขา้ใจใน

การเลอืกใชส่ื้อในการสรา้งเนื้อหาเกี่ยวกับแบรนด์สนิคา้ และองค์กร สรา้งสรรค์

เนื้อหาไดอ้ย่างเหมาะสมกับสนิคา้ หรอืบรกิารองคก์ร เช่นบทความ ภาพนิ่ง หรอืวิดิ

โอแบบสัน้หรอืยาว เพื่อนำไปลงในสื่อออนไลน์ต่าง ๆ ที่ตรงกับกลุ่มผูบ้รโิภค มคีวาม 

รูค้วามเข้าใจระบบการตดิตามผลของเนื้อหาที่ลงในสื่อ และสามารถนำมาวเิคราะห์

เพื่อปรับปรุงใหด้ข้ึีนได ้มีความเข้าใจในการจัดการระบบ และดูแลช่องทางส่ือโซเชยีล 

เช่น การตอบคอมเมนต์ และกล่องข้อความ คอยดูแลจัดการรายละเอยีดต่าง ๆ ใน

แพตฟอร์มออนไลน์ พรอ้มวิเคราะห์ข้อมูล การติดตามยอดผูใ้ช้ การวเิคราะห์ยอด 

Engagement การวเิคราะห์รูปแบบของเนื้อหา และพร้อมสรา้งรูปแบบการนำเสนอ

และช่องทางในการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายที่มากขึ้น 

Learn about brands, products, and organizations to analyze and create 

content. and produce appropriate media with a variety of application tools. Have 

an understanding of media selection to create content about brands, products, 

and organizations. Create content that is appropriate for the product. or corporate 

services such as articles, still images, or short or long videos to be posted in 

various online media that matches the consumer group Have knowledge and 

understanding of the system for following up on content posted in the media. 

and can be analyzed for improvement Have an understanding of system 



 
 

 

59 

รหัสวชิา ชื่อและคำอธิบายรายวชิา                                                น(ท-ป-ค) 

 

management and take care of social media channels, such as responding to 

comments and message box Take care of managing various details in the online 

platform. Ready to analyze data and analyze data. Tracking the number of users 

Engagement analysis, content format analysis and ready to create a presentation 

format and channels to reach more target groups 

 

2012302  องคป์ระกอบศลิป์                                3(2-2-5) 

  (Composition of Arts) 

อธิบายเกี่ยวกับหลักการองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ จุด (Point) เส้น (Line) 

รูปร่างรูปทรง (Shape and Form) ค่าน้ำหนัก (Value) บรเิวณว่าง (Space) สี (Color) 

พื้นผิว (Texture) ตลอดจนการนำหลักวิธีการทางด้านองค์ประกอบมาจัดวางให้มี

ความสมดุล ความมีเอกภาพ อธิบายถึงรากเหงา้ วัฒนธรรมความเป็นพื้นถิ่น สังคม 

เหตุการณ์ทัง้ในอดีตและปัจจุบันที่จะนำมาคดิวเิคราะห์ เพื่อปรบัใชใ้นการสรา้งสรรค์

ผลงาน ผ่านหัวข้อ (Content) นักศึกษาจะได้เรียนรู้และฝึกกระบวนการคิดเพื่อหา

รูปแบบและแนวความคดิ (Concept) ไปพร้อมกับกระบวนการพื้นฐานทางด้านทักษะ

เพื่อการจัดวางและหาความเป็นเอกภาพ 

Explains the principles of art composition, visual elements, Point, Line, 

Shape and Form, Value, Space, Color, Texture, and how to apply compositional 

principles to create balance and unity. It explains the roots, local culture, society, 

and past and present events that will be analyzed and applied in creating works 

through the topic (Content). Students will learn and practice the thought process 

to find patterns and ideas (Concept) along with the basic skills process for arranging 

and finding unity 
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2012303        ศลิปะลวดลายเพ่ืองานสร้างสรรค์                           3(2-2-5)     

                   (Pattern Arts for Creative Design)                                                                                                                                                           

อธิบายเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของสีและการประยุกต์ใช้ในงานออกแบบ

กราฟิก โดยเน้นการทำความเข้าใจองค์ประกอบของสี การวิเคราะห์ความสัมพันธ์

ของสีในเชิงอารมณ์และจิตวิทยา ระบบสีในงานออกแบบกราฟิก ระบบสี RGB: ใช้

สำหรับงานกราฟิกบนหน้าจอ เช่น เว็บไซต์ แอปพลิเคชัน หรือสื่อดิจิทัล ระบบสี 

CMYK: ใช้สำหรับงานพิมพ์ เช่น โปสเตอร์ นามบัตร และส่ือสิ่งพิมพ์ และสี Pantone 

(PMS): การเลือกใช้สีเฉพาะเพื่อความแม่นยำในการพิมพ์ รวมถึงการเลือกใช้สีที่

เหมาะสมในบรบิทต่าง ๆ เช่น การออกแบบผลิตภัณฑ์ การออกแบบสื่อส่ิงพมิพ์ และ

การออกแบบดิจิทัล ผู้เรียนจะได้ฝึกทักษะการใช้สีในงานออกแบบ สร้างสรรค์

ชิ้นงานที่สะท้อนแนวคิดเชิงสร้างสรรค์ และสามารถประเมินผลการใช้สีในงาน

ออกแบบได ้ 

Explains the basic principles of color and their application in graphic design. 

Emphasis is placed on understanding the elements of color. Analysis of emotional 

and psychological color relationships. Color systems in graphic design. RGB color 

system: used for on-screen graphics such as websites, applications, or digital 

media. CMYK color system: used for printed work such as posters, business cards, 

and printed media. And Pantone (PMS): a selection of specific colors for accuracy, 

in print. Including choosing appropriate colors in various contexts such as product 

design. print media design and digital design Students will practice their skills in 

using color in design. Create pieces that reflect creative ideas. and can evaluate 

the use of color in designs 
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2013901        โฮมศลิป์ สัมมนา                                            3(2-2-5)     

                   (Seminar)                                                                                                                            

ประยุกต์ใช้หลักการสัมมนา เพื่ออภิปรายประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ

ศิลปะและการออกแบบ โดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การนำเสนอผลงานหรือ

โครงการทางศิลปะและการออกแบบ การสรา้งเครือข่ายสัมมนาทางด้านศลิปะและ

การออกแบบ 

Apply seminar principles to discuss issues related to art and design by 

exchanging ideas, presenting research or art and design projects, and practicing 

critical thinking skills and providing constructive feedback. Learn trends and 

directions in the local and international art and design world, and develop effective 

presentation skills 

 

2013902        ศลิปะวจัิย                             3(2-2-5)     

                   (Research of Arts)                                                                                                                                                                                

เรียนรู้วิธีการค้นคว้าตามหลักการวิจัย การพัฒนาข้อวิจัย การเขียนโครง 

งานวิจัยทั้งการวิจัยเชิงคุณภาพ เชิงปริมาณ และการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ เพื่อการ

ดำเนินการวิจัยอย่างเป็นขัน้ตอน การนำความรูจ้ากวธิีวจิัยมาประยุกต์ใช้ในการวิจัย

ทางศลิปะและการออกแบบ และนำไปสู่หัวข้อศิลปะนพินธ์ของนักศกึษา เพื่อแสดงให้

เห็นถงึศักยภาพทางด้านความคิดสร้างสรรค์ และการวางแผนงานอย่างเป็นระบบ มี

แบบแผนที่น่าเชื่อถอืได ้

Learn how to research according to research principles. research 

development Writing research projects, including qualitative, quantitative, and 

creative research. To conduct research step by step Applying knowledge from 

research methods to research in art and design. and lead to the topic of the 

student's thesis. To demonstrate creative potential and systematic planning There 

is a reliable plan 
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2013903        ศาสตร์ศลิป ์                                3(2-2-5)     

                   (Thesis)    

 ฝกึปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานเฉพาะบุคคล โดยนสิิตเป็นผู้เสนอเค้าโครง

ศลิปนพินธ์ที่มีคณะกรรมการควบคุม เพื่อเสนอพิจารณาอนุมัตจิากคณะกรรมการศิลป

นิพนธ์ประกอบด้วยผลงานสร้างสรรค์ งานออกแบบ งานศิลปะ งานฝีมือ งานสื่อ

สมัยใหม่ และเอกสารประกอบการสรา้งสรรคผ์ลงานตามแบบบทนิพนธ์ทางศลิปะ 

Practice creating individual works The students are the ones who propose 

the outlines of their thesis which are controlled by a committee. To submit for 

consideration and approval from the Thesis Committee consisting of creative works, 

Design, art, handicrafts, modern media and documentation for creating works 

according to artistic writings    

 

2014901        ศลิป์นิพนธ์                               3(2-2-5)     

                   (Advance Thesis)                                                                                                                            

  ปฏิบัติการศิลปะนิพนธ์เฉพาะบุคคล โดยนิสิตเป็นผู้สร้างสรรค์ผลงานตาม

เงื่อนไขของเค้าโครงศลิปนพินธ์ โดยวางแผนดำเนินงาน และดำเนินงานตามแผนที่ได้

กำหนด เพื่อสรา้งสรรค์ผลงานสรา้งสรรค์ งานออกแบบ งานศลิปะ งานฝีมือ งานสื่อ

สมัยใหม่ และเอกสารประกอบการสร้างสรรค์ผลงานตามแบบบทนิพนธ์ทางด้าน

ศิลปะและการออกแบบที่มีคุณภาพ มีการจัดแสดงนิทรรศการผลาน และนำเสนอ

ต่อคณะกรรมการควบคุม เพื่อพจิารณาอนุมัติ 

Individual thesis practice The students create the work according to the 

conditions of the thesis outline. by planning operations and operate according to 

the plan that has been determined for creative works, designs, works of art, 

handicrafts, and modern media works. and documentation for creating works 

according to the writings of quality art and design. There is an exhibition of the 

results. and presented to the steering committee to consider approval 
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2021129         แสงและเงา                                          3(2-2-5) 

  (Light and Shadow)    

อธิบายเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของการใช้วัสดุในการวาดเส้น แสงและเงา 

เช่น ดินสอ EE เกรยอง ชาโคล เพื่อนำมาใช้ในการฝึกปฏิบัติในการวาดแรเงาค่า

น้ำหนัก ขาว เทา ดำ การนำวัสดุมาใช้และปฏิบัติ การวาดรูปร่าง (Shape) รูปทรง 

(Form) ของหุ่นนิ่ง (Still life) ผู้ เรียนจะได้เรียนรู้ถึงค่าน้ำหนัก (Value) ตัวอย่าง

ลักษณะของน้ำหนัก หน้าที่ของน้ำหนัก แนวคิดในการแรเงาน้ำหนัก เทคนิคการแร

เงาน้ำหนักที่นิยมใช้ และลักษณะของแสงเงาที่ใช้ในการวาดเขียน เพื่อนำตัวอย่าง

ทฤษฎีเหล่านี้มาใช้ในการฝึกทักษะการแรเงาของหุ่นนิ่งวัตถุสิ่งของ เช่น เสื้อผ้า ขวด 

โหล แก้ว ไห ผลไม้ ทิวทัศน์ (Landscape) สถาปัตยกรรมท้องถิ่นฯลฯ สามารถนำ

กระบวนการที่ได้จากการเรยีนรูแ้ละการฝกึทักษะไปใช้ในการวาดภาพได้ 

Explains the basic principles of using materials in drawing lines, light and 

shadow, such as EE pencils, crayons, charcoal, to be used in practicing shading, 

weight, white, gray, black, using materials and practicing, drawing shapes (Shape), 

form (Form) of still life. Learners will learn about weight (Value), examples of 

weight characteristics, functions of weight, concepts of weight shading, popular 

weight shading techniques, and characteristics of light and shadow used in drawing. 

To use these theories to practice shading skills of still life objects such as clothes, 

bottles, jars, glasses, jars, fruits, landscapes, local architecture, etc. Able to apply 

the process gained from learning and practicing skills to drawing 
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2021130  ศลิปะดจิทิัล                         3(2-2-5) 

  (Digital Art) 

ศึกษาหลักการและกระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะดิจิทัล โดยเน้นการ

ออกแบบและผลิตผลงานผ่านซอฟต์แวร์กราฟิกและเครื่องมือดิจิทัลต่าง ๆ ทั้งใน

รูปแบบ 2 มิต ิและ 3 มิต ิรวมถึงการพัฒนาแนวคิดสร้างสรรค์ เทคนิคการวาดภาพ

ดจิิทัล การจัดองค์ประกอบภาพ สี แสง และเงา เพื่อสรา้งผลงานศิลปะที่สอดคล้อง

กับความต้องการของอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ พรอ้มทัง้การนำเสนอผลงานอย่างมือ

อาชีพ 

Study the principles and processes of creating digital art, focusing on 

design and production through various graphic software and digital tools in both 

2D and 3D formats. The course emphasizes the development of creative concepts, 

digital drawing techniques, composition, color, light, and shadow to produce artistic 

works that align with the needs of the creative industry. Additionally, it covers 

professional presentation of artworks 

 

2021216  เวคเตอร์สร้างสรรค์                        3(2-2-5) 

  (Creative Vector) 

อธบิายแนวคดิพื้นฐานของกราฟิกในรูปแบบเวกเตอร์ (Vector Graphics) เช่น 

ความแตกต่างระหว่างกราฟกิเวกเตอร์และกราฟกิพกิเซล หลักการสร้างรูปทรง เส้น 

และพื้นที่ รวมถึงการเลือกสีและการจัดองค์ประกอบกราฟิกในงานออกแบบ รวมถึง

ผู้เรียนจะได้ศึกษาเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของกราฟิกแบบเวกเตอร์ การใช้งาน

โปรแกรมออกแบบเวกเตอร์ (Adobe Illustrator) เนื้อหาประกอบด้วยการเรยีนรู้การ

สร้างรูปทรงเวกเตอร์ การจัดการเส้นและพื้นที่ การใช้สีและการไล่ระดับสี (Gradient) 

เทคนคิการสรา้งภาพประกอบ (Illustration) การออกแบบไอคอน โลโก ้อนิโฟกราฟิก 

และงานกราฟกิเชิงสรา้งสรรค์ทั้งในรูปแบบส่ิงพิมพ์และสื่อดิจทิัล ที่มีความเหมาะสม

กับบรบิทการใช้งาน และการประยุกต์ใช้ความคดิสรา้งสรรคไ์ด้อย่างเหมาะสม 

Explains the basic concepts of vector graphics (Vector Graphics), such as 

the difference between vector graphics and pixel graphics. Principles of creating 

shapes, lines, and space, including selecting colors and arranging graphic elements 

in design. Including choosing colors and arranging graphic elements in the design. 
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Students will also study the basic principles of vector graphics. Using vector design 

programs (Adobe Illustrator). The content consists of learning to create vector 

shapes. Line and space management Using color and gradients (Gradient) 

techniques for creating illustrations (Illustration) Icon design, logos, infographics 

and creative graphic work in both print and digital media. that is appropriate to 

the context of use and the appropriate application of creativity 

 

2023107        อะครลิคิเพนท ์                                            3(2-2-5)     

                   (Acrylic Paint)      

อธบิายเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของการใชสี้อะครลิิค หลักการใชท้ฤษฎีส ี

บทบาทหน้าที่ของสี จิตวทิยาการใช้สี (Color Psychology) สีโมโนโครม (Monochrome) 

เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการใช้สวีาดภาพหุ่นนิ่ง อธบิายถงึภูมปิัญญาทอ้งถิ่น รากเหง้า 

วัฒนธรรม สถาปัตยกรรม ปราสาท อาคารบา้นเรอืนในยุคเก่าของพ้ืนถิ่น ตลอดจน

การนำข้อมูลมาจัดวางองค์ประกอบ (Composition) หาแนวความคดิ (Concept) เพื่อ

นำมาปรับประยุกต์ใช้ในการเขียนภาพได้ 

Explains the basic principles of using acrylic paint, principles of using color 

theory, the role of color, color psychology, monochrome paint for application in still 

life painting. Explains local wisdom, roots, culture, architecture, castles, old 

houses and buildings in the local area, as well as using information to arrange 

elements (Composition), find ideas (Concept) for application in painting 
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2023108        ครเีอทฟีดรออิ้ง                                         3(2-2-5)     

                   (Creative Drawing)                                                                                                                            

          ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับการวาดเส้น ประวัติศาสตร์การวาดเส้น ฝึกใช้

เครื่องมือในการวาดเส้น เช่น การใช้ดินสอ ปากกาลูกลื่น ปากกามาร์คเกอร์ และสี

อื่น ๆ ในการสรา้งสรรค์ผลงานศลิปะจาก รูปแบบของเส้น ในลักษณะต่าง ๆ รวมไป

ถึงการเขียนภาพลายเส้นจากรูปทรงเรขาคณิต ผลิตภัณฑ์ การเขียนทัศนียภาพ หุ่น

นิ่ง ที่มีรูปร่าง รูปทรง แสงเงา และพื้นผวิ ได ้

Apply knowledge about line drawing, history of line drawing, practice 

using drawing tools such as pencils, ballpoint pens, markers and other colors to 

create works of art from line patterns in various forms, including drawing line 

drawings from geometric shapes, products, landscape drawing, still lifes with 

shapes, forms, light and shadow and texture 

 

2023109       จิตรกรรมร่วมสมัย              3(2-2-5)     

                   (Contemporary Painting)                                                                                                                            

อธิบายเกี่ยวกับหลักการสร้างสรรค์จิตรกรรมร่วมสมัย ลัทธิทางศิลปะ 

(Artistic ideology) ศิลปินที่มีบทบาทในทางศิลปะของแต่ละยุคสมัย เทคนิคและ

วิธีการที่ศิลปินที่มีชื่อเสียงนิยมใช้ในการเขียนภาพ เข้าใจถึงรูปแบบ เทคนิค และ

กระบวนการคิดสร้างสรรค์ของศิลปิน (Artist Creative) อธิบายถึงตัวตน รากเหง้า 

วัฒนธรรม อารยธรรมของตนเอง นักศึกษาจะได้เรียนรู้และค้นคว้า เทคนิคใหม่ๆ

รูปแบบและแนวความคิดที่เป็นเฉพาะตน สามารถนำไปปรับประยุกต์ใช้ในการหา

ตัวตนในการสรา้งสรรค์ได้ 

Explain the principles of creating contemporary paintings, artistic ideology, 

artists who played a role in the art of each era, techniques and methods that 

famous artists like to use in painting. Understand the styles, techniques and 

creative thinking processes of artists (Artist Creative). Explain the identity, roots, 

culture and civilization of oneself. Students will learn and research new techniques, 

styles and unique ideas, which can be applied to finding one's creative identity 
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2031501         มาสคอต                                3(2-2-5) 

  (Mascot) 

เทคนิคการออกแบบมาสคอตและสรา้งตัวละครในลักษณะภาพ 2 มิติหรือ  

3 มิติ ด้วยคอมพิวเตอร์ ให้สอดคล้องกับความต้องการของอุตสาหกรรมแอนิเมชัน 

ตลอดจนขั้นตอนและวิธีการหาข้อมูล การออกแบบ การสร้างตัวละคร ตั้งแต่ต้น

จนถงึการนำเสนอผลงาน 

Techniques for designing mascots and creating characters in 2D or 3D 

visuals using computer software to align with the needs of the animation industry, 

including the processes and methods of research, design, and character creation 

from start to final presentation 

 

2032412        3D โมเดล                                 3(2-2-5)     

                   (3D Model)                                                                                                                                                                                                  

ปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์กราฟิกที่เก่ียวข้องกับงานออกแบบกราฟิกสามมิติ

การสรา้งสภาพจำลองและโมเดล 3 มิต ิเพื่อตอบสนองความตอ้งการและนำไป 

 Practise computer graphics related to 3D graphic design. Learn to create 

computer aided design (CAD) and 3D model to serve the need and to be applied 

with other kinds of media designs 

 

2033207        แอนเิมชั่น                         3(2-2-5)     

                   (Animation)                                                                                                                            

ศึกษาหลักการและกระบวนการสร้างแอนิเมชัน ต้ังแต่การพัฒนาแนวคิด 

การออกแบบตัวละครและฉาก เทคนิคการเคลื่อนไหว และการเล่าเรื่องผ่านภาพ 

เคลื่อนไหว ทั้งในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ รวมถึงการใช้ซอฟต์แวร์และเครื่องมือ

ดิจิทัลในการผลิตแอนิเมชันอย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนการตัดต่อเสียงและภาพ

เพื่อสร้างผลงานที่สมบูรณ์แบบและสอดคล้องกับความต้องการของอุตสาหกรรม

บันเทงิและสื่อสรา้งสรรค ์
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Study the principles and processes of animation creation, covering concept 

development, character and scene design, motion techniques, and storytelling 

through both 2D and 3D animation. The course includes the effective use of 

software and digital tools for animation production, as well as sound and video 

editing to create complete works that align with the needs of the entertainment 

and creative media industries 

 

2042405        เฟอร์นิเจอร์เพื่อการตกแต่ง                                   3(2-2-5)     

                   (Furniture Decorate)                                                                                                                            

ประยุกต์ใช้หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ รูปแบบ แนวคดิ วัสดุ ที่ใช้ในงาน

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ศึกษาสัดส่วนสรีระร่างกายมนุษย์ พฤติกรรมการเลือกใช้

รูปแบบของเฟอร์นิเจอร์ ในงานสถาปัตยกรรมภายใน ทฤษฎีสีในการออกแบบ

เฟอร์นิเจอร์ และการสรา้งต้นแบบเฟอร์นิเจอรไ์ดถู้กตอ้ง  

Apply principles of furniture design, patterns, concepts, materials used in 

furniture design. Study the proportions of the human body. Behavior in selecting 

furniture styles in interior architecture Color Theory in Furniture Design and creating 

accurate furniture prototypes 

 

2042604        อาร์ททอย                                       3(2-2-5)     

                   (Arttoy)         

ศึกษาและปฏิบัติ การออกแบบตัวการ์ตูน กระบวนการปั้นหุ่นจำลอง การ

ปั้นเลียบแบบหุ่นจำลองเหมือนจริง การออกแบบการ์ตูนเพื่อการใช้งานที่เหมาะสม 

และกรรมวิธีการผลิตการหล่อแบบโมเดลด้วยเรซิ่น การใช้สีอคริลิคและการใช้

แอรบัชในการลงสโีมเดล การใช้คอมพวิเตอร์ในการสรา้งฟกิเกอร์ในการออกแบบตัว

การ์ตูนโมเดลและแบบจำลอง 

Study and practice in cartoon character design, the process of sculpting 

prototype models, realistic model sculpting, designing cartoon characters for 

practical applications, and production methods for resin model casting. This includes 

the use of acrylic paints and airbrushing techniques for model painting, as well 

as computer-aided design for creating cartoon character figures and models      
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2044601        แฟชั่น                                             3(2-2-5)     

                   (Fashions)                                                                                                                                         

ศึกษาและพัฒนาความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบแฟชั่น (Fashion 

Design) โดยเนน้องค์ประกอบสำคัญที่เกี่ยวข้อง เช่น เทรนด์โลก สี รูปทรง วัสดุ และ

เทคนิคการออกแบบเบื้องต้น รวมถึงการนำแนวคิดการออกแบบอย่างยั่งยืน 

(Sustainable Design) มาใช้ ศึกษาและวิเคราะห์วัสดุรีไซเคิลเพื่อประยุกต์ใช้ในงาน

ออกแบบแฟชั่น เรียนรู้กระบวนการออกแบบที่สร้างสรรค์ผ่านการนำวัสดุเหลือใช้

หรือขยะมาประยุกต์ใช้ (Recycling) เพื่อสร้างผลงานแฟชั่นที่สอดคล้องกับแนวคิด

การลดขยะ ลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม และมีเอกลักษณ์ โดยเน้นการใช้ทรัพยากร

อย่างคุม้ค่า สรา้งผลงานแฟชั่นที่มคีวามยั่งยนื 

Study and develop basic knowledge about Fashion Design, emphasizing relevant 

key elements such as world trends, colors, shapes, materials, and basic design 

techniques. Including applying the conept of sustainable design (Sustainable Design) 

study and analyze recycled materials for use in fashion design. Learn the 

creative design process through using recycled materials to create fashion items 

that are in line with the waste reduction concept. Reduce environmental impact 

and unique By emphasizing the efficient use of resources. Create sustainable 

fashion pieces 

 

                    2.2  กลุ่มวชิาเอกเลอืก 
 

2002105         วดิโีอคอนเทนต ์                        3(2-2-5) 

  (Video Content) 

เรียนรู้วิธีการทำคอนเทนต์ในรูปแบบ Video เพื่อทำให้กลุ่มเป้าหมายสนใจ

สินค้าและบริการได้มากขึ้น ซึ่งเป็นการเพิ่มโอกาสและจูงใจให้ลูกค้าซื้อสินค้าหรือ

บริการได้มากข้ึน ด้วยเทคนิคการทำ Video Content ที่หลากหลาย เช่น วีดีโอสั้น 

วีดีโอสอน วีดีโอรีวิวสินค้าและบริการ วิดีโอ Vlog วีดีโอสัมภาษณ์ วีดีโอไลฟ์สด 

วดีโีอในรูปแบบการ์ตูน 
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Learn how to create video content to make the target audience more 

interested in products and services. This increases opportunities and motivates 

customers to buy more products or services. With various techniques for making 

video content Such as short videos, teaching videos, product and service review 

videos, Vlog videos, interview videos, live videos, cartoon-style videos 

 

2002106        ผลติภัณฑ์หัตถอุตสาหกรรม                                   3(2-2-5)     

                   (Industrial Craft Product Design)                                                                                                                            

 ประยุกต์ใช้องค์ความรูด้้านการออกแบบผลติภัณฑ์ ที่เกิดข้ึนจากภูมิปัญญา 

วัสดุ รูปทรง ประโยชน์ใช้สอย ลวดลาย และเทคนิคที่ผสมภูมปิัญญากับการออกแบบ 

ต่อยอด หรอืประยุกต์ ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นใหเ้ป็นผลิตภัณฑ์รว่มสมัย ไดอ้ย่างเหมาะสม 

 Apply knowledge in product design that arises from wisdom, materials, 

shapes, uses, patterns, and techniques that combine wisdom with modern 

production by designing, developing, or adapting local products into contemporary 

products appropriately 

 

2003105        ออกแบบความทรงจำ                                           3(2-2-5)     

                   (Industrial Craft Product)                                                                                                                                                                                                              

เรียนรู้และสร้างสรรค์ผลงานที่ถ่ายทอดความทรงจำผ่านกระบวนการออก

แบ ที่สามารถสื่อสารความหมาย สรา้งคุณค่า และสะทอ้นเอกลักษณ์เฉพาะตัว โดย

เน้นการออกแบบของที่ระลึก (Souvenirs) เป็นหลัก ศึกษาแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับ

ของที่ระลึกในมิติต่าง ๆ เช่น วัฒนธรรม ประเพณี ความทรงจำส่วนบุคคล และ

ประสบการณ์ร่วม ตลอดจนเรียนรู้การวิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 

การเลือกใช้วัสดุ เทคนิคการผลิต และการจัดองค์ประกอบที่เหมาะสม รวมถึงการ

นำเสนอผลงานในรูปแบบที่ตอบสนองต่อการใช้งานและตลาดที่หลากหลาย เช่น 

ของฝากทางวัฒนธรรม ของที่ระลึกเชิงพาณิชย์ หรือของที่ระลึกสำหรับกิจกรรม

เฉพาะ สามารถเชื่อมโยงความทรงจำและสร้างประสบการณ์ที่ น่าจดจำให้กับ

ผูใ้ชง้านได้อย่างมีเอกลักษณ ์

Learn and create works that convey memories through the design 

process. that can communicate meaning, create value, and reflect unique 

identity The main focus is on the design of souvenirs. Study the basic concepts  
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of souvenirs in various dimensions. such as culture, traditions, personal memories 

and shared experience As well as learning to analyze the needs of the target 

group. Selection of materials Production techniques and appropriate composition. 

Including presenting works in formats that respond to various uses and markets, 

such as cultural souvenirs. commercial souvenirs or souvenirs for specific 

activities It can uniquely connect memories and create memorable experiences 

for users 
 

2003106        ผู้ประกอบการศลิปะและการออกแบบ                                3(2-2-5)     

                   (Arts and design Entrepreneurship)                                                                                                                                                                                   

เรียนรู้วิธีการใช้ศลิปะและการออกแบบในธุรกิจ และการโฆษณา นักศึกษา

จะได้เรียนรู้วิธีการสร้างภาพที่สื่อสารข้อความ และส่งเสริมผลิตภัณฑ์หรือบริการ 

ผสมผสานกับทักษะทางศิลปะกับเทคนิคการตลาด เพื่อช่วยให้นักศึกษาผลิตงาน

ศิลปะและงานออกแบบที่มีประสิทธิภาพ และการสร้างสรรค์สื่อส่งเสริมการขาย 

และแคมเปญต่าง ๆ เพื่อพัฒนาแบรนด์สินค้าและบริการที่ดึงดูดความสนใจของ

กลุ่มเป้าหมายในแพลตฟอร์มสื่อต่างๆ ได้อย่างมีประสิทธภิาพ 

Learn how to use art and design in business and advertising. Students 

will learn how to create images that communicate a message. and promote 

products or services combine artistic skills with marketing techniques. To help 

students produce effective art and design work. and creating promotional media 

and various campaigns To develop brands and products that attract the attention 

of target groups on various media platforms. Effectively 
 

2003107        อาร์ททสิ                                                    3(2-2-5)     

                   (Artist) 

อธบิายเกี่ยวกับความเป็นศลิปนิ การใชช้วีติของศิลปนิ การเข้าสังคม การทำ 

งานศลิปะ การแสดงผลงาน การขายผลงาน บทบาทหน้าที่ของศิลปินที่มีต่อตนเอง

และสาธารณะทางสังคม หลักวิธีการการจัดแสดงผลงานเดี่ยว (Solo Exhibition) 

การจัดแสดงผลงานแบบกลุ่ม (Group Exhibition) นักศึกษาจะได้เรียนรู้ถึงการทำ

ผลงานเพื่อนำไปแสดงในที่สาธารณะเพื่อเป็นสื่อทางด้านศิลปะให้กับสังคมได้ และ

สามารถนำไปปรับประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวันของการเดนิทางสายศลิปะได ้
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Explains about being an artist, living an artist's life, socializing, working 

with art, exhibiting work, selling work, the role of artists towards themselves 

and the public, principles and methods of solo exhibitions and group exhibitions. 

Students will learn about creating work to be displayed in public as an artistic 

medium for society to enjoy and can apply it to daily life on their artistic journey 

 

2021131        จิตรกรรมสีไม้                                                   3(2-2-5)     

                   (Color Pencil Painting)                                                                                                         

อธบิายเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของการใช้สไีม้ หลักการและเทคนคิการใช้สี

ไม้ ทฤษฎีส ีบทบาทหน้าที่ของสี จติวิทยาการใชส้ี (Color Psychology) การนำสีไม้มา

ปรับประยุกต์ใช้กับเทคนิคโมโนโครม เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการใช้วาดภาพคน

เหมือน (Drawing portrait) การเขียนกายวิภาคของมนุษย์ (figure anatomy) การ

เขียนภาพทัศนียภาพ (Perspective) เพื่อนำไปปรับใช้ในการเขียนภาพนอกสถานที่ 

การเขียนทิวทัศน์ นักศึกษาจะได้เรียนรู้ถึงโครงสร้าง สัดส่วนใบหน้าและกายวิภาค

ของมนุษย์ มคีวามเข้าใจสามารถที่จะนำไปประยุกต์ใช้ในการวาดภาพได ้

Explains the basic principles of using colored pencils, principles and 

techniques of using colored pencils, color theory, the role of color, color psychology, 

applying colored pencils to monochrome techniques for use in drawing portraits, 

drawing human anatomy, drawing perspectives for use in outdoor drawings, 

drawing landscapes. Students will learn about the structure, proportions of the 

face and human anatomy, and have an understanding that can be applied to 

drawing 

 

2022119         จติรกรรมสนี้ำ                                       3(2-2-5) 

  (Water Color Painting) 

อธิบายเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของการใช้สีน้ำ หลักการและเทคนคิการใช้

สีน้ำ ทฤษฎีสี บทบาทหน้าที่ของสี จิตวิทยาการใช้สี (Color Psychology) เพื่อนำมา

ประยุกต์ใช้ในการใช้วาดภาพหุ่นนิ่ง (Still Life) ไห โถ ผ้า ผลไม้ ดอกไม้ ฯลฯ อธิบาย

ถึงหลักการ การเขียนภาพทัศนียภาพ (Perspective) เพื่อนำไปปรับใช้ในการเขียน

ภาพนอกสถานที่ การเขียนทวิทัศน์ ในรูปแบบการใชเ้ทคนคิสนีำ้ 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธิบายรายวชิา                                                 น(ท-ป-ค) 

 

Explains the basic principles of using watercolors, principles and techniques 

of using watercolors, color theory, the role of color, color psychology for application 

in painting still lifes, jars, pots, cloth, fruit, flowers, etc. Explains the principles of 

perspective painting for application in painting outdoors, painting landscapes 

using watercolor techniques 

 

2023308        ประตมิากรรมสร้างสรรค์                                           3(2-2-5)     

                   (Creative Sculpture)                                                                                                                            

 ใช้ความรู้ด้านประติมากรรมที่ตอบสนองต่อแนวคิด จินตนาการ ที่เกิดจาก

ประสบการณ์ ด้วยเทคนิค วัสดุ ทางด้านประติมากรรมและสื่อผสม ที่สามารถ

แสดงออกผ่านเนื้อหาที่ตอบสนองด้านอารมณ์ ความรูส้กึ ไดอ้ย่างเหมาะสม 

Use knowledge of sculpture to respond to concepts and imaginations that 

arise from experience with techniques, materials, sculpture and mixed media 

that can be expressed through content that responds to emotions and feelings 

appropriately 

 

2031409        การถ่ายภาพนอกกรอบ                                            3(2-2-5)     

                   (Creative Photography)                                                                                                    

เรียนรูแ้ละพัฒนาทักษะการถ่ายภาพที่ท้าทายแนวคิดและวธิีการแบบเดิม ๆ 

เพื่อสรา้งสรรค์ผลงานภาพถ่ายที่มีเอกลักษณ์และโดดเด่น ผู้เรยีนจะไดส้ำรวจแนวคิด 

ใหม่ ๆ และวิธกีารถ่ายภาพที่นอกเหนือจากกรอบการถ่ายภาพแบบมาตรฐาน รวมถึง 

การทดลองเทคนิคต่าง ๆ เพื่อขยายขอบเขตความคดิสรา้งสรรค์ เพื่อการพัฒนาการ

ใช้มุมมองแปลกใหม่ (Unconventional Perspectives) การผสมผสานเทคนิคการถ่ายภาพ 

แบบดั้งเดิมและสมัยใหม่ เช่น การถ่ายภาพผ่านการเคลื่อนไหว (Motion Blur), การ

ซอ้นภาพ (Double Exposure), การใชแ้สงสร้างสรรค์ (Creative Lighting) และการจัด

องค์ประกอบที่แหวกแนว (Abstract Composition) เพื่อให้ผู้เรยีนค้นพบแนวทางการ

ถ่ายภาพที่แตกต่าง ฝกึฝนการคิดเชงิสรา้งสรรค์ และสรา้งสรรค์ผลงานภาพถ่ายที่ไม่

ซำ้ใคร พรอ้มตอบสนองต่อความตอ้งการของงานศลิปะและงานออกแบบร่วมสมัย 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธิบายรายวชิา                                                 น(ท-ป-ค) 

 

Learn and develop photography skills that challenge traditional concepts 

and methods to create unique and outstanding photographic works. Students 

will explore new concepts and methods of photography that go beyond the 

standard photography framework. Including experimenting with various techniques. 

To expand the scope of creativity To develop the use of new perspectives 

Unconventional Perspectives combines traditional and modern photography 

techniques such as Motion Blur, Double Exposure, Creative Lighting, and Abstract. 

To enable students to discover different approaches to photography. Practice 

creative thinking and create unique photographic works Ready to respond to the 

needs of contemporary art and design 

 

         2.3  กลุม่วชิาฝกึประสบการณ์วิชาชีพ 
 

2004814 การเตรียมฝกึประสบการณ์วชิาชีพศลิปะและการออกแบบ                1(60) 

           (Preparation for Field Experience in Arts and Design) 

จัดให้มีกิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์

วิชาชีพในด้านการรับรู้ลักษณะและโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาตัว

ผูเ้รยีนให้มีความรู ้ทักษะ เจตคติ แรงจูงใจและคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ

ออกแบบประยุกต์ศิลป์ โดยการกระทำในสถานการณ์หรอืรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งเกี่ยวข้อง 

กับงานในวชิาชพีนัน้ ๆ 

Preparation for students before experiencing a career opportunities, 

develop student in knowledge, skill, attitude, inspiration, and good characteristic 

of applied art designer, set up difference situation that relate to difference career 

 

2004815        การฝกึประสบการณ์วชิาชพีศลิปะและการออกแบบ   6(600) 

                     (Field Experience in Arts and Design) 

การฝึกปฏิบัติงานตามแขนงและสาขาที่นักศึกษามีความถนัดและสนใจ เพื่อ

เพิ่มพูนประสบการณ์วิชาชีพใหม้ีประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถนำผลงานจากการ

ฝกึปฏบิัตงิานไปใช้ประกอบอาชพีได้ 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค)                                                                            

 

Internship on academic branches and field that were involved with students' 

skills and interests is for making more efficiency to their vocational experience, 

as well as to be able to use any works from their internship to do the jobs 

 

6003801 เตรียมสหกจิศึกษา                                                                 1(60) 

                    (Cooperative Education Preparation) 

การปฏิบัติการเตรียมความพรอ้มก่อนการออกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

โดยใหม้อีงค์ความรูใ้นเรื่อง หลักการ แนวคดิและปรัชญาสหกจิศกึษา กระบวนการ

และระเบียบขอ้บังคับที่เกี่ยวข้องกับระบบสหกจิศกึษา เทคนคิการสมัครงานและการ

สอบสัมภาษณ์ ความรูพ้ื้นฐานในการปฏบิัตงิานในสถานประกอบการ มคีวามสามารถ 

ในการพัฒนาตนเองตามมาตรฐานวชิาชีพแต่ละสาขาวิชา เช่น การปรับตัวในสังคม 

การพัฒนาบุคลิกภาพ ภาษาอังกฤษ เทคโนโลยสีารสนเทศการสื่อสาร มนุษยสัมพันธ์ 

การทำงานเป็นทมี โครงสรา้งการทำงานในองค์กร งานธุรการในสำนักงาน ความรู้

เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายแรงงาน และระบบบรหิารคุณภาพงานคุณภาพในสถาน

ประกอบการ การเสรมิทักษะและจรยิธรรมในวชิาชพีเฉพาะสาขาวิชา และมคีวามรู้

ความเขา้ใจในการจัดทำโครงงาน การรายงานผลการปฏบิัตงิาน การเขยีนรายงาน

โครงงาน และการนำเสนอผลงานโครงงาน   

This class serves as a preparatory curriculum before students enter the 

worforce. Examining the principles, concepts and philosophy of Cooperative  

Education, the processes and regulations for applying for jobs and interviews, the 

basic skills required to operate winhin the estabishment, nd the ability to self- 

develop according to the professional standards of each institution will be explored, 

the specific skills and attitudes this class seeks to develop are social adjustment, 

personality development, English language skills, understanding information technology 

for communication, human relations, team work, organization, office work affairs, 

acursory understnading of labor law and quality work management, we will 

conclude the class with an explanation of specific professional skills and ethics. 

Students will be expected to have a firm understanding of writing and preseting 

work projects, as well as crafting summary reports 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

6004801 สหกจิศกึษา                                                                          6(600) 

                    (Cooperative  Education) 

การปฏบิัตงิานด้านวิชาชีพตามสาขาวชิาในสถานประกอบการหรอืองค์กร ผูใ้ช้

บัณฑติเป็นเวลา 16 สัปดาห์ หรอืไม่น้อยกว่า 600 ชั่วโมง โดยบูรณาการความรู้ที่ได้

จากการศึกษาในหลักสูตรการศึกษากับการปฏิบัติงานจรงิเสมือนหนึ่งเป็นพนักงาน 

การจัดทำโครงงาน การรายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียนรายงานโครงงาน และ

การนำเสนอโครงงานตามคำแนะนำของพนักงานพี่เลี้ยง อาจารย์ที่ปรึกษาหรือ

อาจารย์นิเทศก์ เพื่อให้เกิดทักษะ องค์ความรู้ในวิชาชีพและคุณธรรม จริยธรรมใน

วชิาชพี มลีักษณะนสิัยหรอืบุคลกิภาพที่จำเป็นต่อการปฏบิัติงาน และเป็นบัณฑติที่ม ี

คุณสมบัติตรงตามความต้องการของตลาดแรงงานที่พร้อมจะทำงานได้ทันทีเมื่อ

สำเร็จการศึกษา 

 Students enter the workforce according to their specific fields of study 

for 16  weeks (or not less than 600 hours ) integrating the theory explored in the 

university with the practice involved with the occupation, students are expected 

to engage in and complete: work projects, operating reports, and work presentations 

as per the  suggestions of a senior officer and/or advisory teacher, the mission of this 

class is to imbue students with the skills, body of knowledge, character, personality 

and qualifications directly related to market need 
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6. การกระจายความรับผดิชอบผลลัพธ์การเรยีนรู้สู่รายวชิา (Curriculumm Mapping) 

6.1 รายวชิาหมวดศกึษาทั่วไป 

รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทั่วไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

1) กลุ่มรอบรูด้า้นภาษาและเทคโนโลย ี

    1.1 กลุ่มวชิารอบรู้ดา้นภาษา 

1500126 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารและการสบืคน้สารสนเทศ K3 S3         

1500131 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและการเรยีนรูดิ้จทิัล K3 S3         

1500127 การอ่านและการเขยีนภาษาอังกฤษ K3 S3         

1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ K3 S3         

1500132 ภาษาอังกฤษและการส่ือสารในยุคดจิทิัล K3 S3         

1500133 ภาษาอังกฤษและการคิดวเิคราะห์เพื่อการรูเ้ท่าทันสารสนเทศ K3 S3         

1500134 ภาษาอังกฤษสำหรับวทิยาศาสตร์สุขภาพ K3 S3         

     1.2 กลุ่มวชิารอบรู้ดา้นเทคโนโลยี 

4000117 เทคโนโลยดิีจทัิลและการส่ือสาร K3 S3 A2        

4002104 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำนักงานในยุคดจิทิัล K3 S3 A2        

4002105 รูทั้นเทคโนโลยยีคุดจิทิัล K3 S3 A2        

4002106 เทคโนโลยดิีจทัิลกับการประยุกต์ใชท้างวทิยาศาสตร์สุขภาพ K3 S3 A2        

1.3 กลุ่มวชิาเสริมทักษะดา้นภาษาและเทคโนโลยี 

1500135 จติวทิยาสำหรับการสื่อสาร  K3 S2         
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทั่วไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

1500136 ศลิปะการพูดและการเจรจา K3 S2         

1500137 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น K2 S2         

1500138 ภาษาและวัฒนธรรมจนี K2 S2         

1500139 ภาษาและวัฒนธรรมลาว K2 S2         

1500140 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร K2 S2         

4000120 นักผลิตสื่อดจิทิัล K3 S3         

4000121 สารสนเทศดจิทิัล K3 S3         

4000122 การออกแบบสื่อและการนำเสนอ K3 S3         

4000123 การสื่อสารด้วยขอ้มูล K3 S3         

2) กลุ่มอยู่ดมีสีุข ฉลาดคดิกา้วไกล 

     2.1 กลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข 

4001102 ความเป็นอยู่ที่ดี K3 S3         

4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการสำหรับคนยุคใหม ่ K3 S3         

1501201 การจัดการชวีติ K3 S3 A3        

1521102 คุณธรรมกับชวีติ  K3 S3 A3        

1521212 จรยิธรรมกับชีวติ K3 S3 A3        

2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน K3 S3 A3        

    2.2 กลุ่มวชิาฉลาดคดิก้าวไกล   
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทั่วไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

2500122 วศิวกรสังคมเพื่อการพัฒนาทอ้งถิ่น K4 S3         

2500123 ศาสตรพ์ระราชากับการพัฒนาทอ้งถิ่น K4 S3         

4000119 การคดิและการตัดสนิใจ K4 S3         

4000124 ฉลาดคดิในชีวติประจำวัน K4 S3         

     2.3 กลุ่มวชิาเสริมทักษะการใช้ชวีติคุณภาพ 

1500129 เพศวถิ ี K3 S2         

1521213 สมาธิเพื่อพัฒนาชวีติ  K3 S3         

2000117 สุนทรยีภาพของชวีติ  K3 S3         

2500119 วถิชีวีติเศรษฐกจิพอเพียง K3 S3         

2500124 ฮวงจุย้ K2 S2         

4000118 วทิยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชวีติ K3 S3         

4000125 เปลี่ยนความคดิ ชวีติเปลี่ยน  K3 S3         

4000126 การคดินอกกรอบ K3 S3         

5501104 งานช่างในชวีติประจำวัน K2 S2         

5001105 ยาและสมุนไพรพาเพลิน  K2          
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทั่วไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

3) กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก 

     3.1 กลุ่มวชิาทักษะการอยูร่่วมกับผู้อ่ืน 

2500117 วถิไีทยกับวถิีอาเซยีนในสังคมโลก K3 S3 A3        

2500125 สทิธิมนุษยชนและหนา้ที่พลเมอืงในระบอบประชาธปิไตย K3 S3 A3        

2500127 พลเมอืงจติสาธารณะ K3 S3 A3        

2500133 อนิไซต์ศรสีะเกษ  K3 S3 A3        

2561108 กฎหมายสำหรับคนรุ่นใหม ่ K3 S3 A3        

    3.2 กลุ่มวชิาสงัคมพหุวัฒนธรรม 

2500128 วัฒนธรรมรว่มอุษาคเนย์ในอาเซยีน K2 S2 A2        

2500129 พหุวัฒนธรรมในอาเซยีน  K2 S2 A2        

2500130 ประเทศไทย อาเซียน และประชาคมโลก K2 S2 A2        

2500131 สังคมและวัฒนธรรมศรสีะเกษ  K2 S2 A2        

2500132 การพัฒนาของอนิโดจนี  K2 S2 A2        

2500134 ชาตพิันธุแ์ละวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออกเฉยีงใต ้ K2 S2 A2        

2500135 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในอนิโดจนี  K2 S2 A2        

4) กลุ่มการเป็นผูป้ระกอบการและการบรหิารการเงนิ 

   4.1 กลุ่มวชิาศาสตร์ผู้ประกอบการและการเงนิ 

2502101 การแก้ไขปัญหาความยากจนเชงิพื้นท่ี K3 S3         
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทั่วไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

3502101 การเป็นผูป้ระกอบการ K3 S3         

3502102 เส้นทางสู่ผูป้ระกอบการในยุคดจิทิัล  K3 S3         

3502103 การเงนิเพื่อชีวิตยุคดจิทิัล  K3 S3         

3502104 การจัดการการเงนิส่วนบุคคลและการลงทุน K3 S3         

3502105 การบัญชเีพื่อเศรษฐกิจชุมชนสรา้งสรรค์  K3 S3         

3502106 นวัตกรรมธุรกจิบรกิารรว่มสมัย  K3 S3         

    4.2 กลุ่มวชิาเสริมสมรรถนะในการทำงาน 

1501202 พรอ้มสู่วัยทำงาน  K3 S2         

1501203 บุคลกิภาพ  K3 S2         

3572110 การท่องเท่ียวทางเลอืก  K2          

4002107 ฟาร์มอัจฉรยิะ  K2 S2         

 
หมายเหตุ :  

Cognitive Domain (Knowledge)  : K1 (Remembering) K2 (Understanding) K3 (Applying) K4 (Analyzing) K5 (Evaluating) K6 (Creating) 

Psychomotor Domain (Skills)  : S1 (Guided Response) S2 (Mechanism) S3 (Expert) S4 (Adaptation) S5 (Origination)  

Affective Domain (Attitude) : A1 (Receiving) A2 (Responding) A3 (Valuing) A4 (Organization) A5 (Characterization)  
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        6.2 รายวชิาเฉพาะด้าน 

รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ YLOs 

ชั้นป ี

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 

K S A PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 

2001119 ศลิปะและการออกแบบ  K2 S1 A1 1       

2011208 ประวัตศิาสตร์ศลิป์ K2 S1 A1 1       

2021129 แสงและเงา K2 S1  1       

2021216 เวคเตอร์สรา้งสรรค์ K2 S1 A1 1       

2021130 ศลิปะดจิทิัล K2 S1 A1 1       

2011302 ศลิปะการสร้างตัวตน K2 S1 A1 1       

2031501 มาสคอต K2 S2 A1 1       

2002103 สารสนเทศเพื่อศิลปะและการออกแบบ  K2 S2  2       

2012302 องค์ประกอบศลิป์ K2 S2 A2 2       

2002104 สสีำหรับการออกแบบ K2 S2  2       

2032412  3D โมเดล K3 S2  2       

2042604 อาร์ททอย K3 S2 A2 2       

2012303 ศลิปะลวดลายเพื่องานสรา้งสรรค์   K3 S2 A2 2       

2042405 เฟอร์นิเจอร์เพื่อการตกแต่ง K3 S3  2       

2013901 โฮมศลิป์สัมมนา K3 S3 A3 3       

2023107 อะครลิคิเพนท์ K3 S3 A3 3       
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ YLOs 

ชั้นป ี

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 

K S A PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

2023108 ครเีอทฟีดรออิ้ง K3 S3 A3 3       

2003104 ผลติภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ K3 S3  3       

2023109    จติรกรรมร่วมสมัย K3 S3 A3 3       

2033207    แอนเิมช่ัน K3 S3 A3 3       

2013902      ศลิปะวจิัย K3 S3 A3 3       

2013903 ศาสตร์ศิลป ์ K3 S3 A3 3       

2014901 ศลิป์นพินธ์ K3 S3 A3 4       

2044601 แฟช่ัน K3 S3  4       

2004912 การพูดและการนำเสนอเพื่องานศลิปะและการออกแบบ - - A3 4       

กลุ่มวชิาเอกเลือก 

2021131 จติรกรรมสีไม้ K3 S2  1       

2002105 วดิโีอคอนเทนต ์ K3 S2 A2 2       

2022119 จติรกรรมสีน้ำ K3 S2 A2 2       

2031409 การถ่ายภาพนอกกรอบ K3 S3  3       

2002106 ผลติภัณฑ์หัตถอุตสาหกรรม K3 S3  3       

2003105 ออกแบบความทรงจำ K3 S3  3       

2003106 ผูป้ระกอบการศลิปะและการออกแบบ K3 S3 A3 3       

2003107 อาร์ททิส  K3 S3  3       
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ YLOs 

ชั้นป ี

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 

K S A PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

2031409 ประตมิากรรมสรา้งสรรค์ K3 S3  3       

กลุ่มวชิาฝกึประสบการณ์วชิาชีพ 

2004814 การเตรยีมฝกึประสบการณ์วชิาชีพศิลปะและการออกแบบ - - A3 4       

2004815 การฝกึประสบการณ์วชิาชีพศลิปะและการออกแบบ - S3 A3 4       

6003801 เตรยีมสหกิจศึกษา  - A3 4       

6004801 สหกิจศกึษา  S3 A3 4       

รวมวชิาเอกบังคับ  7 16 14 8 13 14 

รวมวชิาเอกเลือก  - 4 6 3 3 4 

รวมวชิาฝกึประสบการณ์วชิาชีพ  - 2 2 2 4 4 

รวม  7 22 22 13 20 22 

 

หมายเหตุ :  

Cognitive Domain (Knowledge)  : K1 (Remembering) K2 (Understanding) K3 (Applying) K4 (Analyzing) K5 (Evaluating) K6 (Creating) 

Psychomotor Domain (Skills)  : S1 (Guided Response) S2 (Mechanism) S3 (Expert) S4 (Adaotation) S5 (Origination)  

Affective Domain (Attitude) : A1 (Receiving) A2 (Responding) A3 (Valuing) A4 (Organization) A5 (Characterization)  
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หมวด 4 

การจัดกระบวนการเรยีนรู ้

1. การจัดกระบวนการเรียนรู้รายวชิาหมวดวชิาศกึษาทั่วไป 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของ 

หมวดวชิาศกึษาทั่วไป (GELOs) 

กลยุทธ์การสอน/วธิกีาร 

จัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผลการเรยีนรู้ 

(KSA) 

GELO1 สื่อสารและนำเสนอภาษาไทย 

ได้อย่างถูกตอ้งตามหลักภาษา

และถูกกาลเทศะ 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

□ กรณศีกึษา 

□ ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์  

□ โครงงาน 

 บทบาทสมมติ 

 ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมโดยใช้ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 ทดสอบ (KS) 

□ สังเกต (SA) 

□ สะทอ้นคดิ (KA)  

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

□ ประเมนิตนเอง (KSA) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

□ รายงานความก้าวหน้า (KSA) 

□ Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน 

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 

GELO2 ส่ือสารและนำเสนอภาษาอังกฤษ 

ได้อย่างถูกต้องตามหลักภาษา 

และถูกกาลเทศะ 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

□ กรณศีกึษา 

□ ใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์  

□ โครงงาน 

 บทบาทสมมติ 

 ศกึษาคน้ควา้เพิ่มเตมิโดยใช้ 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 ทดสอบ (KS) 

□ สังเกต (SA) 

□ สะทอ้นคดิ (KA)  

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

□ ประเมนิตนเอง (KSA) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

□ รายงานความก้าวหน้า (KSA) 

□ Mind Mapping (KSA) 

🗹 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน 

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของ 

หมวดวชิาศกึษาทั่วไป (GELOs) 

กลยุทธ์การสอน/วธิกีาร 

จัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผลการเรยีนรู้ 

(KSA) 

GELO3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

ในการดำเนินชีวิตและการทำงาน 

ได้อย่างเหมาะสมและปลอดภัย 

□ บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

□ ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์ 

□ โครงงาน 

 ศกึษาคน้ควา้เพิ่มเตมิโดยใช้ 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 

 ทดสอบ (KS) 

□ สังเกต (SA) 

 สะทอ้นคดิ (KA) 

จากการใหเ้หตุผลประกอบการ 

อธิบายในการทำใบงานและกจิกรรม 

ในชัน้เรยีน 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

□ ประเมนิตนเอง (KSA) 

□ นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

□ รายงานความก้าวหน้า (KSA) 

□ Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 

GELO4 ประยุกต์ใช้วทิยาศาสตร์สุขภาพ 

ปรัชญาชวีติและสุนทรยีศาสตร์

เพ่ือเสรมิสรา้งสุขภาวะในการดู

แลตนเองไดอ้ย่างเหมาะสม 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

□ ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์ 

□ โครงงาน 

 อภปิรายกลุ่มย่อย  

 ศกึษาคน้ควา้เพิ่มเตมิโดยใช้ 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 ทดสอบ (KS) 

□ สังเกต (SA) 

 สะทอ้นคดิ (KA) 

จากการใหเ้หตุผลประกอบการ 

อธิบายในการทำใบงานและกจิกรรม 

ในชัน้เรยีน 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

□ ประเมนิตนเอง (KSA) 

□ นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

□ รายงานความก้าวหน้า (KSA) 

□ Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน 

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของ 

หมวดวชิาศกึษาทั่วไป (GELOs) 

กลยุทธ์การสอน/วธิกีาร 

จัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผลการเรยีนรู้ 

(KSA) 

GELO5 คดิวเิคราะห์เพื่อแกปั้ญหา 

ได้อย่างถูกตอ้งสรา้งสรรค์และไดผ้ลลั

พธ์ตามที่คาดหวงั 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

 ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

□ บทเรยีนออนไลน ์

 โครงงาน 

 อภปิรายกลุ่มย่อย  

 
ศกึษาคน้ควา้เพิ่มเติมโดยใชเ้ทคโนโล

ยสีารสนเทศ 

 
จัดกจิกรรมเรยีนรูแ้ละทำกจิกรรมร่ว

มกับชุมชน  

 
จัดกจิกรรมเสรมิประสบการณ์จากส

ถานการณ์จรงิ 

 ทดสอบ (KS) 

 สังเกต (SA) 

จากวธิกีารแกปั้ญหาในการหา 

คำตอบและผลลัพธ์ท่ีไดพ้ัฒนาการใน

การทำงานและความพยายามในการ

หาคำตอบ 

 สะทอ้นคดิ (KA) 

จากการอภปิลายและการแลกเปลี่ยน

แสดงความคดิเห็น 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

□ ประเมนิตนเอง (KSA) 

□ นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

□ รายงานความก้าวหน้า (KSA) 

□ Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 

GELO6 ประยุกต์ใช้แนวคดิการเป็น 

ผูป้ระกอบการหรอืแนวทาง 

การบรหิารการเงนิเพื่อบรหิาร 

จัดการตนเองและการทำงานได้ 

 บรรยาย 

□ ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

□ ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

□ บทเรยีนออนไลน ์

□ โครงงาน 

 บทบาทสมมติ 

 

 ทดสอบ (KS) 

□ สังเกต (SA) 

□ สะทอ้นคดิ (KA) 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

□ ประเมนิตนเอง (KSA) 

□ นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

□ รายงานความก้าวหน้า (KSA) 

□ Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน 

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

🗹 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของ 

หมวดวชิาศกึษาทั่วไป (GELOs) 

กลยุทธ์การสอน/วธิกีาร 

จัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผลการเรยีนรู้ 

(KSA) 

GELO7 ใช้ชีวิตและทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

ในสังคมได้อย่างถูกต้องตาม 

หลักกฎหมาย ประเพณี 

วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมโลก 

 บรรยาย 

□ ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

□ ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์ 

□ โครงงานรวบยอด 

 
บทบาทสมมตเิพื่อใหแ้สดงความคดิเ

ห็นในมุมมองท่ีแตกต่างกันของนักศกึ

ษาแต่ละคน 

อภิปรายกลุ่มย่อย 

 อภปิรายกลุ่มย่อย  

 
จัดกจิกรรมเรยีนรูแ้ละทำกจิกรรมร่ว

มกับชุมชน  

🗹 
จัดกจิกรรมเสรมิประสบการณ์จากส

ถานการณ์จรงิ 

 

 ทดสอบ (KS) 

□ สังเกต (SA) 

□ สะทอ้นคดิ (KA) 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

□ ประเมนิตนเอง (KSA) 

□ นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

□ รายงานความก้าวหน้า (KSA) 

□ Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน 

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 
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2. การจัดกระบวนการเรียนรู้รายวชิาหมวดวชิาเฉพาะด้าน 

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่   

คาดหวังของหลักสูตร(PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผล

การเรียนรู้ (K/S/A) 

เครื่องมอืการวัดและประเมนิผลลัพธ์

การเรียนรู้ 

เกณฑก์ารบรรลุผล

ลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO1  อธบิายหลักการดา้น

องค์ประกอบศลิป์ และทฤษฎี

การออกแบบเพื่อนำไปใชใ้น

การวาดภาพและการ

ออกแบบ (K2) 

 บรรยาย บรรยายเนื้อหา 

สาระสำคัญของรายวิชา แบบ

ปฏสิัมพันธ์ ให้ผูเ้รยีนมสี่วนร่วม

ในการแสดงความคดิเห็นใน

ห้องเรยีน ใชก้ระบวนการถาม-

ตอบ 

 

 ทดสอบ (KS) (ก่อน

เรยีนหลังเรยีน) 

 สังเกต (SA) (สังเกตุ

พฤตกิรรมในชัน้เรยีน) 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

(งานที่ไดร้ับมอบหมาย) 

 นำเสนอปากเปล่า 

(KSA)(การนำเสนอในหัวข้อ

หรอืประเด็นสารสำคัญ) 

 แบบทดสอบ  

 ตรวจวัดผลงานสร้างสรรค์ (KS) 

(ประเมินผลงานศิลปะและการออกแบบ) 

 

 ประเมนิจากการทำ

แบบทดสอบ โดยต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมินคะแนน

มากกว่ารอ้ยละ 60 
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผล

การเรียนรู้ (K/S/A) 

เครื่องมอืการวัดและประเมนิผลลัพธ์

การเรียนรู้ 

เกณฑก์ารบรรลุผล

ลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO2 ประยุกต์หลักการ

องค์ประกอบศลิป์ในการ

ถ่ายทอด แนวความคดิ บริบท

สังคม และ วัฒนธรรม ผ่าน

ภาพจิตรกรรม และภาพดิจทิัล

(K2/S3) 

 

 

 

การจัดการเรยีนสอนในรายวชิา 

 บรรยาย บรรยายเนื้อหา 

รายละเอยีดของรายวชิา แบบ

ปฏิสัมพันธ์ ให้ผูเ้รยีนมสี่วนร่วม

ในการแสดงความคดิเห็นใน

ห้องเรยีน 
 ฝกึปฏิบัต ิฝกึปฏิบัติผา่น

ทักษะการวาดมอืบนกระดาษ 

เฟรมผา้ใบ และคอมพวิเตอร ์

การจัดการเรยีนสอนใน

รายวชิา 

 ทดสอบ (KS) ก่อนเรยีน

หลังเรยีน 

 สังเกต (SA) (สังเกตุ

พฤตกิรรมในชัน้เรยีน) 

 ตรวจวัดผลงาน (KS)  

(แบบฝกึทักษะทางด้านการ

วาดเขยีน) 

 ตรวจวัดผลงานศลิปะและการ

ออกแบบ 

 

 ประเมนิจากผลงาน 

โดยตอ้งผ่านเกณฑ์การ

ประเมนิ Rubrics (1-5) 

ผ่านระดับ 3 ข้ึนไป 
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผล

การเรียนรู้ (K/S/A) 

เครื่องมอืการวัดและประเมนิผลลัพธ์

การเรียนรู้ 

เกณฑก์ารบรรลุผล

ลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO3   ป ระยุ ก ต์ ห ลั ก ก า ร

อ อ ก แ บ บ  ใ น ก า ร ผ ลิ ต

ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และสื่อ

ดจิิทัล       ที่สอดคล้องกับการ

ใช้งาน พฤติกรรมผู้บริ โภค 

และบรบิททอ้งถิ่น(K3/S3) 

การจัดการเรยีนสอนในรายวชิา 

 บรรยาย (บรรยายเนื้อหา 

รายละเอยีดของรายวชิา แบบ

ปฏสิัมพันธ์ ให้ผูเ้รยีนมสี่วนร่วม

ในการแสดงความคดิเห็นใน

ห้องเรยีน) 
  ฝกึปฏบิัติ (ฝกึปฏบิัติโดย

กำหนดหัวข้อในการ การใช้

โปรแกรมประยุกต์ปฏบิัตกิาร 

ทางจติรกรรมและสร้างสรรค์

ผลงานให้เหมาะสมกับงาน) 

เพื่อออกแบบผลงาน) 

 กรณศีกึษา 

 ตรวจวัดผลงาน (KS)  

(งานที่ไดร้ับมอบหมาย) 

 นำเสนอปากเปล่า 

(KSA) 

 

 ตรวจวัดผลงานสร้างสรรค์ (KS) 

(ประเมินผลงานศลิปะและการออกแบบ) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

 

วัดผลการบรรลุ PLO เม่ือ

เรยีนครบหลักสูตร 

 ประเมนิจากงานที่

ได้รับมอบหมาย โดยตอ้ง

ผ่านเกณฑ์การประเมนิ 

Rubrics (1-5) ผ่านระดับ 

3 ข้ึนไป 
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผล

การเรียนรู้ (K/S/A) 

เครื่องมอืการวัดและประเมนิผลลัพธ์

การเรียนรู้ 

เกณฑก์ารบรรลุผล

ลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO4 ใช้โปรแกรมประยุกต์

และปัญญาประดษิฐ์ ในการ

ออกแบบภาพประกอบ ภาพ

ดจิทิัล และงานออกแบบ

ผลติภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และสื่อ

ดจิทิัล (K3/S3) 

การจัดการเรยีนสอนในรายวชิา 

 บรรยาย (บรรยายเนื้อหา 

รายละเอยีดของรายวิชา แบบ

ปฏสิัมพันธ์ ให้ผูเ้รยีนมสี่วนร่วม

ในการแสดงความคดิเห็นใน

ห้องเรยีน) 
  ฝกึปฏบิัติ (ฝกึปฏบิัติ โดย

กำหนดหัวข้อในการสบืคน้ข้อมูล 

การใชโ้ปรแกรมประยุกต์ 

ปฏบิัติการทางจิตรกรรมและ

คอมพวิเตอร์เสร้างสรรค์ผลงาน

ให้เหมาะสมกับงาน) 

การจัดการเรยีนสอนใน

รายวชิา 

 ทดสอบ (KS) ก่อนเรยีน

หลังเรยีน 

 สังเกต (SA) สังเกตุ

พฤตกิรรมในชัน้เรยีน 

 ตรวจวัดผลงาน (KS)  

การบา้น และงานที่ไดร้ับ

มอบหมาย 

 รายงานความก้าวหนา้

(ประเมินจากงานที่

มอบหมาย)  

 

เรยีนครบหลักสูตร 

 ตรวจวัดผลงานสร้างสรรค์ (KS) 

(ประเมินผลงานศลิปะและการออกแบบ) 

 

 

 

 

วัดผลการบรรลุ PLO เม่ือ

เรยีนครบหลักสูตร 

 ประเมนิจากงานที่

ได้รับมอบหมาย โดยตอ้ง

ผ่านเกณฑ์การประเมนิ 

Rubrics (1-5) ผ่านระดับ 

3 ข้ึนไป 
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผล

การเรียนรู้ (K/S/A) 

เครื่องมอืการวัดและประเมนิผลลัพธ์

การเรียนรู้ 

เกณฑก์ารบรรลุผล

ลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO5 แสดงออกถึงการเห็น

คุณค่าของผลงานศลิปะและ

การออกแบบของตนเองและ

ผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ใน

ทรัพย์สนิทางปัญญาและไม่

คัดลอกผลงานของผูอ้ืน่ (A3) 

 บรรยาย (บรรยาย 

รายละเอยีดและความสำคัญของ

การมีคุณธรรมจรยิธรรม  แบบ

ปฏสิัมพันธ์ ให้ผูเ้รยีนมสี่วนร่วม

ในการแสดงความคดิเห็นใน

ห้องเรยีน) 
  ฝกึปฏบิัติ (กำหนดเกณฑ์

การใหค้ะแนน การเข้าเรยีน การ

ส่งงานรว่มกัน ให้ผูเ้รยีนมีส่วน

ร่วมในการแสดงความคดิเห็นใน

เกณฑ์การใหค้ะแนน 

 กรณศีกึษา(การยกตัวอย่าง

และสะท้อนให้เห็นความสำคัญ

การตรงต่อเวลา และการ

แสดงออกอย่างเหมาะสม) 

 สังเกต (SA) 

(พฤตกิรรมดา้นคุณธรรม 

จรยิธรรม ความอดทนและ

รับผดิชอบต่อหนา้ที่) 

 สะทอ้นคิด (KA) 

 

 แบบประเมนิสังเกตพฤตกิรรม 

 

 ประเมนิจากแบบ

สังเกตพฤตกิรรม โดย

ตอ้งผ่านเกณฑ์การ

ประเมนิ Rubrics (1-5) 

ผ่านระดับ 3 ข้ึนไป 
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผล

การเรียนรู้ (K/S/A) 

เครื่องมอืการวัดและประเมนิผลลัพธ์

การเรียนรู้ 

เกณฑก์ารบรรลุผล

ลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO6 แสดงออกถึงความคิด

สรา้งสรรค์ จติสาธารณะ 

สื่อสารที่ด ีและสามารถทำงาน

เป็นทมีได ้(A3) 

 บรรยาย (บรรยาย 

รายละเอยีดและความสำคัญของ

การมีคุณธรรมจรยิธรรม  แบบ

ปฏสิัมพันธ์ ให้ผูเ้รยีนมสี่วนร่วม

ในการแสดงความคดิเห็นใน

ห้องเรยีน) 
  ฝกึปฏบิัติ (กำหนดเกณฑ์

การใหค้ะแนน การเข้าเรยีน การ

ส่งงานรว่มกัน ให้ผูเ้รยีนมีส่วน

ร่วมในการแสดงความคดิเห็นใน

เกณฑ์การให้คะแนน 

 กรณศีกึษา(การยกตัวอย่าง

และสะท้อนให้เห็นความสำคัญ

การตรงต่อเวลา และการ

แสดงออกอย่างเหมาะสม) 

 สงัเกต (SA) 

(พฤตกิรรมดา้นคุณธรรม 

จรยิธรรม ความอดทนและ

รับผดิชอบต่อหนา้ที่) 

 สะทอ้นคิด (KA) 

 

 แบบประเมนิสังเกตพฤตกิรรม 

 

 ประเมนิจากแบบ

สังเกตพฤตกิรรม โดย

ตอ้งผ่านเกณฑ์การ

ประเมนิ Rubrics (1-5) 

ผ่านระดับ 3 ข้ึนไป 
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3. การจัดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

หลักสูตรได้กำหนดทักษะการเรียนรูต้ลอดชีวติของนักศึกษา จากการสังเคราะห์ความตอ้งการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย นำมากำหนดประเด็นการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

คอื การตรงต่อเวลา การมคีวามรับผดิชอบและกลา้แสดงออก 
 

ทักษะการเรยีนรู้ตลอดชวีติ กลยุทธ์การจัดกระบวนการเรยีนรู้ กลยุทธ์การประเมนิผลการเรยีนรู้ 

1) การตรงต่อเวลา มีสัมมคารวะ 

2) การมีความรับผดิชอบ 

3) กล้าแสดงออก 

การสอนรายวิชาเอกบังคับ และวิชาเอกเลือกทุก

รายวิชา กำหนดให้ผู้สอนสอดแทรกทักษะการเรียนรู้

ตลอดชีวิต ในกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อปลูกฝัง

ทักษะการเรยีนรูต้ลอดชวีิตตามที่หลักสูตรกำหนดไว้ 

1. ประเมินผลจากพฤตกิรรมของผูเ้รยีนโดยใช้แบบประเมินพฤตกิรรม  

2. ประเมินผลจากผลสัมฤทธิ์ของงานที่ได้รับมอบหมายหรอืที่ผูเ้รียนสนใจ

ในการศกึษา 

3. ประเมินโดยผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในแต่ละกิจกรรมที่ผู้เรยีนปฏิบัติ รวมทั้ง

การประเมนิโดยผูเ้รยีนและสมาชกิในกลุ่ม 
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หมวด 5  

ความพร้อมและศกัยภาพในการบรหิารจัดการหลักสูตร 

1. ความพร้อมด้านกายกาพ 

1.1 มรีะบบเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อตอบสนองความต้องการของบุคลากรและผูเ้รยีน 

1.2 มีทรัพยากรทางด้านกายภาพและส่ิงอำนวยความสะดวกท่ีเอ้ือต่อการเรียนการสอน 

อย่างเพียงพอ 

1.3 มโีครงสรา้งพื้นฐานด้านสาธารณูปโภคที่เหมาะสม และเพยีงพอ 

 

2. ความพร้อมด้านอาจารย์ 

2.1 อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตร   

ที ่

ชื่อ – สกุล ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒ ิ(สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

ผลงานทางวชิาการ (ย้อนหลังภายใน 5 ปี)  

(อยา่งน้อย 1 ผลงาน) 

1. นายกิจตพิงษ์ ประชาชติ 

ผูช่้วยศาสตราจารย์ (ศลิปะและการออกแบบ) 

ปร.ด.(ศลิปะและการออกแบบ)  

มหาวทิยาลัยนเรศวร 2557 

วท.ม.(ส่ือนฤมติ)   

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 2552 

ศป.บ.(นฤมติศิลป์)  

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 2546 

 

กจิติพงษ์  ประชาชิต. (2566). กระบวนการพัฒนา ต้นแบบ

ผ้าศรีลาวาจากใยเปลือกทุเรียนภูเขาไฟศรีสะ

เกษ .วารสารร้อยแก่ นสาร , 8(6), 157-189.  

(TCI1) 

Kittipong Prachachit. (2021). The Design and 

Development of the Digital Backdrop of the 

Light and Sound Performance on “Civilization 

of Faith, Magic of Sriprutthesuan, Path of the 

King, Srichayaracha, Jayavarman VII”. Journal 

of Archaeology of Egypt/Egyptology, ISSN 

1567-214X (Scopus Indexed, Scimago Q3) 

2. นางสาวรัตตัญญู ศลิาบุตร 

ศศ.ม.(นวัตกรรมการออกแบบ)  

มหาวทิยาลัยศรนีครนิทรวโิรฒ 2555                                      

วท.บ.(สื่อนฤมติ)   

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 2550 

รัตตัญญู ศิลาบุตร. (2567). การออกแบบและพัฒนาผ้า

ครามจากอัตลักษณ์สักขาลาย กลุ่มชาตพิันธ์ุญ้อ 

จังหวัดสกลนคร. วารสารศิลปกรรมและการ

ออกแบบแห่งเอเชีย, 5(2), 13-40.  (TCI2) 

3 นายโพธ์ิพงศ์ ฉัตรนันทภรณ ์

ศป.ม.(คอมพวิเตอร์อารต์) 

มหาวทิยาลัยรังสิต 2557 

สถ.บ.(ออกแบบอตุสาหกรรม) 

มหาวทิยาลัยขอนแก่น 2554 

โพธิ์พงศ์ ฉัตรนันทภรณ์. (2567). การศกึษาและพัฒนาของ

ท่ีระลึกจุดท่องเที่ ยวชุมชนตามอัตลั กษณ์

วัฒนธรรมชาวกูย บ้านรงระ อำเภอปรางค์กู่  

จังหวัดศรีสะเกษ . มนุษยสังคมสาร, 22(1), 40-

59. (TCI1) 
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ที ่

ชื่อ – สกุล ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒ ิ(สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

ผลงานทางวชิาการ (ย้อนหลังภายใน 5 ปี)  

(อยา่งน้อย 1 ผลงาน) 

  

โพธ์ิพงศ์ ฉัตรนันทภรณ์. (2566). การพัฒนานวัตกรรม

หมอ้ยอ้มผา้เพื่อเพิ่มศักยภาพของชุมชนสู่เศรษฐกจิ

ชุมชนในจังหวัดศรสีะเกษ. มนุษยสังคมสาร, 21(1), 83-

104.  (TCI1) 

4. นายประทักษ์ คูณทอง 

ปร.ด.(วัฒนธรรม ศลิปกรรมและการออกแบบ)  

มหาวทิยาลัยขอนแก่น 2563 

คอ.ม.(เทคโนโลยกีารออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม)   

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ฯ ลาดกระบัง 2555 

ศป.บ.(นฤมติศิลป์)  

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 2550 

 

ประทักษ์ คูณทอง. (2567). การออกแบบเครื่องเรอืน

โดยการประยุกต์ใช้อัตลักษณ์ลวดลายผา้ทอ

พื้นเมอืง จังหวัดศรสีะเกษ. วารสารมนุษย

สังคมสาร, 22(2), 21-40.(TCI1) 

ประทักษ์ คูณทอง. (2567). การออกแบบเครื่องเรือน

จาก เส้ นพลาสติกโดยการประยุกต์ ใช้

ลวดลายหัตถกรรมจักสานพื้นบ้านอีสาน. 

ว า ร ส า ร วิ ช า ก า ร ม นุ ษ ย์ ศ า ส ต ร์ แ ล ะ

สังคมศาสตร,์ 7(3), 29-42.(TCI2) 

5. นายพนิิจ มาลา 

ศป.ม.(ทัศนศลิป)์   

มหาวทิยาลัยศลิปากร 2559 

ศศ.บ.(ออกแบบประยุกต์ศลิป์) 

มหาวทิยาลัยราชภัฏอุบลราชธาน ี  2555  

พิ นิจ  มาลา และประทัก ษ์ คูณทอง. (2567). การ

สร้า งสรรค์ ป ระติ ม ากรรมนู นสู ง  แรง

บรรดาลใจจากศิลปะขอมและดอกลำดวน 

จังหวัดศรีสะเกษ. วารสารวิชาการมนุษย์

และสังคม, 8(2), 84-102.  (TCI2) 
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2.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร   

ที ่

ชื่อ–สกุล 

ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒสิูงสุด (สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

ผลงานทางวชิาการ (ย้อนหลังภายใน 5 ปี)  

(อยา่งน้อย 1 ผลงาน) /ภาระงานสอน 

 

1. นายกจิตพิงษ์ ประชาชิต 

ผูช่้วยศาสตราจารย์ (ศลิปะและการออกแบบ) 

ปร.ด.(ศลิปะและการออกแบบ)  

มหาวทิยาลัยนเรศวร 2557 

วท.ม.(ส่ือนฤมติ)   

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 2552 

ศป.บ.(นฤมติศิลป์)  

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 2546 

 

 

 

 

 

 

1. ผลงานทางวชิาการ 

กจิตพิงษ์  ประชาชติ. (2566). กระบวนการพัฒนา ต้นแบบผ้า

ศรีลาวาจากใยเปลือกทุเรียนภูเขาไฟศรีสะเกษ.

วารสารรอ้ยแก่นสาร, 8(6), 157-189.  (TCI1) 

Kittipong Prachachit. (2021). The Design and Development 

of the Digital Backdrop of the Light and Sound 

Performance on “Civilization of Faith, Magic of 

Sriprutthesuan, Path of the King, Srichayaracha, 

Jayavarman VII”. Journal of Archaeology of 

Egypt/Egyptology, ISSN 1567-214X (Scopus 

Indexed, Scimago Q3) 

รหัสวชิา ชื่อวชิา หน่วยกติ 

2001119 ศลิปะและการออกแบบ                        3(2-2-5) 

2013903 ศาสตรศ์ลิป์ 3(2-2-5) 

2014901 ศลิป์นพินธ์ 3(2-2-5) 

2011302 ศลิปะการสรา้งตัวตน 3(2-2-5) 

2003106 ผูป้ระกอบการศลิปะและ

การออกแบบ 

3(2-2-5) 

 

2 นางสาวรัตตัญญู ศลิาบุตร 

ศศ.ม.(นวัตกรรมการออกแบบ)  

มหาวทิยาลัยศรนีครนิทรวโิรฒ 2555                                      

วท.บ.(สื่อนฤมติ)   

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 2550 

1. ผลงานทางวชิาการ 

รัตตัญญู ศลิาบุตร. (2567). การออกแบบและพัฒนาผา้

ครามจากอัตลักษณ์สกัขาลาย กลุ่มชาตพิันธุ์ญอ้ จังหวัด

สกลนคร. วารสารศลิปกรรมและการออกแบบแห่งเอเชยี, 

5(2), 13-40.  (TCI2) 

รหัสวชิา ชื่อวชิา หน่วยกติ 

2002104 สสีำหรับการออกแบบ 3(2-2-5) 

2021216 เวอร์เตอร์สรา้งสรรค์ 3(2-2-5) 

2012303 ศลิปะลวดลายเพื่องานสรา้งสรรค์  3(2-2-5) 

2044601 แฟช่ัน 3(2-2-5) 

2031409 การถ่ายภาพนอกกรอบ 3(2-2-5) 

2003105 ออกแบบความทรงจำ 3(2-2-5) 
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ที ่

ชื่อ–สกุล 

ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒสิูงสุด (สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

ผลงานทางวชิาการ (ย้อนหลังภายใน 5 ปี)  

(อยา่งน้อย 1 ผลงาน) /ภาระงานสอน 

 

3 นายโพธ์ิพงศ์ ฉัตรนนัทภรณ ์

ศป.ม.(คอมพวิเตอร์อารต์) 

มหาวทิยาลัยรงัสิต 2557 

สถ.บ.(ออกแบบอตุสาหกรรม) 

มหาวทิยาลัยขอนแก่น 2554 

 

1. ผลงานทางวชิาการ 

โพธ์ิพงศ์ ฉัตรนันทภรณ์. (2566). การพัฒนานวัตกรรมหม้อ

ยอ้มผา้เพ่ือเพิ่มศักยภาพของชุมชนสู่เศรษฐกจิ

ชุมชนในจังหวัดศรสีะเกษ. มนุษยสังคมสาร, 21(1), 

83-104.  (TCI2) 

รหัสวชิา ชื่อวชิา หน่วยกติ 

2021130 ศลิปะดจิทิัล 3(2-2-5) 

2031501 มาสคอต 3(2-2-5) 

2042604 อาร์ททอย 3(2-2-5) 

2032412 3D โมเดล 3(2-2-5) 

2033207 แอนิเมชั่น 3(2-2-5) 
 

4 นายประทักษ์ คูณทอง 

ปร.ด.(วัฒนธรรม ศลิปกรรมและการออกแบบ)  

มหาวทิยาลัยขอนแก่น 2563 

คอ.ม.(เทคโนโลยกีารออกแบบ

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม)   

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ฯ ลาดกระบัง 

2555 

ศป.บ.(นฤมติศิลป์)  

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 2550 

 

1. ผลงานทางวชิาการ 

ประทักษ์ คูณทอง. (2567). การออกแบบเครื่องเรอืนโดยการ

ประยุกต์ใช้อัตลักษณ์ลวดลายผา้ทอพื้นเมอืง 

จังหวัดศรสีะเกษ. วารสารมนุษยสังคมสาร, 22(2), 

21-40.(TCI1) 

ประทักษ์ คูณทอง. (2567). การออกแบบเครื่องเรอืนจากเสน้

พลาสตกิโดยการประยกุต์ใช้ลวดลายหัตถกรรม

จักสานพื้นบ้านอสีาน. วารสารวิชาการมนุษย์

ศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์, 7(3), 29-42.(TCI2) 

รหัสวชิา ชื่อวชิา หน่วยกติ 

2011208 ประวัตศิาสตรศ์ลิป์ 3(2-2-5) 

2023108  ครเีอทีฟดรออิ้ง 3(2-2-5) 

2003104 ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ ์ 3(2-2-5) 

2042405 เฟอร์นเิจอร์เพื่อการตกแต่ง 3(2-2-5) 

2002106 ผลิตภัณฑ์หตัถอุตสาหกรรม   3(2-2-5) 

2023308 ประตมิากรรมสรา้งสรรค์   3(2-2-5) 
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ที ่

ชื่อ–สกุล 

ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒสิูงสุด (สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

ผลงานทางวชิาการ (ย้อนหลังภายใน 5 ปี)  

(อยา่งน้อย 1 ผลงาน) /ภาระงานสอน 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายพนิิจ มาลา 

ศป.ม.(ทัศนศลิป)์   

มหาวทิยาลัยศลิปากร 2559 

ศศ.บ.(ออกแบบประยุกต์ศลิป์) 

มหาวทิยาลัยราชภัฏอุบลราชธาน ี  2555 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ผลงานทางวชิาการ 

พนิจิ มาลา และประทักษ์ คูณทอง. (2567).                     

การสรา้งสรรค์ประตมิากรรมนูนสูง แรงบรรดาล

ใจจากศลิปะขอมและดอกลำดวน จังหวัดศรสีะ

เกษ. วารสารวิชาการมนุษย์และสังคม, 8(2), 84-

102.  (TCI2) 

รหัสวชิา ชื่อวชิา หน่วยกติ 

2021129 แสงและเงา 3(2-2-5) 

2012302 องค์ประกอบศลิป์ 3(2-2-5) 

2023107 อะครลิคิเพนท ์ 3(2-2-5) 

2023109 จติรกรรมร่วมสมัย 3(2-2-5) 

2003107 อาร์ททิส 3(2-2-5) 

2021131 จติรกรรมสไีม้ 3(2-2-5) 
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2.3 อาจารย์ผู้สอน  

ที ่

ชื่อ–สกุล 

ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒสิูงสุด (สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

สังกดัสาขาวชิา /

คณะ 

รหัสวชิา ช่ือรายวชิา 

ที่สอนในหลักสูตร 

1. นางสาวพัณณติา นันทะกาล 

ศศ.ม.(การจัดการสารสนเทศ) 

มหาวทิยาลัยขอนแก่น 2557 

ศศ.บ.(สารสนเทศศาสตร)์ 

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 2552 

สาขาวชิาศลิปะและ

การออกแบบ 

คณะมนุษยศาสตร์และ

สังคมศาสตร ์

รหัสวชิา ช่ือวชิา 

2002103 สารสนเทศเพื่องาน

ศลิปะและการ

ออกแบบ 

2013901 โฮมศลิป์สัมมนา 

2004912 การสื่อสารและการ

นำเสนอเพื่องาน

ศลิปะและการ

ออกแบบ 

2004814 การเตรยีมฝกึ

ประสบการณ์

วชิาชีพศลิปะและ

การออกแบบ  
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84 

 

3. ความพร้อมด้านงบประมาณ 

3.1 งบประมาณรายรับ 

รายละเอยีดการประมาณการรายรับในหลักสูตรเป็นรายป ี(หน่วย : บาท) 

รายรับ 
ปงีบประมาณ พ.ศ. 

2569 2570 2571 2572 2573 

งบบำรุงการศึกษาและค่าลงทะเบียน 540,000 1,080,000 1,620,000 2,160,000 2,160,000 

งบประมาณแผ่นดนิ  24,000 48,000 72,000 96,000 96,000 

รวม 564,000 1,128,000 1,692,000 2,256,000 2,256,000 
 

3.2 งบประมาณรายจ่าย 

รายละเอยีดการประมาณการรายจ่ายในหลักสูตรเป็นรายป ี(หน่วย : บาท) 

รายการ 
งบประมาณประจำปี 

2569 2570 2571 2572 2573 

งบดำเนินงาน 210,000  330,000  450,000   580,000   580,000  

  - หมวดค่าตอบแทน 30,000 60,000 90,000 120,000 120,000 

  - หมวดค่าใช้สอย 150,000 180,000 210,000 250,000 250,000 

  - หมวดค่าวัสดุ 30,000 90,000 150,000 210,000 210,000 

  - หมวดค่าสาธารณูปโภค - - - - - 

งบเงนิอุดหนุน 150,000 300,000 450,000 600,000 600,000 

รวมทั้งสิ้น 360,000  630,000  900,000  1,180,000  1,180,000  

จำนวนนักศึกษา 30 60 90 120 120 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลติ

นักศกึษาตามหลักสูตร 

12,000 10,500 10,000 9,800 9,800 

 

4. ความพร้อมด้านการบริหารจัดการ 

4.1 การบรหิารจัดการหลักสูตร 

1) มีอาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์

มาตรฐานหลักสูตรระดับปรญิญาตรทีี่คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศกึษากำหนด 

2) มีการดำเนินงานในการบริหารหลักสูตรกำกับมาตรฐานหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์

มาตรฐานหลักสูตรระดับปรญิญาตรแีละมาตรฐานคุณวุฒริะดับอุดมศกึษา 
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3) มีการประเมินคุณภาพบัณฑิตให้เป็นไปตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาโดย

พจิารณาจากผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

4) มีการปรับปรุงหลักสูตรตามความเหมาะสมกับสถานการณ์หรือทุก 5 ปี โดยใช้

กระบวนการออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE และมีผลลัพธ์การเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศกึษาครบทุกดา้นตามที่คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศกึษากำหนด 
 

4.2 การพัฒนาอาจารย์ 

1) การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 

1.1 มีการปฐมนเิทศอาจารย์ใหม่ เพื่อใหเ้ข้าใจนโยบาย ระเบยีบ ขอ้บังคับของมหาวทิยาลัย 

คณะ/วทิยาลัย และการบริหารหลักสูตร 

1.2 มีการแนะนำการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้อาจารย์ใหม่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้

อย่างมีประสทิธภิาพ และจัดการประเมินการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างเหมาะสม 

2) การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย ์

2.1 ส่งเสรมิอาจารย์ใหมี้การเพิ่มพูนความรู ้สร้างเสรมิประสบการณ์เพื่อส่งเสรมิ 

การจัดการเรยีนรูแ้ละการวิจัยอย่างต่อเนื่อง 

2.2 สนับสนุนดา้นการศกึษาต่อ ฝกึอบรม สัมมนา ศกึษาดูงานทางวชิาการและวชิาชีพ 

และเข้าร่วมประชุมทางวชิาการทัง้ในประเทศและต่างประเทศ  

2.3 การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรยีนรู ้สมรรถนะและค่านยิม เพื่อใหส้ามารถ

ถ่ายทอดความรูไ้ด้อย่างมปีระสทิธภิาพ และจัดการประเมนิผลการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างเหมาะสม 

2.4 ส่งเสริมอาจารย์เข้าสู่ตำแหน่งทางวิชาการ โดยการบูรณาการงานวจิัยกับการจัดการ 

เรยีนรู ้และมสี่วนร่วมในการบรกิารวชิาการ 

4.3 การพัฒนาบุคลากรสายสนับสนุน 

1) มีการกำหนดสมรรถนะ ความสามารถของบุคลากรสายสนับสนุนที่ชัดเจนเกี่ยวข้องกับ

ความสามารถในการบรกิารผูเ้รยีน 

2) ส่งเสรมิให้บุคลากรสายสนับสนุนให้มีการเพิ่มพูนความรูเ้พื่อการบรกิาร การช่วยเหลือ

ผูเ้รยีน และปฏบิัตงิานอย่างต่อเนื่อง 

3) สนับสนุนให้บุคลากรสายสนับสนุนได้แลกเปล่ียนเรียนรู้การทํางานกับหน่วยงานอื่น 

เพื่อปรับปรุงประสทิธภิาพและคุณภาพการบรกิารผูเ้รยีน 

4) ส่งเสรมิให้บุคลากรสายสนับสนุนเข้าสู่ตำแหน่งที่สูงข้ึน การพัฒนางานประจำสู่การวิจัย 

การสรา้งสรรค์นวัตกรรมการใหบ้รกิาร และมสี่วนร่วมในกจิกรรมบรกิารวชิาการ 

4.4 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ้

1) มีระบบสนับสนุนการเรยีนรูท้ี่ทันสมัยเหมาะสมกับสาขาวชิาและรายวชิาที่เปดิสอน  



86 

 

  

2) มสีิ่งสนับสนุนและแหล่งการเรยีนรูท้ี่ตอบสนองต่อการจัดการเรยีนรูอ้ย่างเหมาะสม

และเพยีงพอ  

3) มกีารบำรุงรักษาใหมี้ความพรอ้มต่อการใชง้านอย่างต่อเนื่อง และมปีระสทิธภิาพ 

4) มเีครอืข่ายความร่วมมอืในการจัดการศึกษา การวจิัยและการสรา้งนวัตกรรมกับ

หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 
 

4.5 ระบบการรับฟัง การวเิคราะห์ และการตอบสนองความต้องการของผู้เรียน 

ผู้ใช้บัณฑิต และสังคม 

1) มีระบบและกลไกในการจัดการข้อรอ้งเรยีน โดยมีกระบวนการและช่องทางการรับแจง้

ขอ้รอ้งเรยีน  

2)สาํรวจความตอ้งการของตลาดแรงงาน คุณลักษณะของบัณฑติที่พงึประสงค์และความ

พงึพอใจของผูใ้ช้บัณฑติและนำมาวเิคราะห์ผลเพื่อใช้ในการปรับปรงุหลักสูตร 
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หมวด 6  

คุณสมบัตขิองผู้เข้าศกึษา 

1. คุณสมบัตขิองผู้เข้าศกึษา 

คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาให้เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าด้วย

การจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565  หมวด 3 

ขอ้ 12 คุณสมบัตขิองผูเ้ข้าศกึษา 

 1) เป็นผูย้ดึมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข 

 2) สำเร็จการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า หรือช้ันประกาศนียบัตร

วิชาชีพหรือเทียบเท่า หรือชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงหรือเทียบเท่าตามหลักสูตรที่ได้รับการ

รับรองจากกระทรวงศึกษาธกิารหรอืหน่วยงานที่เกี่ยวข้องก่อนวันที่เขา้ศกึษาในมหาวทิยาลัย 

 3) เป็นผูไ้ม่มโีรคตดิต่อรา้ยแรง โรคที่สังคมรังเกยีจ หรอืโรคสำคัญที่เป็นอุปสรรคต่อการศกึษา 

 4) มีคุณสมบัติอื่นครบถว้นตามประกาศของมหาวทิยาลัย 

 

2. การรับเข้าเป็นนักศึกษา 

การรับเขา้เป็นนักศกึษาใหเ้ป็นไปตามขอ้บังคับของมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย 

การจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 หมวด 3 

ขอ้ 13 การรับเขา้เป็นนักศกึษา 

         จำนวนนักศึกษาที่จะรับเขา้ใหเ้ป็นไปตามที่สภามหาวทิยาลัยเห็นชอบตามแผนการรบั

นักศกึษาใหม่ ทัง้นี้ การกำหนดการ วธิกีารรับเขา้ศกึษา และการคัดเลอืกใหเ้ป็นไปตามประกาศของ

มหาวทิยาลัย 

3. แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศกึษาในระยะ 5 ป ี 

ระดับชั้นปี 
จำนวนนักศึกษาในแต่ละปกีารศกึษา 

2569 2570 2571 2572 2573 

ชัน้ปทีี่ 1 30 30 30 30 30 

ชัน้ปทีี่ 2 - 30 30 30 30 

ชัน้ปทีี่ 3 - - 30 30 30 

ชัน้ปทีี่ 4 - - - 30 30 

รวมจำนวนนักศกึษา 30 60 90 120 120 

จำนวนบัณฑติที่คาดว่าจะสำเร็จการศกึษา - - - 30 30 
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หมวด 7  

การประเมนิผลการเรยีนและเกณฑ์การสำเร็จการศกึษา 

1. หลักเกณฑ์ในการใหร้ะดับคะแนน (เกรด) 

การวัดผลและประเมินผลใหเ้ป็นไปตามข้อบังคับของมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย  

การจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 

 

2. การประเมนิผลการเรยีน 

2.1 กระบวนการประเมนิผลการเรยีน 

หลักสูตรมีแนวทางการประเมนิผลการเรยีน เพื่อใหม่ั้นใจว่านักศึกษาทุกคนสามารถบรรลุ

ผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่หลักสูตรและรายวชิาคาดหวัง ดังนี้ 

1) การวางแผนหลักสูตรกำหนดวิธีการประเมินผลการเรียนรายวิชาที่หลากหลายและ

สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา โดยมีการกำหนดระยะเวลาการประเมิน ข้อกำหนด 

และเกณฑ์การใหค้ะแนนและการตัดเกรดที่ชัดเจน ถูกต้อง เชื่อถอืไดแ้ละเป็นธรรมในการประเมิน 

2) การดำเนินการ โดยจัดทำกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้

รายวิชาตามรูปแบบที่คณะหรือมหาวิทยาลัยกำหนด แจ้งวิธีการประเมินผลการเรียนให้นักศึกษา

รบัทราบ ดำเนินการจัดการเรยีนรู ้และประเมินผลลัพธ์การเรยีนรู ้

3) การตรวจสอบการจัดการเรียนรู้ โดยการประเมินจากความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย์ผูร้บัผดิชอบหลักสูตรดว้ยกระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรยีนรู ้ 

4) มีการทบทวนเพื่อนำไปปรับปรุงกระบวนการจัดการเรยีนรู้และการประเมินผลการเรียน 

อย่างต่อเนื่อง เพื่อใหม้ั่นใจว่าสอดคลอ้งกับผลลัพธ์การเรยีนรู ้

2.2 กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรยีนรู้ 

การประเมนิผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่กำหนดในหลักสูตรแบ่งออกเป็น 3 ระดับ ดังน้ี 

1) ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  

หลักสูตรกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาทุกรายวิชาที่เปิดสอน โดยต้อง

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการเรยีนรูข้องรายวิชา เลอืกระดับการเรียนรูท้ี่เหมาะสมตาม Bloom’s 

Taxonomy และแสดงความสัมพันธ์เชื่อมโยงระหว่างผลลัพธ์การเรียนรูข้องรายวิชากับ ผลลัพธ์การ

เรยีนรูข้องหลักสูตร   

อาจารย์ผู้สอนกำหนดกระบวนการจัดการเรยีนรูท้ี่เหมาะสมในรายวชิานั้น ๆ เพื่อให้

บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา โดยเลือกเทคนิคการเรียนรู้ เทคนิคการวัดและประเมินผลที่

หลากหลายและสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรูข้องรายวิชาที่กำหนด ดำเนินการจัดการเรยีนรู้ตาม

กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้และวิธีการประเมินผลการเรียนรายวิชาที่กำหนด หลังจากน้ันทวนสอบ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาที่กำหนดไว้ในแต่ละรายวิชา จากผลสอบ ผลประเมินกิจกรรมการ

เรียนรู้ แล้วสรุปผลการจัดการเรียนรู้ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาตามรูปแบบที่คณะหรือ

มหาวทิยาลัยกำหนด   

2) ผลลัพธ์การเรยีนที่คาดหวังเมื่อสิ้นปกีารศกึษา (Yearly Learning Outcomes: YLOs) 

หลักสูตรประเมินแบบทางตรง (Direct Assessment) โดยประเมินคะแนนหรอืผลการ

เรียนของนักศึกษาจากกระบวนการประเมินผลลัพธ์การเรยีนรู้ของรายวิชาที่เปิดสอนในปีการศึกษา

นัน้ ๆ และทวนสอบผลลัพธ์การเรยีนที่คาดหวังเม่ือสิ้นปีการศกึษาตามที่หลักสูตรกำหนด   

3) ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

หลักสูตรกำหนดเกณฑ์การประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  

จากนั้นดำเนินการประเมินทั้งแบบทางตรง (Direct Assessment) และแบบทางอ้อม (Indirect 

Assessment) โดยประเมินแบบทางตรงจากการประเมินคะแนนหรือผลการเรียนของนักศึกษาจาก

กระบวนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาตามที่กำหนดการกระจายความรับผดิชอบการ

เรยีนรูจ้ากหลักสูตรสู่รายวชิา และผลลัพธ์การเรยีนที่คาดหวังเม่ือส้ินปีการศกึษา 

ส่วนการประเมินแบบทางออ้มจากการสำรวจกลุ่มนักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาแล้วไม่เกิน 

1 ปี (กลุ่มบัณฑติ) ต่อผลลัพธ์การเรียนรูข้องหลักสูตรเพื่อสะท้อนระดับความรูค้วามสามารถ ทักษะ

และทัศนคติที่ส่งผลต่อการนำไปใช้ในการทำงานและการปรับตัวในสถานที่ทำงาน โดยดำเนิน การ

ภายในระยะเวลาไม่เกิน 1 ปีหลังสำเร็จการศึกษา นอกจากน้ีอาจมีการสำรวจความพึงพอใจและ 

ขอ้เสนอแนะของนักศกึษา และผูใ้ชบ้ัณฑติต่อการดำเนนิการหลักสูตร 

3. เกณฑก์ารสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

1. บรรลุผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตรทุกผลลัพธ์การเรยีนรู ้

2. การสำเร็จการศกึษาใหเ้ป็นไปตามขอ้บังคับของมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ 

ว่าดว้ยการจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 หมวด 6 การสำเร็จการศกึษา 

การขอรับปรญิญาและการอนุมัตปิรญิญา 

 ข้อ 26 ผูส้ำเร็จการศกึษาตามหลักสูตร ตอ้งมีคุณสมบัตคิรบถว้น ดังนี้ 

1) มีความประพฤติดีและมคีุณธรรม 

2) ตอ้งเรยีนครบตามโครงสรา้งหลักสูตร โดยมคี่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 

หรอืเป็นไปตามที่หลักสูตรกำหนด 

3) ตอ้งไม่อยู่ระหว่างการถูกสอบสวนทางวนิัยอย่างร้ายแรง ตามขอ้บังคับมหาวทิยาลัย  

ว่าดว้ยวนัิยนักศกึษา 

 4) ผา่นการเข้าร่วมกิจกรรมตามประกาศของมหาวทิยาลัยกำหนด 

 5) ผา่นการทดสอบทักษะภาษาและสมรรถนะตามที่มหาวทิยาลัยกำหนด 

6) ไม่มีพันธะดา้นหนี้สนิใด ๆ ต่อมหาวทิยาลัย 
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7) สอบผ่านการประเมนิความรู ้และทักษะตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

8) กรณกีารเทยีบโอนผลการเรยีน หรอืการยกเวน้การเรยีนรายวชิา ใหเ้ป็นไปตามระเบียบ 

ที่มหาวทิยาลัยกำหนด
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หมวด 8  

การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

1. การวางแผนคุณภาพและการควบคุมคุณภาพ 

1.1 กระบวนการวางแผน ควบคุม และประกันคุณภาพหลักสูตร 

หลักสูตรมีแนวทางการวางแผน ควบคุม และประกันคุณภาพหลักสูตร ดังนี้ 

1) การวางแผนโดยกำหนดคุณภาพและเกณฑ์ควบคุมคุณภาพการศึกษาโดยใช้เกณฑ์การ

ประกันคุณภาพการศกึษาของเครอืข่ายการประกันคุณภาพมหาวทิยาลัยอาเซยีน (ASEAN University 

Network Quality Assurance: AUN-QA) เป็นแนวทางในการดำเนินงาน 

2) การดำเนินการ โดยกำหนดตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตร ดำเนินการตามแผน และกำกับ 

การบริหารหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศกึษาและเกณฑ์ประกันคุณภาพการศึกษาตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรยีนรูใ้นหลักสูตร   

3) การตรวจสอบ โดยประเมนิประกันคุณภาพการศกึษาภายในระดับหลักสูตรทุกปกีารศกึษา  

4) มีการทบทวนและนำผลการประเมินประกันคุณภาพการศึกษาภายในไปปรับปรุงคุณภาพ

การศกึษาของหลักสูตร 

1.2 ตัวช้ีวัดคุณภาพหลักสูตร 

หลักสูตรได้มีการกำหนดตัวช้ีวัดคุณภาพหลักสูตรเพื่อกำกับและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร 

ดังนี้ 

1) อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตรอย่างน้อยรอ้ยละ 80 มีการประชุมหลักสูตรเพื่อวางแผน 

ตดิตาม และทบทวนการดำเนนิงานหลักสูตร อย่างนอ้ย 2 ครัง้ต่อปี 

2) รอ้ยละ 100 ของผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำ และอาจารย์ผูส้อนที่เป็นไปตาม

เกณฑ์มาตรฐานที่เกี่ยวขอ้ง 

3) รอ้ยละ 100 ของรายวชิาที่เปดิสอนมีการกำหนดผลลัพธ์การเรยีนรูข้องรายวชิา 

4) รอ้ยละ 100 ของรายวิชาที่เปิดสอนมีการประเมนิผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวชิาภายใน 

30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา 

5) รายวิชาที่เปิดสอนที่เปิดสอนในแต่ละปกีารศกึษามีการพัฒนาหรอืปรับปรุงการจัดการ

เรยีนรู ้กลยุทธ์การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู้จากผลการดำเนนิงานที่รายงานในปทีี่ผ่านมา

อย่างน้อย 1 รายวชิา 

6) ร้อยละ 100 ของผลลัพธ์การเรียนที่คาดหวังเมื่อส้ินปีการศึกษามีการประเมินการ

บรรลุผลลัพธ์การเรยีนรู ้ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปกีารศกึษา 

7) ร้อยละ 100 ของผลลัพธ์การเรียนรูข้องหลักสูตรมีการกำหนดเกณฑ์การประเมินการ

บรรลุผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 
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8) ร้อยละ 100 ของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรมีประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของ

หลักสูตร ภายใน 60 วัน เม่ือเรยีนครบตามโครงสรา้งหลักสูตรที่กำหนด 
 

2. การบริหารความเสี่ยง 

หลักสูตรมีกระบวนการบรหิารความเสี่ยง ดังน้ี 

1) กำหนดกลุ่มผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยีที่จะมีผลต่อความเสี่ยงของหลักสูตร 

2) ประเมนิสถานการณ์การรับเข้า การคงอยู่ การสำเร็จการศึกษา การตอบสนองต่อ

ผูม้ีส่วนได้ส่วนเสีย จัดทำช่องทางการรับฟังความเห็นและข้อร้องเรียน รวมถึงรับข้อมูลความเสี่ยง

ของผูส่้วนไดส้่วนเสยี  

3) วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อกำหนดประเด็นความเสี่ยงจัดทำแผนบริหารความเสี่ยงและ

ดำเนนิการตามแผน 

4) ประเมนิการบรรลุการดำเนนิงานตามแผนบรหิารความเสี่ยง 

 

3. การเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรให้ผู้มสี่วนได้ส่วนเสยีทราบ 

 หลักสูตรมีการเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตร โดยใหค้รอบคลุมปรชัญา วัตถุประสงค์ ผลลัพธ์

การเรียนรู้ของหลักสูตร ผลการเรียนรู้ของรายวิชา อาชีพที่สามารถประกอบอาชีพได้หลังสำเร็จ

การศกึษา เกณฑ์มาตรฐานสภาวิชาชพี และขอ้มูลอื่น ๆ ที่เกี่ยวขอ้งตามความเหมาะสม ผ่านช่องทาง

ประชาสัมพันธ์ที่หลากหลาย โดยมคีวามสอดคลอ้งและตรงตามความตอ้งการของผูม้สี่วนไดส้่วนเสีย
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หมวด 9  

ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

 

1. กระบวนการออกแบบระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร 

หลักสูตรพัฒนาหรอืปรับปรุงหลักสูตร ตามความเหมาะสมกับสถานการณ์ หรืออย่างน้อยทุก ๆ 

5 ปี โดยใชก้ระบวนการออกแบบหลักสูตรตามแนวทางการจัดการศึกษาที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรยีนรู ้

(OBE) เพื่อตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม รวมถึงทิศทางของ

ประเทศ มหาวิทยาลัย และคณะ/วิทยาลัย หลักสูตรได้จัดทำโดยเน้นการตอบสนองต่อความต้องการ 

ของผูใ้ช้บัณฑติ โดยมกีารดำเนนิการดังนี้ 

1.1 การวางแผน หลักสูตรกำหนดอาจารย์ผูร้ับผดิชอบหลักสูตร และกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

ซึ่งประกอบดว้ย ผูท้รงคุณวุฒิภายนอก อาจารย์ผูส้อน ศษิย์เก่า และผูใ้ช้บัณฑติ 

1.2 การดำเนินการ หลักสูตรมีกระบวนการออกแบบและพัฒนาหลักสูตรดังน้ี 

1) หลักสูตรกำหนดผูมี้ส่วนได้ส่วนเสยี และลักษณะข้อมูลที่ตอ้งการจากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสยี 

2) สำรวจความตอ้งการจากผูม้สี่วนไดส้่วนเสยี   

3) วเิคราะห์สถานการณ์ ความตอ้งการของผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยี ผลการประเมนิหลักสูตร และ

ผลการทวนสอบผลลัพธ์การเรยีนรูห้ลักสูตร   

4) อาจารย์ผูร้บัผดิชอบหลักสูตร และคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรร่วมกันกำหนดผลลัพธ์

การเรยีนรูข้องหลักสูตร   

5) กำหนดโครงสรา้งของหลักสูตรดว้ยวธิ ีBackward Curriculum Design (BCD) 

6) จัดทำร่างหลักสูตรเสนอคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร คณะกรรมการบริหารคณะ/

วิทยาลัย คณะกรรมการกลั่นกรองหลักสูตร คณะกรรมการวิชาการมหาวทิยาลัย สภาวชิาการและ

สภามหาวทิยาลัยใหค้วามเห็นชอบหลักสูตร 

7) เสนอหลักสูตรที่ผ่านการเห็นชอบจากสภามหาวิทยาลัยต่อ สป.อว. และสภาวิชาชีพเพื่อ

ตรวจสอบหลักสูตร 

1.3 การตรวจสอบ หลักสูตรประเมนิผลสะทอ้นจากผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยี 

1.4 การประเมนิประสทิธิผลของกระบวนการวางแผนและควบคุมคุณภาพของหลักสูตร โดยมกีาร

กำหนดตัวช้ีวัดความสำเร็จ และใช้ผลการประเมินคุณภาพหลักสูตรเป็นข้อมูลป้อนกลับในการทบทวน 

ผลการดำเนินการและตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียเพื่อปรับปรุงกระบวนการจัดการ 

เรยีนรู ้สนับสนุนการพัฒนานักศกึษาในทุกปีการศกึษา และการปรับปรุงหลักสูตรในวงรอบถัดไป 
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2. กระบวนการออกแบบหลักสูตรที่มุง่เน้นผลลัพธ์การเรยีนรู้ 

2.1 กระบวนการประเมนิความต้องการและความคาดหวังของผู้มสี่วนได้ส่วนเสยี 

หลักสูตรตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในกระบวนการปรับปรุงหลักสูตร 

โดยพิจารณาจากผลการประเมินคุณภาพหลักสูตร ผลสำรวจความตอ้งการของผูม้ีส่วนได้ส่วนเสีย 

สถานการณ์ปัจจุบัน ทิศทางของประเทศ มหาวทิยาลัยและคณะ/วทิยาลัย เพื่อออกแบบหลักสูตรที่

ตอบสนองต่อความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยมีกระบวนการประเมินความต้องการของผูม้ี

ส่วนไดส้่วนเสยีในการปรับปรุงหลักสูตรดังนี้ 

1) กำหนดผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร เช่น นักเรียน นักศึกษา ศิษย์เก่า ผู้ใช้

บัณฑติ อาจารย์ผูส้อน ฯลฯ 

2) กำหนดลักษณะข้อมูลที่ต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียแต่ละกลุ่ม การได้มาซึ่งข้อมูล

เปา้หมายของข้อมูล และเครื่องมือในการจัดเก็บขอ้มูล 

3) สำรวจความต้องการของผูมี้ส่วนได้ส่วนเสียตามเครื่องมือที่ออกแบบไว ้และรวบรวมข้อมูล

ความคดิเห็นจากการนเิทศการฝกึประสบการณ์วชิาชพีหรอืสหกจิศกึษา 

4) วิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ผลการประเมินการจัดการเรียนรู้ ทิศทาง

ของประเทศ มหาวทิยาลัยและคณะ/วิทยาลัยเพื่อกำหนดลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตร 

และผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

2.2 กระบวนการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  

1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรร่วมกันกำหนดเป้าหมายของหลักสูตร ปรัชญาของ

หลักสูตร และวัตถุประสงค์ของหลักสูตรที่สอดคล้องกับการตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้

ส่วนเสยี สถานการณ์ปจัจุบัน ทิศทางของประเทศ มหาวทิยาลัยและคณะ/วทิยาลัย  

2) กำหนดผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร ตามหลักทฤษฎีของ Bloom’s Taxonomy  

3) ประเมินความสอดคล้องผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรกับการตอบสนองความ

ตอ้งการของผูม้สี่วนได้ส่วนเสยี  

4) ปรับปรุงผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรโดยพิจารณาจากผลการประเมินความ

สอดคลอ้งและความคดิเห็นจากผูท้รงคุณวุฒ ิ

2.3 กระบวนการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังเมื่อสิ้นปกีารศกึษา  

1) กำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังเมื่อส้ินปีการศึกษา โดยพิจารณาผลลัพธ์การ

เรียนรู้ของหลักสูตร ความสอดคล้องของกระบวนการเรียนรู้ในแต่ชัน้ปี และตามทฤษฎีของ Bloom’s 

Taxonomy ซึ่งพัฒนาด้านความรู้ตามลำดับขั้นโดยมีระดับความซับซ้อนเพิ่มข้ึนในแต่ละชั้นปี และ

พัฒนาทักษะการใช้ชีวิต ทักษะการส่ือสาร ทักษะส่วนบุคคล และทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตผ่าน

หมวดวชิาศกึษาทั่วไปและผ่านการใหค้วามรูแ้ละกจิกรรมในช้ันเรยีนสอดแทรกในทุกระดับชัน้ 

2) วางแผนการประเมนิผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวังเมื่อสิ้นปกีารศกึษา 
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3) ประเมนิความสอดคลอ้งของผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวังเมื่อสิ้นปีการศกึษากับ

ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

4) ปรับปรุงการผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่คาดหวงัเมื่อสิ้นปกีารศกึษา 
 

      2.4 กระบวนการออกแบบโครงสร้างหลักสูตรและรายวชิา 
1) กำหนดโครงการสร้างและรายวิชาดว้ยวธิ ีBackward Curriculum Design (BCD)   

โดยพจิารณาดา้นความรู ้ด้านทักษะและด้านเจตคต ิ 

2) พจิารณารายวิชาใหม้ีความสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร และมอีงค ์

ความรูท้ี่ทันสมัยตอบสนองต่อสถานการณ์ปัจจุบันและอนาคต เสรมิสร้างทักษะการใช้ชวีติ ทักษะ

สื่อสาร และทักษะส่วนบุคคลที่นำไปสู่ลักษณะบัณฑติของหลักสูตรที่พงึประสงค์ 

3) ประเมินความสอดคล้องของโครงสร้างหลักสูตรและรายวชิากับผลลัพธ์การเรยีนรู้

ของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวังเม่ือส้ินปีการศึกษา  

4) ปรับปรุงโครงสรา้งหลักสูตรและรายวิชา 

2.5 กระบวนการออกแบบกระบวนการจัดการเรยีนรู้ 

1) กำหนดกระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดย

พิจารณาจากปรัชญาการศกึษาของมหาวทิยาลัย ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร และผลลัพธ์การ

เรยีนรูท้ี่คาดหวังเมื่อสิ้นปกีารศกึษา 

2) กำหนดแผนการจัดการเรยีนรู้ โดยการกำหนดวธิีการจัดกระบวนการเรยีนรู้และการ

เตรยีมแผนการประเมนิการเรยีนรูแ้ละประสทิธผิลการเรยีนรู ้

3) ทบทวนกระบวนการเรยีนรู ้โดยพิจารณาประสิทธผิลการดำเนินกิจกรรมในกระบวน 

การเรยีนรู ้และผลการประเมนิการเรยีนรูแ้ละประสทิธผิลการเรยีนรู ้ 

4) ปรับปรุงกระบวนการเรยีนรู้เพื่อให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร และนำผล

การประเมนิประสทิธผิลการเรยีนรูไ้ปใชใ้นการปรับปรุงการจัดการรายวชิา และปรับปรุงหลักสูตร 

2.6 กระบวนการควบคุมคุณภาพในการออกแบบหลักสูตร 

1) พจิารณาผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยีใหค้รอบคลุมในทุกดา้นที่สอดคลอ้งกับหลักสูตร 

2) กำหนดวิธีการได้มาซึ่งความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในแต่ละกลุ่มได้อย่าง

เหมาะสม 

3) พิจารณาความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรกับความต้องการของ 

ผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยี 

4) พิจารณาความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรกับมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศกึษา 
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5) พิจารณาความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังเม่ือส้ินปีการศึกษากับ

ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

6) พิจารณาความสอดคลอ้งของโครงสร้างหลักสูตรและรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้

ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวังเมื่อสิ้นปกีารศกึษา 

7) พจิารณาความสอดคลอ้งของกระบวนการจัดการเรยีนรูก้ับผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

8) พจิารณาความสอดคล้องผลลัพธ์การเรยีนรูร้ะดับรายวิชากับผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

 

3. การประเมนิและปรับปรุงหลักสูตร 

3.1 การประเมนิการจัดกระบวนการเรยีนรู้ 

1) พจิารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรยีนรูก่้อนเปดิภาคการศกึษา 

2) ประเมินผลการจัดการเรยีนรูข้องอาจารย์ในแต่ละรายวชิาโดยนักศกึษาทุกภาคการศกึษา 

และนำผลการประเมินมาวเิคราะห์เพื่อปรับปรุงกระบวนการจัดการเรยีนรู ้

3) ประเมินผลการเรยีนรูข้องนักศึกษาและวเิคราะห์เพื่อหาจุดอ่อนและจุดแข็งในการเรียนรู้

ของนักศกึษา เพื่อปรับกลยุทธ์การสอนใหเ้หมาะสมกับนักศกึษาแต่ละชัน้ปี 

4) ทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา กระบวนการจัดการเรียนรู้ และการวัดและ

ประเมนิผลการเรยีนรูทุ้กปีการศึกษา 

3.2 การประเมนิผลคุณภาพการจัดการศกึษาของหลักสูตร 

 การประเมินคุณภาพการจัดการศึกษาของหลักสูตรในภาพรวมโดยนักศึกษาชั้นปีสุดท้าย 

บัณฑิต ศิษย์เก่า ผู้ใช้บัณฑิต ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร โดยเน้น

การบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร และความพึงพอใจของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่อการบริหาร

จัดการหลักสูตร    

3.3 การปรับปรุงหลักสูตร 

1) รวบรวมข้อมูลผลประเมินการจัดกระบวนการเรยีนรู้ และประเมินคุณภาพการจัดการศึกษา 

ของหลักสูตร 

2) วิเคราะห์ผลประเมินการจัดกระบวนการเรียนรู้ และประเมินคุณภาพการจัดการศึกษา

ของหลักสูตร 

3) ปรับปรุงหลักสูตรตามผลการวเิคราะห์เพื่อใหห้ลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับ

ความตอ้งการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี 
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ภาคผนวก ก  

สาระการปรับปรุงในหลักสูตรเดมิ  และเหตุผลที่ปรบัปรุง   

ตารางเปรียบเทยีบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิม และหลักสูตรฉบับปรับปรุง  

หลักสูตรเดมิ  พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรงุ  พ.ศ. 2569 เหตุผลที่ปรบัปรุง 

1. ชื่อหลักสูตร 1. ชื่อหลักสูตร  

 ชื่อภาษาไทย : หลักสูตรศลิปศาสตรบัณฑิต  สาขาวชิาศลิปะและการออกแบบ  ชื่อภาษาไทย : หลักสูตรศลิปศาสตรบัณฑิต  สาขาวชิาศลิปะและการออกแบบ  

 ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Arts Program in Art and Design  ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Arts Program in Art and Design คงเดิม 

2. ชื่อปรญิญา 2. ชื่อปรญิญา  

 ชื่อเต็มภาษาไทย : ศลิปศาสตรบัณฑิต (ศลิปะและการออกแบบ)  ชื่อเต็มภาษาไทย  : ศลิปศาสตรบัณฑติ (ศลิปะและการออกแบบ) คงเดิม 

 ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ : Bachelor of Arts  (Art and Design)  ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Arts  (Art and Design)  

 ชื่อยอ่ภาษาไทย       : ศศ.บ.(ศลิปะและการออกแบบ)  ชื่อยอ่ภาษาไทย     : ศศ.บ.(ศลิปะและการออกแบบ)  

 ชื่อย่อภาษาอังกฤษ   : B.A.(Art and Design)     ชื่อยอ่ภาษาอังกฤษ    : B.A.(Art and Design)  

3.จำนวนหน่วยกติที่เรยีนตลอดหลักสูตร 

            133 หน่วยกติ 

3.จำนวนหน่วยกติที่เรยีนตลอดหลักสูตร 

            121 หน่วยกติ 

ปรับให้สอดคล้อง

กับความต้องการ

ของ Stakeholders 
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หลักสูตรเดมิ  พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรงุ  พ.ศ. 2569 
เหตุผลที่ปรบัปรุง 

รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

4. โครงสร้างหลักสูตร 4. โครงสร้างหลักสูตร ปรับลดจำหน่วยกิตและเปลี่ยนแปลงชื่อ

กลุ่มวชิา ตามเกณฑ์ มาตรฐาน 

หลักสูตรระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 
 4.1 หมวดวชิาศกึษาทัว่ไป เรยีนไม่นอ้ยกว่า   30  หน่วยกิต  4.1 หมวดวชิาศกึษาทัว่ไป เรยีนไม่นอ้ยกว่า    24  หน่วยกติ 

 1) กลุ่มวชิาภาษาและการสื่อสาร เรยีน  12 – 15  หน่วยกิต  1) กลุ่มรอบรูด้้านภาษาและเทคโนโลยี  เรยีน 9  หน่วยกิต ยกเลกิกลุ่มวชิา และ 

บูรณาการกับกลุ่มวชิาเทคโนโลย ีบังคับ               12 หน่วยกติ  1.1 กลุ่มรอบรู้ด้านภาษา เรยีนไม่นอ้ยกว่า   6  หน่วยกิต 

1500120 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน  3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

 -   1.1.1 รอบรู้ด้านภาษาไทย เรยีนไม่นอ้ยกว่า 3  หน่วยกติ  

1500126 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารและการสบืคน้ 

สารสนเทศ 

3(2-2-5) 1500126 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและการสบืคน้ 

สารสนเทศ 

3(2-2-5) 
รายวิชาคงเดมิ 

 -  1500131 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและการเรยีนรู้ 

ดจิทิัล 

3(2-2-5) 
เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

    1.1.2 รอบรู้ด้านภาษาอังกฤษ เรยีนไม่นอ้ยกว่า    3  หน่วยกิต  

1500127 การอ่านและการเขยีนภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 1500127 การอ่านและการเขยีนภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

 -  1500132 ภาษาอังกฤษและการส่ือสารในยุคดจิทิัล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500133 ภาษาอังกฤษและการคิดวเิคราะห์เพื่อการรูเ้

ท่าทันสารสนเทศ 

3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500134 ภาษาอังกฤษสำหรับวทิยาศาสตร์สุขภาพ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 เลอืก      0 – 3   หน่วยกิต    
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

1561123 ภาษาญี่ปุ่นเบ้ืองตน้ 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะดา้นภาษา

และเทคโนโลย ี

1571129 ภาษาจนีเบื้องตน้ 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะดา้นภาษา

และเทคโนโลย ี

1581107 ภาษามาเลย์เบื้องตน้ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

1661108 ภาษาเกาหลเีบ้ืองตน้ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

1691103 ภาษาพม่าเบ้ืองตน้ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

1671104 ภาษาลาวเบ้ืองตน้  3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะดา้นภาษา

และเทคโนโลย ี

1681103 ภาษาเขมรเบื้องตน้ 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะดา้นภาษา

และเทคโนโลย ี

1711108 ภาษาเวียดนามเบื้องตน้  3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

1741101 ภาษาอนิโดนีเซยีเบ้ืองตน้ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

   1.2 กลุ่มรอบรู้ด้านเทคโนโลยี เรยีนไม่นอ้ยกว่า  3  หน่วยกิต  

 -  4000117 เทคโนโลยดิีจทัิลและการส่ือสาร 3(2-2-5) 
ยา้ยมาจากกลุ่มวชิาคณติศาสตร์  

วทิยาศาสตร์ฯ 
 -  4002104 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำนักงาน 

ในยุคดจิทิัล 

3(2-2-5) 

 -  4002105 รูทั้นเทคโนโลยยีคุดจิทิัล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4002106 เทคโนโลยดิีจทัิลกับการประยุกต์ใชท้าง 

วทิยาศาสตร์สุขภาพ 

3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

   1.3 กลุ่มวชิาเสรมิทกัษะดา้นภาษาและเทคโนโลยี  

เลือกเรยีน  0 - 3  หน่วยกิต 

 

 -  1500135 จติวทิยาสำหรับการสื่อสาร  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500136 ศลิปะการพูดและการเจรจา 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500137 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500138 ภาษาและวัฒนธรรมจนี 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500139 ภาษาและวัฒนธรรมลาว 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500140 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000120 นักผลิตสื่อดจิทิัล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000121 สารสนเทศดจิทิัล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000122 การออกแบบสื่อและการนำเสนอ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000123 การสื่อสารด้วยขอ้มูล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 2) กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์  เรยีน    3 – 6  หน่วยกิต  2) กลุ่มอยู่ดมีสีุข ฉลาดคดิกา้วไกล           เรยีน      9  หน่วยกิต 

 2.1 กลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข เรยีนไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต 

ยกเลกิกลุ่มวชิา และ บูรณาการ กับ 

วทิยาศาสตร์สุขภาพ และการ 

เสรมิสรา้งคุณภาพชวีติ 
 บังคับ                                 3  หน่วยกิต 

 
- 

  2.1.1 วทิยาศาสตร์สุขภาพเพือ่เสริมสร้างสุขภาวะทางกาย  

  เรยีนไม่นอ้ยกว่า  3  หน่วยกติ 
 

 -  4001102 ความเป็นอยู่ที่ดี 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 
- 

 4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการสำหรับ 

คนยุคใหม ่

3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิาคณติศาสตร ์ 

วทิยาศาสตร์ฯ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

    2.1.2 ปรัชญาชวีติและสนุทรยีศาสตร์เพื่อเสรมิสร้างสุขภาวะ 

  ทางจติใจ  เรยีนไม่นอ้ยกว่า 3  หน่วยกิต 
 

 -  1501201 การจัดการชวีติ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

1521102 คุณธรรมกับชวีติ 3(2-2-5) 1521102 คุณธรรมกับชวีติ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

 -  1521212 จรยิธรรมกับชีวติ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิาเลอืก 

   2.2 กลุ่มวชิาฉลาดคดิกา้วไกล  เรยีนไม่นอ้ยกว่า  3  หน่วยกติ  

 -  2500122 วศิวกรสังคมเพื่อการพัฒนาทอ้งถิ่น 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500123 ศาสตรพ์ระราชากับการพัฒนาทอ้งถิ่น 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 
- 

 4000119 การคดิและการตัดสนิใจ 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิาคณติศาสตร ์ 

วทิยาศาสตร์  และเทคโนโลย ี

 -  4000124 ฉลาดคดิในชีวติประจำวัน 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 เลอืก      0 – 3   หน่วยกติ 
2.3 กลุ่มวชิาเสริมทักษะการใช้ชวีติคุณภาพ  

      เลอืกเรยีน  0 - 3  หน่วยกติ 
เปลี่ยนช่ือกลุ่ม 

1500129 เพศวถิี 3(2-2-5) 1500129 เพศวถิ ี 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 3(2-2-5)  -  
ยา้ยไปกลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข  

(ปรัชญาชวีติ) 

 -  1521213 สมาธิเพื่อพัฒนาชวีติ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

2000117 สุนทรยีภาพของชวีติ 3(2-2-5) 2000117 สุนทรยีภาพของชวีติ  3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

 -  2500119 วถิชีวีติเศรษฐกจิพอเพียง 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิาสังคมศาสตร ์

 -  2500124 ฮวงจุย้ 3(3-0-6) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000118 วทิยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชวีติ 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิาคณติศาสตร ์ 

วทิยาศาสตร์  

 -  4000125 เปลี่ยนความคดิ ชวีติเปลี่ยน  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000126 การคดินอกกรอบ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  5501104 งานช่างในชวีติประจำวัน 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  5001105 ยาและสมุนไพรพาเพลนิ  3(3-0-6) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 3) กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์  เรยีน   6 – 9  หน่วยกติ 

 บังคับ   6  หน่วยกติ 

 3) กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก  เรยีน 3  หน่วยกิต 

3.1 กลุ่มวชิาทักษะการอยู่ร่วมกบัผู้อ่ืน  

เรยีนไม่นอ้ยกวา่ 3  หน่วยกิต 

ยกเลกิกลุ่มวชิา และ 

บูรณาการกับวทิยาศาสตรส์ุขภาพ 

และการเสรมิสรา้งคุณภาพชวีติ 

2500116 สทิธมินุษยชนและหนา้ที่พลเมอืง 3(2-2-5) 2500125 สทิธมินุษยชนและหนา้ที่พลเมอืงในระบอบป

ระชาธปิไตย 

3(2-2-5) 
เปลี่ยนรหัสวชิาและชื่อวชิา  

2500117 วถิไีทยกับวถิีอาเซยีนในสังคมโลก 3(2-2-5) 2500117 วถิไีทยกับวถิอีาเซยีนในสังคมโลก 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

 -  2500127 พลเมอืงจติสาธารณะ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500133 อนิไซต์ศรสีะเกษ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2561108 กฎหมายสำหรับคนรุ่นใหม ่ 3(3-0-6) เพ่ิมรายวชิาใหม ่

 เลอืก        0 – 3    หน่วยกิต   

2500120 วถิโีลก 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

2500121 ชวีติกับสิ่งแวดลอ้ม 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

2541205 มนุษย์กับธรรมชาติ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

3502101 การเป็นผูป้ระกอบการ 3(2-2-5) 
 

-  
ยา้ยไปกลุ่มการเป็นผูป้ระกอบการและก

ารบรหิารการเงิน   

2500119 วถีิชวีติเศรษฐกิจพอเพยีง 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะการใชช้วีติ

คุณภาพ 

 
3.2 กลุ่มวชิาสังคมพหวัุฒนธรรม 

เลือกเรยีน 0 - 3  หน่วยกิต 
 

 -  2500128 วัฒนธรรมรว่มอุษาคเนย์ในอาเซียน 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500129 พหุวัฒนธรรมในอาเซยีน  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500130 ประเทศไทย อาเซียน และประชาคมโลก 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500131 สังคมและวัฒนธรรมศรสีะเกษ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500132 การพัฒนาของอนิโดจนี  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500134 ชาติพันธ์ุและวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500135 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในอนิโดจนี  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 4)  กลุ่มวชิาคณติศาสตร์  วทิยาศาสตร์  และเทคโนโลย ี 

          เรยีน                        9 – 12       หน่วยกติ 
- 

ยกเลกิกลุ่มวชิาไปบูรณาการกับกลุ่มต่

าง ๆ  

 บังคับ                       6  หน่วยกิต   

4000117 เทคโนโลยดิีจทัิลและการส่ือสาร 3(2-2-5)  -  ยา้ยไปกลุ่มวชิารอบรูด้้านเทคโนโลย ี  

4000119 การคดิและการตัดสนิใจ 3(2-2-5)  -  ยา้ยไปกลุ่มวชิาฉลาดคิดกา้วไกล   

 เลอืก           3 – 6   หน่วยกิต   
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4002104 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำนักงาน 

ในยุคดจิทิัล 

3(2-2-5)  
- 

 ยา้ยไปกลุ่มวชิารอบรูด้้านเทคโนโลย ี

4000118 วทิยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชวีติ 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะการใชช้วีติ

คุณภาพ 

4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการ 

สำหรับคนยุคใหม ่

3(2-2-5)  -  ยา้ยไปกลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข  

(วทิยาศาสตร์สุขภาพ) 

 
 4) กลุ่มการเป็นผูป้ระกอบการและการบริหารการเงนิ   

เรยีน  3  หน่วยกิต 

เพ่ิมกลุ่มเพื่อเรยีนรู้ 

การเป็นผูป้ระกอบการ 

อาชพีทางเลอืกและการบรหิาร 

การเงนิ 

   4.1 กลุ่มวชิาศาสตร์ผู้ประกอบการและการเงนิ  

เรยีนไม่นอ้ยกว่า 3  หน่วยกิต 

 -  2502101 การแก้ไขปัญหาความยากจนเชงิพื้นท่ี 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3502101 การเป็นผูป้ระกอบการ 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มสังคมศาสตร ์

 -  3502102 เส้นทางสู่ผูป้ระกอบการในยุคดจิทิัล  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3502103 การเงนิเพื่อชีวติยุคดจิทิัล  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3502104 การจัดการการเงนิส่วนบุคคลและการลงทุน 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3502105 การบัญชเีพื่อเศรษฐกิจชุมชนสรา้งสรรค์  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3502106 นวัตกรรมธุรกจิบรกิารรว่มสมัย  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

   4.2 กลุ่มวชิาเสรมิสมรรถนะในการทำงาน 

เลือกเรยีน 0 – 3   หน่วยกติ  
 

 -  1501202 พรอ้มสู่วัยทำงาน  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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เหตุผลที่ปรบัปรุง 

รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

 -  1501203 บุคลกิภาพ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3572110 การท่องเท่ียวทางเลอืก  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4002107 ฟาร์มอัจฉรยิะ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ  

 4.2 หมวดวชิาเฉพาะด้าน เรยีนไม่นอ้ยกว่า  97  หน่วยกติ 

         4.2.1 กลุ่มวชิาแกน  เรยีน  36  หน่วยกติ 

4.2 หมวดวชิาเฉพาะด้าน  เรยีนไม่นอ้ยกว่า  72  หน่วยกิต 

 

ยกเลอืกกลุ่มวชิาแกน 

และปรับเป็นกลุ่มวชิาเอกบังคับ 

2001118 ศลิปะและการออกแบบ 3(2-2-5)  -  ยา้ยไปเอกบังคับ 

2003902 ศลิปนพินธ์ 1 3(2-2-5)  -  เปลี่ยนช่ือ และยา้ยไปเอกบังคับ 

2003903 ศลิปนพินธ์ 2 3(2-2-5)  -  เปลี่ยนช่ือ และยา้ยไปเอกบังคับ 

2004811 ระเบยีบวธิวีจิัยทางศลิปะและการออกแบบ 3(2-2-5)  -  เปลี่ยนช่ือ และยา้ยไปเอกบังคับ 

2004911 สัมมนาศลิปะและการออกแบบ 3(2-2-5)  -  เปลี่ยนช่ือ และยา้ยไปเอกบังคับ 

2021118 วาดเสน้พื้นฐาน  3(2-2-5)  -  เปลี่ยนช่ือ และยา้ยไปเอกบังคับ 

2021215 ภาพประกอบสำหรับการออกแบบ 3(2-2-5)  -  เปลี่ยนช่ือ และยา้ยไปเอกบังคับ 

2022115 จติรกรรมสนีำ้ 3(2-2-5)  -  ยา้ยไปเอกบังคับ 

2022117 ดจิติอลเพน้ติ้ง 3(2-2-5)  -  เปลีย่นช่ือ และยา้ยไปเอกบังคับ 

2020118 จติรกรรมสอีะคลลีคิ 3(2-2-5)  -  เปลี่ยนช่ือ และยา้ยไปเอกบังคับ 

2032110 การออกแบบสื่อสิ่งพมิพ์  3(2-2-5)  -  ตัดออก 

2032204 ถ่ายภาพสรา้งสรรค์ 3(2-2-5)  -  ตัดออก 

         4.2.2 กลุ่มวชิาเอกบังคับ  เรยีน  45  หน่วยกิต          4.2.1 กลุ่มวชิาเอกบังคบั  เรยีน  72  หน่วยกิต  

2003201 ธุรกิจศลิปะและการออกแบบ 3(2-2-5)  -  ตัดออก 

2011205 ประวัตศิาสตรศ์ลิป์ 3(2-2-5) 2011208 ประวัตศิาสตรศ์ลิป์ 3(2-2-5) เปลี่ยนรหัสวชิา 

2021123 การวาดเสน้สรา้งสรรค์ 3(2-2-5) 2023108 ครเีอทีฟดรออิง้ 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือรายวิชาและปรับปรงุคำอธบิายรายวิชา 

2021127 วาดเส้นเพื่องานดจิติัลอารต์ 3(2-2-5)  -  ตัดออก 

2021128 จติรกรรมสไีม้ 3(2-2-5)  -  ยา้ยไปวชิาเอกเลอืก 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ  

2021309 ประตมิากรรมพื้นฐาน 3(2-2-5)  -  ตัดออก 

2022314 ประตมิากรรมสรา้งสรรค์ 3(2-2-5)  -  ยา้ยไปวชิาเอกเลอืก 

2032111 การออกแบบสื่อโฆษณา 3(2-2-5) 2002105 วดีโีอคอนเทนต์ 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือรายวิชาและปรับปรงุคำอธบิายรายวิชา 

2032501 การออกแบบตัวละคร 3(2-2-5) 2031501 มาสคอต 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือรายวิชาและปรับปรุงคำอธิบายรายวิชา 

2033206 แอนเิมชั่น 3(2-2-5) 2033207 แอนเิมชั่น 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือรายวิชาและปรับปรงุคำอธบิายรายวิชา 

2033207 ป้ายอักษร 3(2-2-5)  -  ตัดออก 

2042128 การออกแบบผลติภัณฑ์ทอ้งถิ่น 3(2-2-5)  -  เปลี่ยนช่ือรายวิชาและปรับปรงุคำอธบิายรายวิชา  

(ยา้ยไปวชิาเอกเลอืก) 

2043202 

 

เทคนคิการนำเสนอผลงานศลิปะและการ

ออกแบบ 

3(2-2-5) 2004912 การพูดและการนำเสนอเพื่อ

งานศลิปะและการออกแบบ 

3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือรายวิชาและปรับปรงุคำอธบิายรายวิชา 

2043203 การสรา้งโมเดล 3 มติ ิ 3(2-2-5) 2032412 3D โมเดล 3(2-2-5) 

2043204 การออกแบบแฟชั่นท้องถิ่น 3(2-2-5) 2044601 แฟชั่น 3(2-2-5) 

 -  2002104 สสีำหรับการออกแบบ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  2003104 ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  2012303 ศลิปะลวดลายเพื่องาน

สรา้งสรรค์ 

3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  2002103 สารสนเทศเพื่องานศลิปะและ

การออกแบบ 

3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  2012302 องค์ประกอบศลิป์ 3(2-2-5) ยา้ยมาจากหมวดเอกเลอืก 

 -  2042604 อาร์ตทอยด์ 3(2-2-5) ยา้ยมาจากหมวดเอกเลอืก 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ  

 -  2042405 เฟอร์นเิจอร์เพื่อการตกแต่ง 3(2-2-5) ยา้ยมาจากหมวดเอกเลอืก 

 -  2001119 ศลิปะและการออกแบบ  3(2-2-5) ยา้ยมาจากวชิาแกน 

 -  2013903 ศาสตรศ์ลิป์  3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือ และยา้ยมาจากวชิาแกน 

 -  2014901 ศลิปนพินธ์  3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือ และยา้ยมาจากวชิาแกน 

 -  2013902 ศลิปะวจิัย 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือ และยา้ยมาจากวชิาแกน 

 -  2013901 โฮมศลิป์สัมมนา 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือ และยา้ยมาจากวชิาแกน 

 -  2021129 แสงและเงา 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือ และยา้ยมาจากวชิาแกน 

 -  2021216 เวคเตอร์สรา้งสรรค์ 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือ และยา้ยมาจากวชิาแกน 

 -  2022119 จติรกรรมสนีำ้ 3(2-2-5) ยา้ยมาจากวชิาแกน 

 -  2021130 ศลิปะดจิิตอล 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือ และยา้ยมาจากวชิาแกน 

 -  2023107 อะครลิิคเพนท์ 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือ และยา้ยมาจากวชิาแกน 

   4.2.3 กลุ่มวชิาเอกเลอืก  เรยีนไม่นอ้ยกว่า 9 หน่วยกิต    4.2.3 กลุ่มวชิาเอกเลอืก  เรยีนไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต  

2003103 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ 3(2-2-5)  - 3(2-2-5) ตัดออก 

2011207 องค์ประกอบศลิป์ 3(2-2-5)  - 3(2-2-5) ยา้ยไปหมวดวชิาเอกบังคับ 

2013113 ศลิปะกับสิ่งแวดลอ้ม 3(2-2-5)  - 3(2-2-5) ตัดออก 

2022118 จติรกรรมสรา้งสรรค์ 3(2-2-5) 2023109 จติรกรรมรว่มสมัย 3(2-2-5) ยา้ยไปหมวดวชิาเอกบังคับ 

2032205 กราฟกิเพื่อการพัฒนาชุมชน 3(2-2-5)  - 3(2-2-5) ตัดออก 

2043107 อาร์ตทอยด์ 3(2-2-5)  - 3(2-2-5) เปลี่ยนช่ือรายวิชาและปรับปรงุคำอธบิายรายวิชา 

ยา้ยไปหมวดวชิาเอกบังคับ 

2044102 อนิโฟกราฟกิดไีซน ์ 3(2-2-5)  -  ตัดออก 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ  

2033109 ออกแบบเฟอรน์ิเจอร์  3(2-2-5)  -  เปลี่ยนช่ือรายวิชาและปรับปรงุคำอธบิายรายวิชา   

ยา้ยไปหมวดวชิาเอกบังคับ 

 -  2003105 ออกแบบความทรงจำ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  2023308 ประตมิากรรมสรา้งสรรค์ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  2003106 ผูป้ระกอบการศลิปะและการ

ออกแบบ 

3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  2002106 ผลิตภัณฑ์หัตถอุตสาหกรรม 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  2003107 อาร์ททิส  3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  2011302 ศลิปะการสรา้งตัวตน 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

   4.2.4 กลุ่มวชิาฝกึประสบการณ์วชิาชพี เรยีน 7 หน่วยกติ 4.2.4 กลุ่มวชิาฝกึประสบการณ์วชิาชพี  เรยีน 7 หน่วยกติ  

2003803 การเตรยีมฝกึประสบการณ์วชิาชีพศลิปะ

และการออกแบบ 

1(60) 2004814 การเตรยีมฝกึประสบการณ์

วชิาชีพศลิปะและการ

ออกแบบ 

1(60) เปลี่ยนรหัสวชิา เนื่องจากปรับแผนการเรยีน 

2004812 การฝกึประสบการณ์วิชาชพีศลิปะและการ

ออกแบบ 

6(600) 2004815 การฝกึประสบการณ์วิชาชพี

ศลิปะและการออกแบบ 

6(600) 

6003801 เตรยีมสหกจิศึกษา 1(60) 6003801 เตรยีมสหกจิศึกษา 1(60) คงเดิม 

6004801 สหกิจศึกษา 6(600) 6004801 สหกิจศึกษา 6(600) คงเดิม 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ  

5. หมวดวชิาเลอืกเสรี  เรยีนไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต 

     ให้เลือกเรยีนวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ โดย

ไม่ซ้ำกับรายวิชาท่ีเคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาท่ีกำหนดให้

เรยีนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จของหลักสูตรน้ี 

5. หมวดวชิาเลือกเสรี  เรยีนไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต 

     ให้เลือกเรียนวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏศรี

สะเกษ โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรยีนมาแล้ว และต้องไม่เป็น

รายวิชาท่ีกำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การ

สำเรจ็ของหลักสูตรนี้ 

คงเดิม 
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ภาคผนวก ข  

การดำเนินการเกี่ยวกับการปรับปรุงหลักสูตร 

1. ความต้องการจำเป็นของผู้มสี่วนได้ส่วนเสยี (Stakeholders’ needs/Input) 

ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Input 

รายละเอียดความตอ้งการจำเป็น 

(Stakeholders’ needs / Requirements) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

1 บัณฑติ/ศษิย์เกา่    เสรมิสรา้งทักษะในดา้นคอมพวิเตอร ์ลงมอื

ปฏบิัตจิรงิ ศกึษาแนวทางดา้นศลิปะและการ

ออกแบบในยุคปัจจุบันมาปรับใช้ 

  ทักษะการใช้เทคโนโลย ีคอมพวิเตอร์ การตัดต่อ

คลปิวดิโีอ และโปรแกรมสำเร็จรูป 

  มคีวามอดทน มสีัมมาคารวะ ขยนั ซื่อสัตย์และมี

การพัฒนาตัวเองอยู่เสมอ 

  ทำงานร่วมกับผูอ้ื่นได ้

PLO 3    ประยุกต์หลักการออกแบบ ในการผลิต

ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และสื่อดจิทิัล       ท่ีสอดคลอ้งกับ

การใช้งาน พฤตกิรรมผูบ้รโิภค และบรบิทท้องถิ่น 

PLO 5    แสดงออกถงึการเห็นคุณค่าของผลงานศลิปะ

และการออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ใน

ทรัพย์สินทางปัญญาและไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

 

2 ผู้ใช้บัณฑติ  

 

ผู้ใช้บัณฑติ 

  ทักษะความรูพ้ื้นฐานดา้นศลิปะและการออกแบบ 

  การทำงานเป็นทีม การปรบัตัวเพื่ออยู่ในสังคม

การทำงานได ้การปรับตัวและเรยีนรูกั้บสิ่งใหม่ๆ 

  การส่ือสาร การส่ือสารหรอืการส่ังงานการ

ตดิต่อสื่อสารกับลูกค้า การพูดเพื่อให้เขา้ใจและ

ตรงประเด็นกับลูกคา้ 

PLO 2   ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการ

ถ่ายทอด แนวความคดิ บรบิทสังคม และ วัฒนธรรม ผ่าน

ภาพจติรกรรม และภาพดจิทิัล 

PLO 3   ประยุกตห์ลักการออกแบบ ในการผลิตผลติภัณฑ์ 

บรรจุภัณฑ์ และสื่อดจิทัิลที่สอดคลอ้งกับการใช้งาน 

พฤตกิรรมผูบ้รโิภค และบรบิทท้องถิ่น 

PLO 4 ใช้โปรแกรมประยกุต์และปัญญาประดิษฐ์ ในการ
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Input 

รายละเอียดความตอ้งการจำเป็น 

(Stakeholders’ needs / Requirements) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

 การแสวงหาองค์ความรูเ้กี่ยวกับศาสตรส์าขาที่

เกิดขึ้นใหม่ นักศกึษาจะตอ้งเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 

 การฝกึวเิคราะห์ เพื่อสื่อสารกับคนในองค์กร 

 การมจีติสาธารณะ และการเสียสละ 

 การนำศลิปะไปต่อยอดในงานเทคโนโลย ี เพื่อ

รองรับตลาดงานในปัจจุบัน การเพิ่มทักษะความรู้

เก่ียวกับ 3D 

 การแก้ไขปัญหาได้และความคดิสรา้งสรรค์ 

 ความซื่อสัตย์สุจรติในสถานประกอบการณ์ 

 การฝกึคดิวเิคราะห์เพื่อตอบโจทย์ในการแกป้ัญหา 

ฝกึเพื่อใหม้ปีระสบการณ ์

 สรา้งกจิกรรมเพื่อใหผู้ป้ระกอบการกับนักศกึษาได้

ปฏสิัมพันธ์กัน ตลอดจนการบูรณาการรายวิชาที่

เรยีนกับสถานประกอบการเพื่อให้นักศกึษามี

รายได ้

 การนำนักศกึษาไปทำงานจรงิระหว่างภาคเรยีน 

 การใช้เทคโนโลยใีนอนาคตและการนำเทคโนโลยี

มายกระดับงานเพื่อใหเ้สรมิงานหลัก 

 เพ่ิมรายวชิาเกี่ยวกับบรรจุภัณฑ์ โปรแกรม

ออกแบบภาพประกอบ และสื่อดิจทิัล และงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และสื่อดจิทิัล 

PLO 6 แสดงออกถงึความคดิสรา้งสรรค์ จติสาธารณะ 

สื่อสารท่ีด ีและสามารถทำงานเป็นทมีได้     

 



 

 

  

117

ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Input 

รายละเอียดความตอ้งการจำเป็น 

(Stakeholders’ needs / Requirements) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

สำเรจ็รปู, โปรแกรมท่ีไม่ตอ้งใช้เพยีงแค่ โนต้บุ๊ค, 

งานสื่อสิ่งพมิพ์ออนไลน์ ออฟไลน ์

3 นักศกึษาปัจจุบัน    • ทักษะดา้นการส่ือสาร การนำเสนอ การเข้า

สังคม และบุคลกิภาพ 

  • ทักษะในการหารายไดห้รอืการตลาด 

  • มีเทคนคิในการสรา้งสรรค์ผลงานทัง้ดา้นศลิปะ

และการออกแบบ 

PLO 1   อธิบายหลักการด้านองค์ประกอบศลิป์ และทฤษฎี

การออกแบบเพื่อนำไปใชใ้นการวาดภาพและการออกแบบ 

PLO 2  ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการถ่ายทอด 

แนวความคดิ บรบิทสังคม และ วัฒนธรรม ผ่านภาพ

จติรกรรม และภาพดจิทิัล 

PLO 5 แสดงออกถงึการเห็นคุณค่าของผลงานศลิปะและ

การออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ใน

ทรัพย์สินทางปัญญาและไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

 

4 อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตร/ 

อาจารย์ประจำหลักสูตร(จำนวน 5 ท่าน) 

• มคีวามรู ้และทักษะ ดา้นศลิปะและการ

ออกแบบ 

• การส่ือสารเพื่อการนำเสนองานในชัน้เรยีน 

• ตรงต่อเวลา  

• การมีความคดิสรา้งสรรค์ 

• ทักษะในการประยุกต์ใช้องค์ความรูเ้พื่อ

สรา้งสรรค์ผลงาน 

• สามารถนำองค์ความรูด้า้นศลิปะและการ

ออกแบบมาประยุกต์ สรา้งสรรค์ผลงานได ้

PLO 2 ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการถ่ายทอด 

แนวความคดิ บรบิทสังคม และ วัฒนธรรม ผ่านภาพ

จติรกรรม และภาพดจิทิัล 

PLO 5 แสดงออกถงึการเห็นคุณค่าของผลงานศลิปะและ

การออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ใน

ทรัพย์สินทางปัญญาและไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Input 

รายละเอียดความตอ้งการจำเป็น 

(Stakeholders’ needs / Requirements) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

• ไม่คัดลอกผลงาน 

• การมีจติสาธารณะและความเสยีสละ 

• สามารถยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่างและ

สามารถปรับตัวเขา้กับหน่วยงานหรอืองค์กรได้ 

5 ปรัชญาการศกึษาของมหาวทิยาลัย “เก่งวชิาการ ชำนาญการปฏบิัต ิเด่นชัดนวัตกร

ชุมชน” 

PLO 2 ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการถ่ายทอด 

แนวความคดิ บรบิทสังคม และ วัฒนธรรม ผ่านภาพ

จติรกรรม และภาพดจิทิัล 

PLO 5 แสดงออกถงึการเห็นคุณค่าของผลงานศลิปะและ

การออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ใน

ทรัพย์สินทางปัญญาและไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

6 ปรัชญา วสิัยทัศน์ 

อัตลักษณ์บัณฑติทีพ่งึประสงค์ของ 

มหาวทิยาลัย 

ปรัชญา (Philosophy)  

ความรู้ คู่คุณธรรม นำชุมชนให้เข้มแข็ง แหล่งภูมิ

ปัญญาไทย 

อัตลักษณ์  (Identity)  

“บัณฑิตจติสาธารณะ” 

วสิัยทัศน์ (Vision)  

“มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ เป็นต้นแบบการ

ผลิตและพัฒนาครู วจิัย สรา้งองค์ความรู ้พัฒนาภูมิ

ปัญญาท้องถิ่นสู่นวัตกรรม นำพาเศรษฐกิจชุมชนให้

เข้มแข็ง อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรม น้อมนำศาสตร์

PLO 2 ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการถ่ายทอด 

แนวความคดิ บรบิทสังคม และ วัฒนธรรม ผ่านภาพ

จติรกรรม และภาพดจิทิัล 

PLO 5 แสดงออกถงึการเห็นคุณค่าของผลงานศลิปะและ

การออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ใน

ทรัพย์สินทางปัญญาและไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

PLO 6 แสดงออกถงึความคดิสรา้งสรรค์ จติสาธารณะ 

สื่อสารท่ีด ีและสามารถทำงานเป็นทมีได้ 
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Input 

รายละเอียดความตอ้งการจำเป็น 

(Stakeholders’ needs / Requirements) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

พระราชา สู่การพัฒนาคุณภาพชีวิตและการจัดการ

สิ่งแวดลอ้มอยา่งยั่งยนื” 

7 ปรัชญา วสิัยทัศน์ 

อัตลักษณ์บัณฑติทีพ่งึประสงค์ของคณะ/ 

สาขาวชิา  

วสิัยทศัน์ (Vision) : มุ่งผลติบณัฑิตใหม้คีวามเป็น

เลิศทางวชิาการ และพัฒนาภูมิปัญญา ส่งเสรมิ

วัฒนธรรมท้องถิ่น 

พันธกจิ (Mission) : 

1. จัดการศึกษาให้มคีุณภาพ ผลติบัณฑิตให้มี

คุณลักษณะท่ีพงึประสงค ์

2. สนับสนุนการวิจัยเพื่อพัฒนาทอ้งถิ่น 

3 บรกิารวชิาการแก่ทอ้งถิ่น 

4 ทำนุบำรุงศลิปวัฒนธรรมและความเป็นไทย 

PLO 2 ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการถ่ายทอด 

แนวความคดิ บรบิทสังคม และ วัฒนธรรม ผ่านภาพ

จติรกรรม และภาพดจิทิัล 

PLO 5 แสดงออกถงึการเห็นคุณค่าของผลงานศลิปะและ

การออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ใน

ทรัพย์สินทางปัญญาและไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

PLO 6 แสดงออกถงึความคดิสรา้งสรรค์ จติสาธารณะ 

สื่อสารท่ีด ีและสามารถทำงานเป็นทมีได้ 

8 ยุทธศาสตร์ชาต ิระยะ 20 ป ี 

(พ.ศ. 2561-2580) 

ยุทธศาสตร์ชาตดิา้นการพัฒนาและเสรมิสร้าง

ศักยภาพทรัพยากรมนุษย์  

เป้าหมาย:  

         การพัฒนาท่ีสําคัญเพื่อพัฒนาคนในทุกมิติ

และในทุกช่วงวัยให้เป็นคนด ีเก่ง และมคีุณภาพ โดย

คนไทย มีความพร้อม ท้ั งกาย ใจ  ส ติ ปัญ ญ า             

มพีัฒนาการท่ีดรีอบดา้นและมีสุขภาวะที่ดีในทุกช่วง

วัย มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อสังคมและผู้อื่น 

มัธยัสถ์ อดออม โอบอ้อมอาร ีมีวินัย รักษาศีลธรรม 

PLO 2  ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการถ่ายทอด 

แนวความคดิ บรบิทสังคม และ วัฒนธรรม ผ่านภาพ

จติรกรรม และภาพดจิทิัล 

PLO 5 แสดงออกถงึการเห็นคุณค่าของผลงานศลิปะและ

การออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ใน

ทรัพย์สินทางปัญญาและไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

PLO 6 แสดงออกถงึความคดิสรา้งสรรค์ จติสาธารณะ 

สื่อสารท่ีด ีและสามารถทำงานเป็นทมีได้ 
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Input 

รายละเอียดความตอ้งการจำเป็น 

(Stakeholders’ needs / Requirements) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

และเป็นพลเมืองดีของชาติ มีหลักคิดท่ีถูกต้อง มี

ทักษะท่ีจําเป็นในศตวรรษท่ี 21 มีทักษะสื่อสาร 

ภาษาอังกฤษและภาษาท่ีสาม และอนุรักษ์ภาษา

ท้องถิ่น มีนิสัยรักการเรียนรู้และการพัฒนาตนเอง 

อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต สู่การเป็นคนไทยที่มีทักษะ

สูง เป็นนวัตกร นักคิด ผู้ประกอบการ เกษตรกรยุค

ใหม่ และอื่นๆ โดยมีสัมมาชีพตามความถนัดของ

ตนเอง 

9 แผนการศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2560- 2579 ยุทธศาสตร์ที่ 3 : การพัฒนาศกัยภาพคนทุกช่วงวัย 

และการสรา้งสังคมแห่งการเรยีนรู้ 

เป้าหมายที่ 1 : ผูเ้รยีนมทัีกษะและคุณลักษณะ

พื้นฐานของพลเมืองไทยและทักษะและคุณลักษณะ

ท่ีจำเป็นในศตวรรษท่ี 21 

PLO 2 ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ในการถ่ายทอด 

แนวความคดิ บรบิทสังคม และ วัฒนธรรม ผ่านภาพ

จติรกรรม และภาพดจิทิัล 

PLO 5 แสดงออกถงึการเห็นคุณค่าของผลงานศลิปะและ

การออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ใน

ทรัพย์สินทางปัญญาและไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

PLO 6 แสดงออกถงึความคดิสรา้งสรรค์ จติสาธารณะ 

สื่อสารท่ีด ีและสามารถทำงานเป็นทมีได้ 
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เอกสารแนบ 1 (เก็บขอ้มูล) 

ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders’ Needs and/or Requirements to PLOs ( ผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี) 

SHs of the 

Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก 

stakeholders 

รวมประเด็น Needs PLOs ที่จัดทำจาก 

ประเด็น Needs 

นักศกึษาปัจจุบัน 

 

• รายวิชา ท่ีคาดหวังว่าจะนำไปใช้เป็นแนว

ทางการประกอบอาชีพ มีรายวิชาใดบ้าง เพราะ

เหตุใด 

• การเรียนการสอนของหลักสูตรในปัจจุบัน มี

จุดเด่นและจุดที่ควรพัฒนาอะไรบ้าง  

• ท่านเข้าถึงการประชาสัมพันธ์ของหลักสูตร 

อย่างไร เหมาะสมหรอืเพยีงพอหรอืไม ่

• กิจกรรมใดบ้าง ที่สามารถนำมาพัฒนาเป็น

รายวิชาไดใ้นอนาคต เพราะเหตุใด 

 

 

• ท่านคิดท่านควรได้รับการพัฒนาด้านใดมาก

ท่ีสุด เพราะเหตุใด 

 

 งานดา้นจติรกรรม การออกแบบกราฟกิ 

ผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์   

 

 จุดเด่น เนื้อหาหลากหลาย สามารถประกอบ

ได้หลายอาชพี  

 

 จุดดอ้ย มีความกระจายของเนื้อหา ขาด

รายละเอยีดเชงิลกึในบางประเด็น 

 มคีวามเหมาะสมแต่ยังเข้าไมถ่งึกลุ่มเป้าหมาย 

และยังไม่มคีวามหลากหลายในทุกช่องทาง

ออนไลน์ โดยปัจจุบันมกีารประชาสัมพันธ์ผ่าน 

เพจสาขา และการสรา้งเครอืข่าย 

 พื้นฐานดา้นศลิปะและการออกแบบ การพูด 

การนำเสนองาน กิจกรรมวาดภาพนอก

สถานท่ี ค่ายศิลปะ 

 ทักษะดา้นคอมพวิเตอร์ การใชโ้ปรแกรมใน

การประกอบวชิาชพีศลิปะและการออกแบบ  

PLO 1  อธิบายหลักการดา้นองค์ประกอบศลิป์ 

และทฤษฎกีารออกแบบเพื่อนำไปใช้ในการวาด

ภาพและการออกแบบ 

PLO 2  ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์ใน

การถ่ายทอด แนวความคดิ บรบิทสังคม และ 

วัฒนธรรม ผ่านภาพจติรกรรม และภาพดจิทิัล 

PLO 5  แสดงออกถงึการเห็นคณุค่าของผลงาน

ศลิปะและการออกแบบของตนเองและผูอ้ื่น 

โดยเคารพสทิธิ์ในทรัพย์สินทางปัญญาและไม่

คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

PLO 6  แสดงออกถงึความคดิสรา้งสรรค์ จติ

สาธารณะ สื่อสารท่ีด ีและสามารถทำงานเป็น

ทีมได ้
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SHs of the 

Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก 

stakeholders 

รวมประเด็น Needs PLOs ที่จัดทำจาก 

ประเด็น Needs 

อาจารย์ประจำหลักสูตร • มคีวามรู ้และทักษะ ด้านศลิปะและการ

ออกแบบ 

• การส่ือสารเพื่อการนำเสนองานในชัน้

เรยีน 

• ตรงต่อเวลา  

• การมีความคดิสรา้งสรรค์ 

• ทักษะในการประยุกต์ใช้องค์ความรูเ้พื่อ

สรา้งสรรค์ผลงาน 

• สามารถนำองค์ความรูด้า้นศลิปะและ

การออกแบบมาประยุกต์ สรา้งสรรค์

ผลงานได ้

• ไม่คัดลอกผลงาน 

• การมีจติสาธารณะและความเสยีสละ 

• สามารถยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง

และสามารถปรับตัวเขา้กับหน่วยงาน

หรอืองค์กรได้ช 

 ความรูพ้ื้นฐานด้านศลิปะและการ

ออกแบบ 

 ไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

 ปฏบิัตงิานร่วมกับผูอ้ื่นได ้

 

PLO 2 ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์

ในการถ่ายทอด แนวความคดิ บริบทสังคม 

และ วัฒนธรรม ผ่านภาพจติรกรรม และ

ภาพดจิทัิล 

PLO 5 แสดงออกถงึการเห็นคุณค่าของ

ผลงานศลิปะและการออกแบบของตนเอง

และผูอ้ื่น โดยเคารพสทิธิ์ในทรัพย์สินทาง

ปัญญาและไม่คัดลอกผลงานของผูอ้ื่น 

 

ผู้ใช้บัณฑติ ประเด็นคำถาม 

1. หลักสูตรควรมีการเพิ่มหรอืเนน้การฝกึทักษะดา้นใดบ้าง เพือ่ตอบสนองต่อการทำงานหรอืเอื้อประโยชน์ต่อการประกอบอาชพีในอนาคต 

2. คุณลักษณะของบัณฑิตท่ีสำคัญในการไดร้บัพจิารณาเขา้ทำงาน  

3. ท่านคดิว่าในอนาคต หลักสูตรควรมีรายวชิาใดบา้ง เพื่อรองรับการทำงานในหน่วยงานของท่าน 
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SHs of the 

Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก 

stakeholders 

รวมประเด็น Needs PLOs ที่จัดทำจาก 

ประเด็น Needs 

  ทักษะความรูพ้ื้นฐานดา้นศลิปะและการ

ออกแบบ 

การทำงานเป็นทมี การปรับตัวเพื่ออยู่ใน

สังคมการทำงานได้ การปรับตัวและเรยีนรู้

กับสิ่งใหม่ๆ 

 การสื่อสาร การส่ือสารหรอืการสั่งงาน

การตดิต่อสื่อสารกับลูกคา้ การพูด

เพ่ือให้เขา้ใจและตรงประเด็นกับลูกคา้ 

 การแสวงหาองค์ความรูเ้กี่ยวกับศาสตร์

สาขาที่เกิดขึ้นใหม่ นกัศกึษาจะต้อง

เรยีนรูด้ว้ยตนเอง 

 การฝกึวเิคราะห์ เพื่อสื่อสารกับคนใน

องค์กร 

 การมจีติสาธารณะ และการเสียสละ 

 การนำศลิปะไปต่อยอดในงานเทคโนโลย ี 

เพ่ือรองรบัตลาดงานในปัจจุบัน การเพิ่ม

ทักษะความรูเ้ก่ียวกับ 3D 

 การแก้ไขปัญหาได้และความคดิ 

 

 ทักษะความรูพ้ื้นฐานดา้นศลิปะและการ

ออกแบบ 

  ทำงานและปรับตัวเขา้กับผูอ้ื่นได้ 

  จติสาธารณะ 

 

PLO 2  ประยุกตห์ลักการองค์ประกอบศลิป์

ในการถ่ายทอด แนวความคดิ บริบทสังคม 

และ วัฒนธรรม ผ่านภาพจติรกรรม และ

ภาพดจิทัิล 

PLO 3  ประยุกตห์ลักการออกแบบ ในการ

ผลิตผลติภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และสื่อดจิทัิล       

ท่ีสอดคล้องกับการใช้งาน พฤตกิรรม

ผูบ้รโิภค และบริบทท้องถิ่น 

PLO 4 ใช้โปรแกรมประยกุต์และ

ปัญญาประดษิฐ์ ในการออกแบบ

ภาพประกอบ และสื่อดจิทิัล และงาน

ออกแบบผลติภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์   และสื่อ

ดจิทิัล 

PLO 6 แสดงออกถงึความคดิสรา้งสรรค์ 

จติสาธารณะ สื่อสารท่ีด ีและสามารถ

ทำงานเป็นทมีได้     

 

 



 

 

  

124

 

SHs of the 

Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก 

stakeholders 

รวมประเด็น Needs PLOs ที่จัดทำจาก 

ประเด็น Needs 

  การใช้เทคโนโลยใีนอนาคตและการนำ

เทคโนโลยมีายกระดับงานเพื่อใหเ้สรมิ

งานหลัก 

 เพ่ิมรายวชิาเกี่ยวกับบรรจุภัณฑ์ 

โปรแกรมสำเร็จรูป, โปรแกรมที่ไม่ตอ้งใช้

เพียงแค่ โนต้บุ๊ค, งานสื่อสิ่งพมิพ์

ออนไลน์ ออฟไลน ์

 

  

ศษิย์เก่า  เสรมิสรา้งทักษะในด้านคอมพวิเตอร์ ลง

มอืปฏบัิตจิรงิ ศกึษาแนวทางดา้นศลิปะ

และการออกแบบในยคุปัจจุบันมาปรบัใช้ 

  ทักษะการใช้เทคโนโลย ีคอมพวิเตอร์ 

การตัดต่อคลปิวดีิโอ และโปรแกรม

สำเรจ็รปู 

  มคีวามอดทน มสีัมมาคารวะ ขยนั 

ซื่อสัตย์และมกีารพัฒนาตัวเองอยู่เสมอ 

  ทำงานร่วมกับผูอ้ื่นได ้

 

 ทักษะในดา้นคอมพวิเตอร์  

  ทักษะการใช้เทคโนโลย ีคอมพวิเตอร์ 

การตัดต่อคลปิวดีิโอ และโปรแกรม

สำเรจ็รปู  

  ทำงานร่วมกับผูอ้ื่นได ้

 

PLO 3  ประยุกตห์ลักการออกแบบ ในการ

ผลิตผลติภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และสื่อดจิทัิล       

ท่ีสอดคล้องกับการใช้งาน พฤตกิรรม

ผูบ้รโิภค และบริบทท้องถิ่น 

PLO 6 แสดงออกถงึความคดิสรา้งสรรค์ 

จติสาธารณะ สื่อสารท่ีด ีและสามารถ

ทำงานเป็นทมีได้     
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เอกสารแนบ 2 (วเิคราะห์ข้อมูล) 

ตารางวเิคราะห์ความต้องการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย สอดคล้องกับสมรรถนะ 4 ด้าน 

หลักสูตรศลิปศาสตรบัณฑติ สาขาวชิาศลิปะและการออกแบบ 

 

ความต้องการของ 

SHs 

ความรู้  

(Knowledge) 

ทักษะ 

(Skill) 

จริยธรรม 

(Ethics) 

ลักษณะบุคคล 

(Character) 

ภายใน     

1. วสิัยทัศน์และพันธกจิมหาวทิยาลัย 

มหาวทิยาลัยช้ันนำในการพัฒนาท้องถิ่นในระดับภูมิภาค 

-  พัฒนาทอ้งถิ่น - - 

2. ปรัชญามหาวทิยาลัย 

ความรูคู่้คุณธรรม นำชุมชนให้เขม้แข็ง แหล่งภูมปิัญญาไทย 

 ความรู(้ศาสตร์ใน

สาขา) 

 ภูมิปัญญา 

-  มคุีณธรรม                     

3. ปรัชญาการศกึษา 

“เก่งวชิาการ ชำนาญการปฏบัิต ิเด่นชัดนวัตกรชุมชน” 

 

 

 เก่งวชิาการ  ทักษะที่มคีวามชำนาญ

ในดา้นการลงมอื

ปฏบิัตงิานหรอืการ

ดำเนินการในหนา้ที ่

-  เด่นชัด 

 นวัตกรชุมชน  

4. วสิัยทัศน์และพันธกจิคณะ 

มุ่งผลติบัณฑิตให้มคีวามเป็นเลิศทางวชิาการ และพัฒนาภูมิปัญญา 

ส่งเสรมิวัฒนธรรมทอ้งถิ่น 

ส่งเสรมิวัฒนธรรม

ท้องถิ่น 

 พัฒนาภูมปิัญญา  - 

นักศกึษาปจัจุบัน   ทักษะทางศลิปะและ  บุคลกิภาพ 
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1. ทักษะในการหารายได้หรอืการตลาด  

2. ทักษะดา้นการสื่อสาร การนำเสนอ การเข้าสังคม และบุคลกิภาพ 

3. การมีความคดิสรา้งสรรค์ 

4. ทักษะในการส่ือสาร 

5. มเีทคนคิในการสรา้งสรรค์ผลงานท้ังดา้นศลิปะและการออกแบบ 

การออกแบบ 

 การสื่อสาร 

 การนำเสนอ การเขา้

สังคม 

 -การมีความคดิ

สรา้งสรรค์ 

-ทักษะในการส่ือสาร 

- มีเทคนคิในการ

สรา้งสรรค์ผลงานทัง้ดา้น

ศลิปะและการออกแบบ 

อาจารย์ 

1. มคีวามรู ้และทักษะ ดา้นศลิปะและการออกแบบ 

2. การส่ือสารเพื่อการนำเสนองานในชัน้เรยีน 

3. ความตรงต่อเวลา  

4. การมีความคดิสรา้งสรรค์  

5. ทักษะในการประยุกต์ใช้องค์ความรูเ้พื่อสรา้งสรรค์ผลงาน 

6. สามารถนำองค์ความรู้ด้านศิลปะและการออกแบบมาประยุกต์  

สรา้งสรรค์ผลงานได ้

7. มีจรรยาบรรณในวชิาชพี 

8. การมีจติสาธารณะและความเสยีสละ 

9. สามารถยอมรับความคิดเห็นท่ีแตกต่างและสามารถปรับตัวเข้ากับ

หน่วยงานหรอืองค์กรได้ 

 ความรู้ด้ านศิลปะ

และการออกแบบ 

 อ ง ค์ ค ว า ม รู้ ด้ า น

ศิ ล ป ะ แ ล ะ ก า ร

ออกแบบ 

 ทักษะดา้นศลิปะและ

การออกแบบ 

 สื่อสารเพื่อการ

นำเสนองานในชัน้เรยีน 

 มคีวามคิดสรา้งสรรค์ 

 ประยุกตใ์ช้องค์ความรู้

เพ่ือสรา้งสรรค์ผลงาน 

 ปรับตัวเขา้กับ

หน่วยงานหรอืองค์กร

ได้ 

 ทักษะดา้นการคิดเชิง

 จรรยาบรรณ  ตรงต่อเวลา    

จิตสาธารณะและความ

เสียสละ 

ยอมรับความคดิเห็น 
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10. มทัีกษะดา้นการคดิเชิงระบบ รูทุ้กขัน้ตอนอยา่งถ่องแท ้

11. มทีักษะดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ระบบ 

 ทักษะดา้นเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ภายนอก     

ผู้ใช้บัณฑติ 

 ความรูพ้ื้นฐานดา้นศลิปะและการออกแบบ 

 การทำงานเป็นทีม การปรับตัวเพื่ออยู่ในสังคมการทำงานได้ การ

ปรับตัวและเรยีนรูก้ับสิ่งใหม่ๆ 

 การติดต่อสื่อสารกับลูกค้า การพูดเพื่อให้เข้าใจและตรงประเด็นกับ

ลูกคา้ 

 การแสวงหาองค์ความรู้เกี่ยวกับศาสตร์สาขาท่ีเกิดขึ้นใหม่ นักศึกษา

จะตอ้งเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 

การฝกึวเิคราะห์ เพื่อส่ือสารกับคนในองค์กร 

การมจีติสาธารณะ และการเสยีสละ  

การนำเทคโนโลยไีปต่อยอดและสรา้งมูลค่าใหก้ับงานศลิปะและการ

ออกแบบ การเพิ่มทักษะความรูเ้กี่ยวกับ 3D 

การแก้ไขปัญหาได้และความคดิสรา้งสรรค์ 

ความซื่อสัตย์สุจรติในสถานประกอบการณ์ 

การฝกึคิดวเิคราะห์เพื่อตอบโจทย์ในการแกป้ัญหา ฝกึเพื่อให้มี

ประสบการณ ์

สรา้งกจิกรรมเพื่อใหผู้ป้ระกอบการกับนักศกึษาได้ปฏสิัมพันธ์กัน 

 ความรูพ้ื้นฐานด้าน

ศลิปะและการ

ออกแบบ 

 รายวิชาดา้นการ

ออกแบบ 

 การทำงานเป็นทมี 

 ปรับตัว 

 การสื่อสาร 

 การตดิต่อสื่อสาร 

เรยีนรูด้ว้ยตนเอง 

 การฝกึวเิคราะห์ 

 ต่อยอดและสรา้ง

มูลค่าใหก้ับงานศลิปะ

และการออกแบบ 

ทักษะความรูเ้ก่ียวกับ 

3D 

 การแก้ไขปัญหาได้

และความคดิ

สรา้งสรรค์ 

 ฝกึคิดวเิคราะห ์

- การบูรณาการรายวชิาที่

เรยีนกับสถานประกอบการ

- ความซื่อสัตย์สุจรติ  การทำงานเป็นทมี 

 จติสาธารณะ 

 เสียสละ 
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ตลอดจนการบูรณาการรายวชิาที่เรยีนกับสถานประกอบการเพื่อให้

นักศกึษามรีายได ้

การนำนักศกึษาไปทำงานจรงิระหว่างภาคเรยีน 

การใช้เทคโนโลยใีนอนาคตและการนำเทคโนโลยมีายกระดับงานเพื่อให้

เสรมิงานหลัก 

เพ่ิมรายวิชาเก่ียวกับ บรรจุภัณฑ์, US UI design, โปรแกรม sketch up, 

โปรแกรมสำเร็จรูป, โปรแกรมท่ีไม่ต้องใช้เพยีงแค่ โนต้บุ๊ค, งานส่ือสิ่งพิมพ์

ออนไลน์ ออฟไลน ์

เพ่ือให้นักศกึษามรีายได้ 

 ทำงานจรงิ 

 

- ยกระดับงานเพื่อให้เสรมิ

งานหลัก 

 

ศษิย์เก่า 

 ทักษะในดา้นคอมพวิเตอร์ ลงมอืปฏบิัติจรงิ ศกึษาแนวทางดา้นศลิปะ

และการออกแบบในยคุปัจจุบันมาปรบัใช้ 

 ทักษะการใช้เทคโนโลย ีคอมพวิเตอร์ การตัดต่อคลปิวดิโีอ และ

โปรแกรมสำเร็จรูป 

 ทักษะภาษาอังกฤษ  

 มคีวามอดทน มสีัมมาคารวะ ขยัน ซ่ือสัตย์และมกีารพัฒนาตัวเองอยู่

เสมอ 

 ทำงานร่วมกับผูอ้ื่นได ้

ศกึษาแนวทางดา้นศลิปะ

และการออกแบบในยคุ

ปัจจุบันมาปรบัใช ้

 ทักษะในดา้น

คอมพวิเตอร์ ลงมอื

ปฏบิตัจิรงิ 

 ทักษะการใช้

เทคโนโลย ี

คอมพวิเตอร์ 

 ทักษะภาษาอังกฤษ 

 ซื่อสัตย ์  มคีวามอดทน 

 มกีารพัฒนาตัวเอง

อยู่เสมอ 

 ทำงานร่วมกับผูอ้ื่น

ได้ 
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2. คำสั่งมหาวทิยาลัยที่เกี่ยวข้อง 

 
1. คำสั่งมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  เรื่อง  แต่งตัง้คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

 



 

 

  

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

2. คำสั่งมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  เรื่อง  แต่งตัง้คณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒิวพิากษ์ 
 



 

 

  

 



 

 

  

 

ภาคผนวก ค  

ข้อบังคบัและประกาศที่เกี่ยวข้อง 

- ขอ้บังคับมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย การจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ี

พ.ศ. 2565 

- ขอ้บังคับมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย การจัดการศกึษาระบบคลังหน่วยกติ  

พ.ศ. 2565 

-ระเบยีบมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย การเทียบโอนผลการเรยีน 

และการยกเวน้การเรยีนรายวชิา พ.ศ. 2565 

 


