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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์  

ระดับปรญิญาตรี 4 ปี (หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2569) มุ่งเน้นผลิตบัณฑติที่มีองค์ความรู้ และ

สมรรถนะทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ควบคู ่ก ับความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพ ปลอดภัย และมีประสิทธิภาพ บัณฑิตที่สำเร็จ

การศกึษาจากหลักสูตรนี้จะได้รับการพัฒนาศักยภาพทั้งด้านวิชาการและวิชาชพี สามารถสรา้งสรรค์

นวัตกรรมซอฟต์แวร์ที่ตอบสนองความต้องการขององค์กรและอุตสาหกรรมดิจิทัล ตลอดจนมีทักษะ

การสื่อสารที่ดี การทำงานเป็นทีม และมีจิตสำนึกในจริยธรรมทางธุรกิจ จริยธรรมการใช้เทคโนโลยี

ปัญญาประดษิฐ์ รวมถึงความรับผดิชอบต่อวชิาชพีและสังคม 

หลักสูตรนี้ได้รับการออกแบบและพัฒนาให้สอดคล้องกับ เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ

ปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 โดยครอบคลุมองค์ประกอบสำคัญทัง้ 9 หมวด ไดแ้ก่ หมวด 1 ชื่อปริญญาและ

สาขาวชิา หมวด 2 ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู ้หมวด 3 โครงสรา้งหลักสูตร รายวิชา

และหน่วยกิต หมวด 4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ หมวด 5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหาร

จัดการหลักสูตร หมวด 6 คุณสมบัติของผู้เข้าศกึษา หมวด 7 การประเมนิผลการเรยีนและเกณฑ์การ

สำเร็จการศึกษา หมวด 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร และหมวด 9 ระบบและกลไกการพัฒนา

หลักสูตร 

ในการบริหารจัดการหลักสูตร เน้นความมีประสทิธิภาพ ความเป็นระบบ และการสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLO) เพื่อสร้าง

ความมั่นใจว่าการจัดการเรยีนการสอนสามารถพัฒนานักศกึษาใหบ้รรลุตามเปา้หมายที่กำหนดไว้อย่าง

มคีุณภาพ มาตรฐาน และตอบสนองต่อความตอ้งการของสังคมและอุตสาหกรรมได้อย่างแท้จรงิ 
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คณะ    ศิลปศาสตร์และวทิยาศาสตร ์

หมวด 1  

ชื่อปรญิญาและสาขาวชิา 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

1.1 รหัสหลักสูตร :  25561631100014 

1.2 ช่ือหลักสูตร 

ภาษาไทย : หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ  สาขาวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวรแ์ละ

ปัญญาประดษิฐ์ 

ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Engineering Program in Software Engineering and Artificial 

Intelligence 

2. ชื่อปรญิญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็มภาษาไทย : วศิวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดษิฐ์) 

ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ : Bachelor of Engineering (Software Engineering and Artificial 

Intelligence) 

ชื่อย่อภาษาไทย : วศ.บ. (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดษิฐ)์ 

ชื่อย่อภาษาอังกฤษ : B.Eng. (Software Engineering and Artificial Intelligence) 

3. วชิาเอก  

- 

4. จำนวนหน่วยกติที่เรียนตลอดหลักสูตร 

ไม่นอ้ยกว่า 121 หน่วยกติ 
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5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

หลกัสูตรระดับปรญิญาตร ี4 ปี 

5.2 ประเภทของหลักสูตร 

  หลักสูตรระดับปรญิญาตรทีางวชิาการ 

  หลักสูตรระดับปรญิญาตรแีบบก้าวหนา้ทางวชิาการ 

  หลักสูตรระดับปรญิญาตรทีางวชิาชีพหรอืปฏบิัตกิาร 

  หลักสูตรระดับปรญิญาตรแีบบก้าวหนา้ทางวชิาชีพหรอืปฏบิัตกิาร 

5.3 ภาษาที่ใช้ 

จัดการเรยีนการสอนเป็นภาษาไทย  

5.4 การรับเข้าศกึษา 

รับทั ้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างประเทศที่สามารถใช้ภาษาไทยได้ตามเกณฑ์การ

พจิารณาของมหาวทิยาลัย 

5.5 ความร่วมมอืกับสถาบันอื่น   

ไม่มี 

5.6 การให้ปรญิญาแก่ผู้สำเร็จการศกึษา 

ใหป้รญิญาเพยีงสาขาวชิาเดยีว  

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัต/ิเห็นชอบหลักสูตร  

6.1 เป็นหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 (โดยปรับปรุงมาจากหลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564)) 

6.2 เริ่มใชใ้นภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2569 เป็นตน้ไป 

6.3 คณะกรรมการบรหิารคณะศิลปศาสตร์และวทิยาศาสตร์ พจิารณาใหค้วามเห็นชอบในการ

ประชุมครั้งที ่5/2568 เมื่อวันที่ 20 สิงหาคม 2568 

6.4 สภาวชิาการมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ พจิารณาใหค้วามเห็นชอบในการประชุมครัง้ที ่

7/2568 เมื่อวันที่ 25 กันยายน 2568 

6.5 สภามหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ อนุมัตหิลักสูตรในการประชุมครัง้ที ่9/2568  

เมื่อวันที่ 27 กันยายน 2568 
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7. อาชีพที่สามารถประกอบอาชีพได้หลังสำเร็จการศกึษา  

1) นักวเิคราะห์ธุรกิจ (Business Analyst)  

2) นักวเิคราะห์ระบบ (System Analyst)  

3) นักพัฒนาซอฟต์แวร์ (Software Developer) 

8. สถานที่จัดการเรยีนการสอน  

มหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  

9. ระบบการจัดการศกึษา 

9.1 ระบบการศกึษา  

ระบบการศึกษาเป็นแบบทวิภาคหรือเทียบเท่าระบบการจัดการศึกษาแบบทวิภาค โดย  

1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ  ซึ่ง 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลา

การศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  โดยให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  

ว่าด้วย  การจัดการศึกษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 

9.2 การจัดการศกึษาภาคฤดูร้อน  

ไม่มกีารจัดการศกึษาภาคฤดูรอ้น 

9.3 วันเวลาในการดำเนนิการเรยีนการสอน  

  วัน – เวลาราชการปกต ิ

  นอกเวลาราชการ   

ภาคการศกึษาที่ 1 เดอืนมิถุนายน – เดือนกันยายน 

ภาคการศกึษาที่ 2 เดอืนพฤศจกิายน – เดือนกุมภาพันธ์ 

ภาคฤดูรอ้น  เดอืนมนีาคม - เดือนพฤษภาคม 

9.4 รูปแบบการศกึษา  

ใช้ระบบชัน้เรยีน และเป็นไปตามขอ้บังคับของมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ยการจัด

การศกึษาระดับปรญิญาตรี พ.ศ. 2565 

9.5 การเทยีบโอนหน่วยกิต และผลการศกึษา 

การเทยีบโอนผลการเรยีนหรอืยกเวน้การเรยีนรายวิชา ใหเ้ป็นไปตามระเบยีบของมหาวทิยาลัย

ราชภัฏศรสีะเกษ  ว่าดว้ย การเทยีบโอนผลการเรยีนและการยกเวน้การเรยีนรายวชิา พ.ศ. 2565 
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10. เหตุผลและความจำเป็นในการเปดิสอนหลักสูตร 

10.1 การเปลี่ยนแปลงที่สำคัญที่มผีลกระทบต่อองค์ความรู้ที่จัดการเรียนการสอนโดย

หลักสูตร  

ในช่วงปีไม่กี่ปีที่ผ่านมาได้มีการเติบโตของ Generative AI ที่มีความสามารถในการสร้างเนื้อหา 

เขียนโค้ด ออกแบบ และแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ เครื่องมือเช่น ChatGPT, Claude, GitHub 

Copilot, และ Figma AI ได้เปลี่ยนแปลงวิธีการทำงานของนักพัฒนาซอฟต์แวร์ไปอย่างมาก ทำให้การ

พัฒนาซอฟต์แวร์มีประสิทธิภาพสูงขึ้นและสามารถสร้างนวัตกรรมได้เร็วขึ้น นักพัฒนาที่สามารถใช้

เครื่องมือเหล่านี้ได้อย่างเชี่ยวชาญจะมีความไดเ้ปรียบในตลาดแรงงานอย่างชัดเจน เนื่องจากสามารถ

เขยีนโคด้ไดเ้ร็วกว่า สรา้งเอกสารไดค้รบถว้นกว่า และแกป้ัญหาไดม้ปีระสิทธิภาพกว่า การเปลี่ยนแปลง

นี้ไม่ได้เป็นเพียงการเพิ่มเครื ่องมือใหม่เข้ามา แต่เป็นการเปลี่ยนแปลงวิธีคิดและวิธีการทำงานของ

วิศวกรซอฟต์แวร์โดยสิ ้นเชิง จึงจำเป็นอย่างยิ ่งที ่หลักสูตรการศึกษาต้องปรับตัวให้ทันกับการ

เปลี่ยนแปลงนี้ 

นอกจากนี้ตลาดซอฟต์แวร์ในปัจจุบันไดเ้ปลี่ยนจากการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบดั้งเดิมที่เน้น

การจัดการข้อมูลและการแสดงผลธรรมดามาเป็นการพัฒนาระบบที่มีปัญญาประดษิฐ์เป็นส่วนประกอบ

หลักในการใหบ้ริการ ตัวอย่างที่เห็นได้ชัดเจน เช่น ระบบ chatbot ที่สามารถสนทนาและตอบคำถามได้

อย่างชาญฉลาด ระบบแนะนำสินค้าที่สามารถวิเคราะห์พฤตกิรรมผูใ้ช้และแนะนำสนิค้าที่เหมาะสมได้

อย่างแม่นยำ ระบบประมวลผลภาพและเสียงที่สามารถจดจำใบหนา้ การแปลงข้อความเป็นเสียง หรือ

สร้างภาพจากคำอธิบาย และระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ที่สามารถหาแนวโน้มและพยากรณ์ได้ 

การเปลี่ยนแปลงนี้ทำใหว้ิศวกรซอฟต์แวร์จำเป็นต้องมีความรู้ไม่เพยีงแต่ในการพัฒนาเว็บแอปพลเิคชัน

เท่านั ้น แต่ยังต้องเข้าใจการทำงานของ AI APIs การบูรณาการ machine learning models และการ

ออกแบบ user experience ที่รองรบัความสามารถของ AI อกีดว้ย ทักษะเหล่าน้ีเป็นความจำเป็นสำหรับ

นักพัฒนาในยุคปัจจุบัน 

ดว้ยการที่ข้อมูลส่วนตัวถูกเก็บไวใ้นรูปแบบดิจิทัล และธุรกรรมที่สำคัญต่าง ๆ สามารถทำผ่าน

ออนไลน์ ภัยคุกคามทางไซเบอร์ในปัจจุบันจึงมีความซับซ้อนและอันตรายมากขึ้นอย่างต่อเนื่อง จากที่

เห็นจากสื่อพบว่าการโจมตีจากผูไ้ม่หวังดเีกิดขึ้นได้ตลอดเวลา สรา้งความเสยีหายต่อเศรษฐกิจไทยเป็น

จำนวนมาก โดยเฉพาะการโจมตีที่มุ ่งเป้าไปที่ระบบเว็บแอปพลิเคชัน เช่น การโจมตีแบบ phishing  

ที่หลอกใหผู้ใ้ช้ใหข้อ้มูลต่อผูโ้จมต ีนอกจากนี้ยังมีการโจมตรีูปแบบใหม่ที่มุ่งเปา้ไปที่ปัญญาประดิษฐ์ เช่น 

การโจมตีแบบ adversarial attacks ที่พยายามหลอก AI models ให้ตัดสินใจผิด การโจมตีแบบ model 

poisoning ที่แทรกข้อมูลเสียหายเข้าไปในข้อมูลฝึกอบรม และการใช้ AI ในการสร้างการโจมตีที่มีความ

ซับซ้อนสูง เช่น deepfake หรือ AI-generated phishing attacks นอกจากนี้ ระบบที่มีการใช้ AI ยังต้อง

เผชิญกับความท้าทายในการรักษาความเป็นส่วนตัวของข้อมูล เนื่องจาก AI models มักจะต้องการ

ข้อมูลจำนวนมากในการเรียนรู ้ ทำให้เกิดความเสี ่ยงในการรั ่วไหลหรือการใช้ข้อมูลในทางที ่ผ ิด 
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สถานการณ์เหล่านี้ทำให้ความรู้ด้าน cybersecurity ไม่ใช่เพียงทักษะเสริม แต่กลายเป็นทักษะหลักที่

จำเป็นอย่างยิ่งสำหรับวศิวกรซอฟต์แวร์ที่ตอ้งพัฒนาระบบที่มีความปลอดภัยและน่าเชื่อถือในยุคที่ Web 

Application และ AI มบีทบาทสำคัญ 

ดว้ยเหตุที่ซอฟต์แวร์ที่พัฒนาจำเป็นตอ้งมีความน่าเช่ือถอืของระบบ ทำใหอุ้ตสาหกรรมซอฟต์แวร์ได้

เปลี ่ยนจากการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบดั ้งเดิมที ่แยกทีมพัฒนา (Development) และทีมดำเนินการ 

(Operations) ออกจากกัน มาเป็นการใช้หลักการ DevOps ที่เน้นการทำงานร่วมกันระหว่างทีมพัฒนา

และทีมดำเนินการเพื่อเพิ่มความน่าเชื่อถอืของระบบ การเปลี่ยนแปลงนีเ้กิดขึน้เนื่องจากความต้องการ

ของตลาดที่ต้องการผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ที่สามารถปรับปรุงและอัปเดตได้อย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง 

DevOps culture นำมาซึ่งการใช้เครื ่องมือต่างๆ เช่น CI/CD pipelines, containerization ด้วย Docker, 

infrastructure as code, และ automated testing ที ่ช่วยให้การส่งมอบซอฟต์แวร์มีประสิทธิภาพและ

ความปลอดภัยสูงขึน้ นอกจากนี้ การทำงานในลักษณะ DevOps ยังตอ้งการทักษะการสื่อสารและการ

ทำงานเป็นทีมที ่แข็งแกร่ง เนื ่องจากต้องประสานงานระหว่างหลายทีมและหลายแผนก วิศวกร

ซอฟต์แวร์ในยุคปัจจุบันจงึจำเป็นตอ้งมีทักษะในการทำงานเป็นทมี เป็นพื้นฐานเพื่อใหส้ามารถทำงานได้

อย่างมีประสทิธภิาพในสภาพแวดลอ้มองค์กรสมัยใหม่ 

10.2 การวเิคราะห์ช่องว่างขององค์ความรู้และโอกาส (Gap Analysis and Opportunity) 

ในปัจจุบันการเข้ามาของ Generative AI ทำใหก้ระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เปลี่ยนไปโดยสิ้นเชิง 

ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนาโปรแกรมแบบ Vibe coding ที ่ใช้ภาษามนุษย์อธิบายโปรแกรมที่ต้องการให้ 

Generative AI เขียนโปรแกรมให้ หรือการใช้ Spec-driven development (SDD) ซึ ่งเริ ่มพัฒนาจาก 

Requirements และ Specifications ก่อนเขยีนโปรแกรม ด้วยเหตุนี้การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบดั้งเดิมที่ใช้

มนุษย์เขียนโปรแกรมเองทั้งหมดอาจไม่ตอบโจทย์บริบทการทำงานในอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ปัจจุบัน 

หากแต่เป็นการใชว้ศิวกรซอฟต์แวร์ควบคุมและตรวจสอบการทำงานของ Generative AI แทน ซึ่งหากใช้

เครื่องมือเหล่านี้ได้อย่างมปีระสิทธภิาพ จะทำใหก้ระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

ในขณะที่ใช้เวลาและทรัพยากรน้อยลง นอกจากนีบ้ริษัทต่าง ๆ ยังมกีารนำ AI เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของ

ระบบ ซึ่งจะตอ้งมกีารจัดการ AI models ให้ทำงานตามบริบทของบรษิัท จัดการข้อมูลที่ใช้ไม่ให้รั่วไหล

ไปนอกองค์กร ส่ิงเหล่านี้เป็นทักษะที่ยังเป็นช่องว่างอยู่ในตลาดแรงงานปัจจุบัน 

แม้ว่าเครื่องมือ Generative AI เช่น ChatGPT, Claude, GitHub Copilot จะมีศักยภาพสูงในการเพิ่ม

ประสิทธิภาพการทำงานของนักพัฒนาซอฟต์แวร์ได้อย่างมาก แต่การศึกษาระดับอุดมศึกษาส่วนใหญ่

ยังไม่ไดร้วมการสอนการใช้งานเครื่องมือเหล่านีอ้ย่างเป็นระบบ การใช้งานที่มีประสิทธิภาพต้องอาศัย

ทักษะในการเขียน prompt ที่ดี การเขา้ใจข้อจำกัดและความสามารถของแต่ละเครื่องมือ การใช้ฟีเจอร์

ขัน้สูงเช่น sub-agents หรอื planning modes และการประเมนิคุณภาพของผลลัพธ์ที่ไดจ้าก AI นักศกึษา

ส่วนใหญ่จึงใช้เครื่องมือเหล่านีใ้นระดับพืน้ฐานเท่านั้น ไม่สามารถใช้ประโยชน์ไดอ้ย่างเต็มที่ นอกจากนี้ 

การขาดความรูเ้รื่องการใช้ AI tools ในกระบวนการต่าง ๆ ของการพัฒนาซอฟต์แวร์ เช่น การวางแผน
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โครงการ การออกแบบระบบ การทดสอบ และการสร้างเอกสาร ทำให้นักศึกษาไม่สามารถเพิ่ม

ประสิทธิภาพการทำงานได้อย่างที่ควรจะเป็น สถานการณ์นี ้สร้างโอกาสสำคัญสำหรับหลักสูตรที่

สามารถสอนทักษะเหล่านี้ไดอ้ย่างเป็นระบบ 

การเติบโตอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ได้นำมาซึ่งประเด็นทางจริยธรรมและ

ความรับผดิชอบใหม่ ๆ ที่วศิวกรซอฟต์แวร์ตอ้งเข้าใจและนำไปปฏบิัต ิเช่น การปอ้งกันอคติในอัลกอรทิึม 

การรับประกันความโปร่งใสในการตัดสินใจของ AI การจัดการความเป็นส่วนตัวของข้อมูล และการ

ประเมินผลกระทบของ AI ต่อสังคม อย่างไรก็ตาม หลักสูตรวิศวกรรมซอฟต์แวร์ส่วนใหญ่ยังไม่ได้ให้

ความสำคัญกับเรื่องนี้เพียงพอ หรือสอนเฉพาะในแง่เทคนคิเท่านั้น โดยไม่เชื่อมโยงกับผลกระทบทาง

สังคมและจริยธรรม ทำให้บัณฑิตอาจใช้เทคโนโลยี AI โดยไม่ตระหนักถึงความรับผิดชอบหรือ

ผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น นอกจากนี้ การขาดความรูเ้รื่องกฎหมายและระเบียบที่เกี่ยวข้องกับการใช้ AI 

เช่น PDPA ยังเป็นปัญหาที่อาจทำให้องค์กรเสี่ยงต่อปัญหาทางกฎหมายในอนาคต การสร้างจิตสำนึก

และความรูด้า้นจรยิธรรม AI จงึเป็นสิ่งจำเป็นอย่างยิ่งที่หลักสูตรการศกึษาตอ้งใหค้วามสำคัญ 

ตลาดแรงงานในปัจจุบันมีความต้องการวิศวกรซอฟต์แวร์ที ่สามารถพัฒนา AI-powered 

applications สูงข้ึนอย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะในภาคธุรกิจที่กำลังผ่านกระบวนการ digital transformation 

เช่น ธนาคาร บริษัทประกันภัย ธุรกิจ e-commerce ธุรกิจสื่อและบันเทิง และหน่วยงานรัฐ องค์กร

เหล่านี้ต้องการพนักงานที่สามารถสร้างระบบ chatbot ที่มีประสิทธิภาพ ระบบวิเคราะห์ข้อมูลลูกค้า 

ระบบตรวจจับการฉ้อโกง และระบบแนะนำผลิตภัณฑ์ นอกจากนี้ การเกิดขึ ้นของ startup ที ่เน้น

เทคโนโลยี AI ยังสร้างโอกาสการทำงานใหม่ ๆ ที่ต้องการทักษะเฉพาะด้าน ตัวเลขจากการสำรวจของ 

LinkedIn และ Indeed แสดงให้เห็นว่าตำแหน่งงานที่เกี่ยวข้องกับ AI มีอัตราการเตบิโตสูงกว่าตำแหน่ง

อื่น ๆ และมอีัตราเงินเดอืนที่สูงกว่าค่าเฉลี่ย สถานการณน์ี้สรา้งโอกาสที่ดเียี่ยมสำหรับสถาบันการศึกษา

ที่สามารถพัฒนาหลักสูตรที่ตอบสนองความต้องการเหล่านีไ้ด้อย่างตรงจุด เนื่องจากจะสามารถผลิต

บัณฑติที่มีความพรอ้มในการทำงานและมคีวามได้เปรยีบในตลาดแรงงาน 

10.3 การดำเนนิงานของหลักสูตรเพื่อตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงภายนอก (10.1) และ

โอกาส (10.2)  

หลักสูตรวิศวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์ได้รับการออกแบบด้วยแนวคิด AI-First 

Approach โดยการรวมปัญญาประดิษฐ์เป็นองค์ประกอบหลักตั้งแต่รายวิชาพื้นฐานจนถึงขั้นสูง แทนที่

จะสอน AI เป็นวิชาเสริมหรือวิชาเลือกเท่านั้น เริ่มจากปีแรกที่สร้างความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการ

ประยุกต์ AI ในวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ทำให้นักศึกษาเข้าใจบทบาทของ AI ในกระบวนการ SDLC และ

สามารถประเมินความเหมาะสมของการใช้ AI ในโครงการต่าง ๆ ได้ ตามด้วยรายวิชาที่สอนการใช้

เครื่องมือ AI ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน และเจาะลกึการสร้างระบบที่มี AI เป็นส่วนประกอบหลัก 

การจัดลำดับรายวิชาในหลักสูตรทำให้นักศึกษาสามารถสร้างความเข้าใจที่ลึกซึ้งและเป็นระบบ ไม่ใช่

เพียงแค่เรียนรู ้เครื ่องมือแยกกัน แต่เข้าใจหลักการและสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมใน
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สถานการณ์ต่างๆ แนวคิดนี ้ทำให้บัณฑิตมีความแตกต่างและมีความได้เปรียบในตลาดแรงงาน 

ที่ตอ้งการทักษะ AI อย่างชัดเจน 

หลักสูตรได้บูรณาการการใชเ้ครื่องมือ Generative AI ในทุกกระบวนการเรียนรู้โดยเน้นการใช้

เครื่องมือ Generative AI เพื่อสนับสนุนกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ตั้งแต่การวางแผน การออกแบบ 

การเขียนโค้ด การทดสอบซอฟต์แวร์ จนถงึการสร้างเอกสารอย่างเป็นระบบ รวมทั้งได้เรยีนรูก้ารเขียน 

prompt ที่มีประสิทธภิาพ การใช้ฟีเจอร์ขั้นสูงของเครื่องมือต่าง ๆ การประเมนิคุณภาพของผลลัพธ์และ

ผลกระทบที่ไดจ้ากการใช ้AI และการใช้เครื่องมือ AI ร่วมกับการทำงานเป็นทมี นอกจากนี ้นักศึกษาจะ

ได้ประยุกต์ใช้เครื่องมอืเหล่านี้ในโครงงานจรงิ ทำใหเ้กิดประสบการณ์ในการใช้งานที่ครบถ้วนและเป็น

ระบบ การบูรณาการแบบนี้ทำใหน้ักศึกษาไม่ได้แค่รู้จักเครื่องมือ แต่สามารถใชง้านได้อย่างเชี่ยวชาญ

และสรา้งสรรค์ ซึ่งเป็นทักษะที่มีความตอ้งการสูงในตลาดแรงงานปัจจุบัน 

หลักสูตรให้ความสำคัญกับการสร้างจิตสำนึกและทักษะด้านความรับผิดชอบในการใช้ AI  

ผ่านการจัดการเรียนรูใ้ห้นักศึกษาได้เรยีนรู้จริยธรรมในการใช้ AI ความรับผิดชอบในการจัดการข้อมูล 

การประเมนิผลกระทบของ AI การใชง้าน AI ที่ถูกต้องตามหลักจรยิธรรม ความปลอดภัยในการพัฒนา

เว็บแอปพลิเคชัน การจัดการข้อมูลส่วนบุคคลตามกฎหมาย และหลักการ secure coding นอกจากนีย้ัง

มีวิชาเอกเลือกสำหรับนักศึกษาที่ต้องการเจาะลึกด้านความปลอดภัยที่ครอบคลุมภัยคุกคามเฉพาะ

สำหรับระบบ AI และการปอ้งกันแบบครบวงจร การจัดการเรยีนรูเ้หล่านี้แสดงใหเ้ห็นถงึความมุ่งม่ันของ

หลักสูตรในการสร้างวิศวกรซอฟต์แวร์ที่ไม่เพยีงแต่มีความสามารถทางเทคนิค แต่ยังมีความรับผดิชอบ

ต่อสังคมและสามารถใชเ้ทคโนโลยอีย่างสรา้งสรรค์และมีจรยิธรรม 

หลักสูตรเนน้ Practical Skills ผ่านการใชแ้นวทาง project-based learning เป็นหลักในการสร้าง

ประสบการณ์การเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับการทำงานจริง โดยจัดการการเรียนการสอนให้ให้นักศึกษาได้

ประยุกต์ความรู ้จากหลายรายวิชามาสร้างโครงงานขนาดกลางที ่มี AI เป็นส่วนประกอบสำคัญ 

นอกจากนี้ นักศึกษาจะได้ทำโครงงาน เพื่อให้นักศึกษาได้ผ่านกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบครบ

วงจรตั้งแต่การวิเคราะห์ความต้องการ การออกแบบระบบ การพัฒนา การทดสอบ จนถึงการส่งมอบ

ในสภาพแวดล้อมจริง โครงงานเหล่านี้มีการใช้ AI ทั ้งในด้านการพัฒนา (ใช้ AI tools ช่วยเขียนโค้ด)  

และในดา้นผลิตภัณฑ์ (สรา้งแอปพลิเคชันที่มฟีีเจอร์ AI) การเรยีนรูแ้บบนี้ทำใหน้ักศึกษาได้ประสบการณ์

ที่ใกล้เคียงกับการทำงานจริง และสามารถสร้างผลงานที่แสดงความสามารถได้อย่างชัดเจน ซึ่งเป็น

ประโยชน์อย่างมากในการหางานหลังสำเร็จการศกึษา 

 



 
 

 

หมวด 2  

ปรัชญา วัตถปุระสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 

1. ปรัชญา  

ผลิตวิศวกรซอฟต์แวร์ที ่สามารถใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนาซอฟต์แวร์อย่างปลอดภัย  

มีทักษะการสื่อสาร ทำงานเป็นทีม และยึดมั่นในจริยธรรมการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์อย่าง

รับผดิชอบ 

2. วัตถปุระสงค์ 

เพื่อผลติบัณฑติที่มีผลลัพธ์การเรยีนรูเ้ชงิสมรรถนะดังนี้ 

1) มีความร ู ้ความเข ้าใจและบูรณาการหลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์และเทคโนโลยี

ปัญญาประดษิฐ์ เพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพและสอดคล้องกับเปา้หมายทางธุรกิจผ่านการเรยีนรู้

เชงิปฏบิัตแิละการแกป้ัญหาจากสถานการณ์จริง 

2) มีทักษะในการพัฒนาซอฟต์แวร์ พรอ้มทั้งสามารถใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์สนับสนุน

กระบวนการพัฒนา เพื่อส่งมอบซอฟต์แวร์ที่มคีุณภาพ ปลอดภัยและพรอ้มใช้งานจรงิ 

3) มีจิตสำนึกในจริยธรรมทางธุรกิจ และหลักจรยิธรรมในการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 

เพื่อให้การพัฒนาซอฟต์แวร์เป็นไปอย่างปลอดภัย โปร่งใส น่าเชื่อถือ โดยสอดคล้องกับกฎหมายที่

เกี่ยวขอ้ง 

4) มทีักษะการส่ือสารที่ดเีพื่อสร้างความเข้าใจในกระบวนการทำงาน และสามารถทำงานเป็น

ทมีได ้
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3. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

3.1 ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลพัธ์การเรยีนตามมาตรฐานระดับอดุมศกึษา พ.ศ. 2565 

K S A ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

GELO1 สื่อสารและนำเสนอภาษาไทยได้อย่างถูกตอ้งตามหลักภาษาและ

ถูกกาลเทศะ 

K3 S3      

GELO2 สื่อสารและนำเสนอภาษาอังกฤษได้อย่างถูกตอ้งตามหลกัภาษา

และถูกกาลเทศะ 

K3 S3      

GELO3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยดีจิทัิลในการดำเนนิชีวติและการทำงานได้

อย่างเหมาะสมและปลอดภัย 

K3 S3 A2     

GELO4 ประยุกต์ใช้วทิยาศาสตร์สุขภาพ ปรัชญาชวีติและสุนทรยีศาสตร์

เพ่ือเสรมิสรา้งสุขภาวะในการดูแลตนเองไดอ้ยา่งเหมาะสม 

K3 S3 A3     

GELO5 คดิวเิคราะห์ เพื่อแกป้ัญหาไดอ้ย่างถูกตอ้ง สรา้งสรรค์และไดผ้ล

ลัพธ์ตามที่คาดหวัง 

K4 S3      

GELO6 ประยุกต์ใช้แนวคดิการเป็นผูป้ระกอบการ หรอืแนวทางการ

บรหิารการเงนิเพื่อบรหิารจัดการตนเองและการทำงานได้  

K3 S3      

GELO7 ใช้ชวีติและทำงานร่วมกับผูอ้ื่นในสังคมไดอ้ยา่งถกูตอ้งตามหลกั

กฎหมาย ประเพณ ีวัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมโลก 

K3 S2 A3     
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3.2 ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหมวดวชิาเฉพาะ 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรยีนตามมาตรฐานระดับอุดมศกึษา พ.ศ. 2565 

K S A ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 ประยุกต์องค์ความรู้วิศวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์

ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ให้สอดคล้องกับเป้าหมายขององค์กร 

ภายใตข้้อจำกัดดา้นงบประมาณและเวลา 

K3 S3      

PLO2 เลือกใช้หลักการวิเคราะห์และออกแบบระบบในการออกแบบ

ซอฟต์แวร์ให้ปลอดภัย ใช้งานง่าย และตรงตามความต้องการ

ของผูใ้ช้ 

K3 S3      

PLO3 ปฏิบัติการพัฒนา web application ตามข้อกำหนดซอฟต์แวร์ 

ดว้ยหลักการ coding convention และ secure coding 

K3 S3      

PLO4 ปฏิบัติการส่งมอบซอฟต์แวร์ตามข้อกำหนดซอฟต์แวร์ และ

พรอ้มใชง้านในสภาพแวดลอ้มจรงิ ดว้ยกระบวนการ DevOps  

K3 S3      

PLO5 ใช้ Generative AI ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ให้สอดคล้องตาม

ขอ้กำหนดซอฟต์แวร ์

K3 S3      

PLO6 แสดงออกถ ึงการร ักษาความปลอดภ ัยของข ้อม ูลและ 

ความรับผดิชอบต่อผลกระทบของการใช้ AI  

  A3     

PLO7 แสดงออกถึงการทำงานเป็นทีม และการสื่อสารด้านเทคนิคให้

สอดคลอ้งกับสถานการณ์ 

  A3     

หมายเหตุ :  

Cognitive Domain (Knowledge)  : K1 (Remembering) K2 (Understanding) K3 (Applying) K4 (Analyzing) K5 (Evaluating) K6 (Creating) 

Psychomotor Domain (Skills)  : S1 (Guided Response) S2 (Mechanism) S3 (Expert) S4 (Adaptation) S5 (Origination)  

Affective Domain (Attitude) : A1 (Receiving) A2 (Responding) A3 (Valuing) A4 (Organization) A5 (Characterization)  
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4. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวังเมื่อสิ้นปกีารศกึษา (Year Learning Outcomes: YLOs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของแตล่ะชั้นปี (YLOs) 

ชั้นปทีี่ 1  (YLO1) ชั้นปทีี่ 2  (YLO2) ชั้นปทีี่ 3 (YLO3) ชั้นปทีี่ 4  (YLO4) 

PLO1 ประยุกต์องค์ความรู ้วิศวกรรม

ซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์

ในการพ ัฒนาซอฟต ์แวร ์ ใ ห้

สอดคล ้องก ับเป ้าหมายของ

องค ์กร ภายใต้ข ้อจำกัดด้าน

งบประมาณและเวลา 

-  อธ ิบายกระบวนการของ 

SDLC และบทบาทของ AI ใน

การพัฒนาซอฟต์แวร์  

- ระบุลักษณะของโมเดลธุรกิจ

ขององค์กร 

- อธิบายหลักการว ิศวกรรม

ค วา ม ต ้ อ งก า ร เ พ ื ่ อ เ ข ้ า ใ จ

เป้าหมายขององค์กร 

- ระบุจริยธรรมในการใช้ AI 

และประ เด ็นด ้านความเป็น

ส่วนตัวของข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ

การพัฒนาซอฟต์แวร์ 

- ประยุกต์กระบวนการสื่อสาร

ทางเทคนิคในการสื่อสารเพื่อ

เข้าใจเป้าหมายขององค์กร 

- ประย ุกต ์หล ักการบร ิหาร

โครงการซอฟต ์แวร์ ในการ

จัดการโครงการให้สอดคล้อง

กับความต้องการของผู้ใช้ เวลา 

และงบประมาณ 

- ประยุกต์ความรูด้า้นวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ AI ในการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ท่ีใช้งานไดจ้รงิ 

ประยุกต์ความรู้ด้านวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์และ AI ในการบริหาร

จัดการโครงการให้เสร ็จตาม

กำหนดเวลา 

PLO2 เลือกใช้หลักการวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบในการออกแบบ

ซอฟต์แวร์ให้ปลอดภัย ใช้งาน

ง่าย และตรงตามความต้องการ

ของผูใ้ช้ 

- อธิบายหลักการเก ็บความ

ต ้องการ หล ักการออกแบบ

ฐ า น ข ้ อ ม ู ล  แ ล ะ ห ล ั ก ก า ร

ออกแบบ UX/UI   

-  ระบ ุ  functional requirement 

และข้อมูลที่ตอ้งจัดเก็บ 

- ระบุองค ์ประกอบเว ็บจาก

ตัวอยา่งเว็บไซต์  

- อธิบายหลักการวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบ 

- ประยุกต์หลักการออกแบบ 

UX/UI ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ 

prototype ให้ใชง้านง่าย 

- ประยุกต์กระบวนการสื่อสาร

ทาง เทคน ิค เพ ื ่ อ เก ็ บควา ม

ตอ้งการของผูใ้ช้ 

- เลือกใชส้ถาปัตยกรรมในการ

อ อ ก แ บ บ ส ถ า ป ั ต ย ก ร ร ม

ซอฟต์แวร์ที่ปลอดภัยตรงตาม 

SRS อย่างครบถว้น  

- ประยุกต์หลักการรักษาความ

ป ล อ ด ภ ั ย ข อ ง เ ว ็ บ ใ น ก า ร

ออกแบบสถาป ัตยกรรมท ี่

ปลอดภัย 

เลือกใช้หลักการวิเคราะห์และ

อ อ ก แ บ บ ใ น ก า ร ออ ก แ บ บ

ซอฟต์แวร์ที ่สามารถใช้งานได้

จรงิ 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของแตล่ะชั้นปี (YLOs) 

ชั้นปทีี่ 1  (YLO1) ชั้นปทีี่ 2  (YLO2) ชั้นปทีี่ 3 (YLO3) ชั้นปทีี่ 4  (YLO4) 

PLO3 ปฏิบัตกิารพัฒนา web application 

ตามข้อกำหนดซอฟต์แวร์ ด้วย

หลักการ coding convention และ 

secure coding 

- อธิบายแนวค ิดการค ิด เช ิง

คอมพิวเตอร ์  (Computational 

Thinking) เพื ่อแก้ปัญหาอย่าง

เป็นระบบ 

- ระบุโครงสร้างข้อมูลที่เหมาะ

กับลักษณะปัญหา 

- ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนโปรแกรม

แก้ปัญหาอย่างง่ายตามหลักการ 

coding convention ระดับ 1  (S1) 

- ปฏิบัติการพัฒนา static web 

เบื ้องต้นตามข้อกำหนดอย่าง

ง่าย (S1)  

-  อธ ิ บ า ย อ ั ล ก อร ิ ท ึ ม และ

คณิตศาสตร์พื้นฐานสำหรับการ

เขียนโปรแกรม 

-ประย ุ ก ต์  coding convention 

ร ะ ด ั บ  2 แ ล ะ  secure coding 

ระดับ 1 ในการเขยีนโปรแกรม 

- ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนโปรแกรม

แก ้ป ัญหาอย ่ างง ่ ายโดยใช้

คณิตศาสตร์ตามอัลกอริทึมที่

กำหนด (S1) 

- ปฏิบ ัต ิการพัฒนา dynamic 

web ท่ีเชื่อมต่อฐานขอ้มูล (S2) 

- ประย ุกต์  coding convention 

ร ะ ด ั บ  3  แ ล ะ  secure coding 

ระดับ 2 ในการเขยีนโปรแกรม 

- ปฏิบัติการพัฒนา full stack 

web ไดถู้กตอ้ง (S3) 

- ปฏ ิบ ัต ิการเข ียน web ท ี ่ม ี  

module AI เป็นฟังก์ชันหลักของ

ระบบได้ถูกตอ้ง (S3) 

 

 

- ปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์ท่ี

พ ร ้ อ ม ใ ช ้ ง า น จ ร ิ ง ภ า ย ใ ต้

ขอ้กำหนดจรงิได้ถูกตอ้ง  
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของแตล่ะชั้นปี (YLOs) 

ชั้นปทีี่ 1  (YLO1) ชั้นปทีี่ 2  (YLO2) ชั้นปทีี่ 3 (YLO3) ชั้นปทีี่ 4  (YLO4) 

PLO4 ปฏบิัตกิารส่งมอบซอฟต์แวร์ตาม

ข้อกำหนดซอฟต์แวร์ และพร้อม

ใช้งานในสภาพแวดลอ้มจรงิ ด้วย

กระบวนการ DevOps  

-  อธ ิบายหล ักการ Usability 

Review เ พ ื ่ อ ต ร ว จ ส อ บ 

wireframe ว่าใช้งานง่ายหรอืไม่ 

-  อ ธ ิ บ า ย ห ล ั ก ก า ร  Model 

Verification เพื่อตรวจสอบความ

ถ ู กต ้อ งของ  UML ก ั บความ

ตอ้งการของผูใ้ช้งาน 

- ปฏิบัตกิารทดสอบส่วนติดต่อ

ผูใ้ชต้ามขัน้ตอนท่ีกำหนด 

- ประยุกต์ Usability Testing ใน

การตรวจสอบการใช้งานของ 

prototype 

- ปฏบิัติการติดตัง้และตั้งค่าให้

เว ็บในสภาพแวดล้อมจำลอง 

โดยใช้ เครื ่องมือพื ้นฐานตาม

คู่มอืหรอืตัวอย่างที่กำหนด 

- ปฏ ิบ ัต ิการจ ัดการ version 

control ใ น ก า ร จ ั ด ก า ร โ ค ้ ด

ร่วมกัน 

- ป ร ะ ย ุ ก ต์  Architecture 

Consistency Check ใ น ก า ร

ต รวจส อบ ก า รทำ งา น ข อง 

สถาปัตยกรรมที่ออกแบบ 

- ประยุกต์ Security Review ใน

การตรวจสอบความปลอดภัย

ของระบบที่ออกแบบ 

- ปฏ ิบ ัต ิ การทดสอบความ

ปลอดภัยของเว็บ 

-  ปฏ ิ บ ั ต ิ การทำ  Automated 

Testing ก่อนการส่งมอบ 

- ปฏิบัติการติดตั ้งและตั ้งค่า 

เ ว ็ บท ี่ ไ ด ้ อ ย ่ า ง ถ ู ก ต ้ อ ง ใ น

สภาพแวดลอ้มจำลอง 

- ประยุกต์แนวทาง DevOps ใน

การวางแผน ประสานงาน และ

ดำเน ินการส ่ งมอบระบบให้

พรอ้มใชง้านจริงตามข้อกำหนด

ของโครงการ 

- ปฏิบัตกิารติดตั้งและปรับแต่ง 

ระบบในสภาพแวดล้อมจร ิง 

เพ ื ่อให ้ระบบทำงานได ้อย่าง

ถูกตอ้งและปลอดภัย 

PLO5 ใช้ Generative AI ในการพัฒนา

ซอฟต์แวร ์ให ้สอดคล้องตาม

ขอ้กำหนดซอฟต์แวร ์

- ระบุเคร ื ่องมือที ่นำไปใช้ใน

กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร ์

 

ใช้ Generative AI ในการพัฒนา 

static web เ บ ื ้ อ ง ต ้ น  ต า ม

ขอ้กำหนดอยา่งง่าย 

- ใช ้  Generative AI ในการทำ 

Automated Testing 

- ใช ้  model AI ในการพ ัฒนา 

web application ท ี ่ผสานโมดูล 

AI  

- ใช้ Generative AI เพื่อพัฒนา

ระบบซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง

ภายใตข้้อกำหนดจรงิ  
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของแตล่ะชั้นปี (YLOs) 

ชั้นปทีี่ 1  (YLO1) ชั้นปทีี่ 2  (YLO2) ชั้นปทีี่ 3 (YLO3) ชั้นปทีี่ 4  (YLO4) 

PLO6 แสดงออกถึงการร ักษาความ

ปลอดภัยของข้อมูลและความ

รับผิดชอบต่อผลกระทบของการ

ใช้ AI 

- รู ้ข ้อกำหนดด้านจริยธรรม

เบือ้งต้นในการใช ้generative AI 

อย่างมคีวามรับผดิชอบ  

 

 

-  ป ฏ ิ บ ั ต ิ ต าม หล ั ก  Secure 

Coding ระด ับ 1 ในการเข ียน

โปรแกรม 

- ปฏิบัติตามแนวทางตรวจสอบ

ความถูกต้องของผลลัพธ์ของ

การใช้ AI ก่อนนำไปใชง้านจรงิ 

- ปฏบิัตติามและให้ความสำคัญ

ก ับการทดสอบและปรับปรุง

ความปลอดภัยของเว็บ 

- ปฏบัิติตามและให้ความสำคัญ

กับความปลอดภัยของข้อมูลใน

การออกแบบระบบ 

- ปฏบัิติตามและให้ความสำคัญ

กับการเขียนโปรแกรมตามหลัก 

Secure Coding  

- ปฏบัิตติามและให้ความสำคัญ

การพิจารณา ผลกระทบที่อาจ

เกิดจากการใช ้AI  

- ปฏบิัตติามและให้ความสำคัญ

ก ับความปลอดภัยของระบบ

และข ้อม ูลตลอดการพ ัฒนา

ซอฟต์แวร ์

- ปฏบัิตติามและให้ความสำคัญ

กับความถูกต้องของผลลัพธ์

และผลกระทบที ่อาจเกิดจาก

การใช้ AI 

PLO7 แสดงออกถึงการทำงานเป็นทีม 

และการสื่อสารด้านเทคนิคให้

สอดคลอ้งกับสถานการณ์ 

- รูบ้ทบาทและหนา้ที่ของตนเอง

ในทมีพัฒนาซอฟต์แวร์ 

- รู้คำศัพท์เชิงเทคนคิที่เกี่ยวข้อง

กับการพัฒนาซอฟต์แวร์และ

กระบวนการทางธุรกจิ 

- นำเสนอโมเดลธ ุรก ิจและ

ความต้องการของผู้ใช้เพื่อนใน

ห้องให้เขา้ใจ 

- แสดงความคิดเห็นกับเพื่อน

ร่วมทมี 

- ปฏิบัติตามหลักการจัดการ

โค้ดร่วมกันของคนในทมีพัฒนา 

- ร ู ้กระบวนการส ื ่อสารทาง

เทคน ิคท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องก ับงาน

วศิวกรรมซอฟต์แวร ์

 

- ประสานงานกับสมาชิกทีมใน

ก า ร บ ร ิ ห า ร โ ค ร ง ก า ร ใ ห้

สอดคล้องก ับเป ้าหมายและ

เวลาที่กำหนด 

- สื่อสารข้อมูลเชิงเทคนิคและ

นำเสนอผลงานด้วยรูปแบบที่

เหมาะสมกับผูฟั้ง 

 

- ทำงานร ่วมก ับท ีมพ ัฒนา

ซอฟต์แวร ์ตามหน้าที ่ท ี่ ได ้รับ

มอบหมาย 

- ส่ือสาร และนำเสนอข้อมูลเชิง

เทคนิคในโครงการอย่างมั ่นใจ

และน่าเชื่อถือ 



 
 

 

หมวด 3  

โครงสร้างของหลักสูตร รายวชิาและหน่วยกติ 

1. โครงสร้างของหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์  ผู้สำเร็จ

การศกึษาต้องเรยีนไม่นอ้ยกว่า 121 หน่วยกิต ประกอบด้วยสัดส่วนหน่วยกิตแต่ละหมวดวิชาและแต่ละ

กลุ่มวชิา ดังนี้ 

หมวดวชิา 

เกณฑ์มาตรฐาน

หลักสูตร 

(หน่วยกติ) 

หลักสูตรเดมิ

(หน่วยกติ) 

หลักสูตร

ปรับปรุง 

(หน่วยกติ) 

1) หมวดวชิาศกึษาทั่วไป ไม่น้อยกวา่ 24 ไม่น้อยกวา่ 30 ไม่น้อยกวา่ 24 

1.1 กลุ่มรอบรูด้า้นภาษาและเทคโนโลย ี - - 9 

1.2 กลุ่มอยู่ดีมสีุข ฉลาดคดิกา้วไกล - - 9 

1.3 กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก - - 3 

1.4 กลุ่มการเป็นผูป้ระกอบการและการบรหิาร

การเงนิ 

- - 3 

2) หมวดวชิาเฉพาะดา้น ไม่น้อยกวา่ 72 ไม่น้อยกวา่ 85 ไม่น้อยกวา่ 91 

2.1 วชิาเอกบังคับ - เรยีน 63 เรยีน 69 

2.2 วชิาเอกเลอืก - ไม่นอ้ยกว่า  15 ไม่นอ้ยกว่า  15 

2.3 วชิาฝกึประสบการณ์วชิาชีพ - เรยีน 7 เรยีน 7 

3) หมวดวชิาเลอืกเสร ี ไม่น้อยกวา่  6 ไม่น้อยกวา่  6 ไม่น้อยกวา่  6 

จำนวนหนว่ยกติรวม ไม่น้อยกวา่ 120 ไม่น้อยกวา่ 121 ไม่น้อยกวา่ 121 

2. รายวชิา 

1) หมวดวชิาศกึษาทั่วไป ต้องเรยีนทุกกลุ่มวชิาไม่น้อยกว่า   24  หน่วยกติ 

1.1 กลุ่มรอบรู้ด้านภาษาและเทคโนโลยี  เรียน   9  หน่วยกติ 

มุ่งพัฒนานักศึกษาให้มีทักษะการใช้ภาษาและเทคโนโลยีในการสื่อสารและนำเสนอ         

ที่เหมาะสม สามารถรู้เท่าทันสื่อ รวมทั้งมีทักษะการใช้เทคโนโลยใีนการดำเนินชีวติและการทำงานได้

อย่างเหมาะสม  เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกติ  จากรายวชิาดังนี ้
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1.1.1 กลุ่มวชิารอบรู้ด้านภาษา ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกติ 

1) รอบรู้ด้านภาษาไทย ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

1500126 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสบืคน้สารสนเทศ 

(Thai for Communication and Information Retrieval) 

3(2-2-5) 

1500131 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและการเรยีนรู้ดจิทิัล 

(Thai for Communication and Digital Learning) 

3(2-2-5) 

2) รอบรู้ด้านภาษาอังกฤษ ให้เลอืกเรยีนไม่น้อยกว่า  3 หน่วยกติ 

1500127 การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ 

(Reading and Writing of English) 

3(2-2-5) 

1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 

(Listening and Speaking of English) 

3(2-2-5) 

1500132 ภาษาอังกฤษและการสื่อสารในยุคดิจทิัล 

(English for Digital World Communication) 

3(2-2-5) 

1500133 ภาษาอังกฤษและการคดิวเิคราะหเ์พื่อการรูเ้ท่าทัน

สารสนเทศ 

(English for Critical Thinking and Information Literacy) 

3(2-2-5) 

1500134 ภาษาอังกฤษสำหรับวทิยาศาสตรสุขภาพ 

(English for Health Science) 

3(2-2-5) 

1.1.2 กลุ่มวชิารอบรู้ด้านเทคโนโลย ีให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกติ 

4000117 เทคโนโลยดีจิทิัลและการสื่อสาร 

(Digital Technology and Communication) 

3(2-2-5) 

4002104 การประยุกต์ใชโ้ปรแกรมสำนักงานในยุคดจิทิัล 

(Office Program Application in Digital World) 

3(2-2-5) 

4002105 รูท้ันเทคโนโลยยีุคดิจทิัล 

(Digital Literacy) 

3(2-2-5) 

4002106 เทคโนโลยดีจิทิัลกับการประยุกต์ใช้ทางวทิยาศาสตร์สุขภาพ 

(Digital Technology and Health Science Application) 

3(2-2-5) 

1.1.3 กลุ่มวชิาเสริมทกัษะด้านภาษาและเทคโนโลย ีให้เลอืกเรียน 0 - 3  หน่วยกติ 

1500135 จติวทิยาสำหรับการสื่อสาร  

(Psychology in Communication) 

3(2-2-5) 



17 

 

1500136 ศลิปะการพูดและการเจรจา 

(Art of Speaking and Negotiation) 

3(2-2-5) 

1500137 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น 

(Language and Culture of Japanese) 

3(2-2-5) 

1500138 ภาษาและวัฒนธรรมจนี 

(Language and Culture of Chinese) 

3(2-2-5) 

1500139 ภาษาและวัฒนธรรมลาว 

(Language and Culture of Lao) 

3(2-2-5) 

1500140 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 

(Language and Culture of Khmer) 

3(2-2-5) 

4000120 นักผลติสื่อดจิทิัล 

(Digital Content Creator) 

3(2-2-5) 

4000121 สารสนเทศดจิทิัล 

(Digital Information) 

3(2-2-5) 

4000122 การออกแบบสื่อและการนำเสนอ 

(Media Design and Presentation) 

3(2-2-5) 

4000123 การสื่อสารดว้ยข้อมูล 

(Data Storytelling) 

3(2-2-5) 

1.2 กลุ่มอยู่ดมีสีุข ฉลาดคดิก้าวไกล  เรียน   9  หน่วยกติ 

มุ่งพัฒนานักศกึษาใหมี้ทักษะการใชชี้วิตในการดำเนนิชวีติประจำวันและเตรยีมความพร้อมเข้า

สู่การทำงาน มสีุขภาพที่ดทีัง้ร่างกายและจติใจ มคีวามฉลาดทางอารมณ์ รวมทัง้พัฒนากระบวนการคิด

วิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ และทักษะการแก้ปัญหา เพื่อแก้ปัญหาในการดำเนินชีวิตประจำวัน     

การทำงานหรอืการพัฒนาทอ้งถ่ินได้อย่างเหมาะสม เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกติ  จากรายวิชา

ดังนี ้

1.2.1 กลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข ใหเ้ลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกติ 

1) วทิยาศาสตร์สุขภาพเพ่ือเสรมิสร้างสุขภาวะทางกาย  

ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

4001102 ความเป็นอยู่ที่ดี 

(Well-being) 

3(2-2-5) 

4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการสำหรบัคนยุคใหม่ 

(Integrated Exercise for New Generation) 

3(2-2-5) 
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2) ปรัชญาชีวติและสุนทรียศาสตร์เพ่ือเสรมิสร้างสุขภาวะทางจิตใจให้เลอืก

เรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

1501201 การจัดการชวีติ 

(Living Management) 

3(2-2-5) 

1521102 คุณธรรมกับชีวติ  

(Virtue and Life) 

3(2-2-5) 

1521212 จรยิธรรมกับชวีติ 

(Ethics and Life) 

3(2-2-5) 

2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 

(Human Behavior and Self Development) 

3(2-2-5) 

1.2.2 กลุ่มวชิาฉลาดคดิก้าวไกล  ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

2500122 วศิวกรสังคมเพื่อการพัฒนาทอ้งถ่ิน 

(Social Engineer for Local of Development) 

3(2-2-5) 

2500123 ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาทอ้งถ่ิน 

(King's Philosophy and Local of Development) 

3(2-2-5) 

4000119 การคดิและการตัดสินใจ 

(Thinking and Decision Making) 

3(2-2-5) 

4000124 ฉลาดคดิในชวีติประจำวัน 

(Smart Thinking in Daily Life) 

3(2-2-5) 

1.2.3 กลุ่มวชิาเสริมทักษะการใช้ชีวติคุณภาพ ให้เลอืกเรียน       0 - 3  หน่วยกติ 

1500129 เพศวถิ ี 

(Sexual Orientation) 

3(2-2-5) 

1521213 สมาธเิพื่อพัฒนาชีวติ  

(Meditation for Life Development) 

3(2-2-5) 

2000117 สุนทรยีภาพของชีวติ  

(Aesthetic Appreciation) 

3(2-2-5) 

2500119 วถิชีวีติเศรษฐกจิพอเพยีง 

(Self-Economic Sufficiency) 

3(2-2-5) 

2500124 ฮวงจุ้ย 

(Feng Shui) 

3(3-0-6) 
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4000118 วทิยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวติ 

(Science for Quality of Life) 

3(2-2-5) 

4000125 เปลี่ยนความคดิ ชีวติเปลี่ยน  

(Power of Change) 

3(2-2-5) 

4000126 การคดินอกกรอบ 

(Lateral Thinking) 

3(2-2-5) 

5501104 งานช่างในชีวติประจำวัน 

(Craftsmanship in Daily Life) 

3(2-2-5) 

5001105 ยาและสมุนไพรพาเพลิน  

(Fun With Drugs and Herbs) 

3(3-0-6) 

1.3 กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก  เรียน   3  หน่วยกติ 

มุ่งพัฒนานักศกึษาใหมี้ทักษะการใช้ชวีิตในสังคมพหุวัฒนธรรม ยอมรับความแตกต่างในสังคม 

และสามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งมีจิตสาธารณะ เพื่อไม่ให้เกิดปัญหาต่อ

นักศกึษาเมื่อเข้าสู่สังคมการทำงาน เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกติ  จากรายวชิาดังนี ้

1.3.1 กลุ่มวชิาทกัษะการอยู่ร่วมกับผู้อื่น ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

2500117 วถิไีทยกับวถิอีาเซยีนในสังคมโลก 

(Thai Living and ASEAN Way in Global Society) 

3(2-2-5) 

2500125 สทิธิมนุษยชนและหนา้ทีพ่ลเมืองในระบอบประชาธิปไตย 

(Human Rights and Citizenship of Democracy) 

3(2-2-5) 

2500127 พลเมอืงจิตสาธารณะ 

(Public Minded Citizens) 

3(2-2-5) 

2500133 อนิไซต์ศรสีะเกษ  

(Insight Si Sa Ket) 

3(2-2-5) 

2561108 กฎหมายสำหรับคนรุ่นใหม่ 

(Law for New Generation) 

3(3-0-6) 

1.3.2 กลุ่มวชิาสังคมพหุวัฒนธรรม ให้เลอืกเรียน   0 - 3  หน่วยกติ 

2500128 วัฒนธรรมร่วมอุษาคเนย์ในอาเซยีน 

(Southeast Asian Mutual Culture in ASEAN) 

3(2-2-5) 

2500129 พหุวัฒนธรรมในอาเซยีน  

(Multiculturalism in ASEAN) 

3(2-2-5) 

2500130 ประเทศไทย อาเซยีน และประชาคมโลก 

(Thailand, ASEAN and the World) 

3(2-2-5) 
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2500131 สังคมและวัฒนธรรมศรสีะเกษ  

(Society and Culture in Si Sa Ket) 

3(2-2-5) 

2500132 การพัฒนาของอินโดจนี  

(Development of Indochina) 

3(2-2-5) 

2500134 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในเอเชยีตะวันออกเฉียงใต ้ 

(Ethnicity and Culture in Southeast Asia)  

3(2-2-5) 

2500135 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในอินโดจนี  

(Ethnicity and Culture in Indochina) 

3(2-2-5) 

1.4 กลุ่มการเป็นผู้ประกอบการและการบริหารการเงนิ  เรียน   3  หน่วยกติ 

มุ่งพัฒนานักศึกษาให้มีทักษะการเป็นผู้ประกอบการ สามารถเห็นโอกาสและช่องทางการหา

รายได้ รวมทั้งมีสามารถบริหารด้านการเงินในการใช้ชีวิตและอยู ่ในสังคมได้อย่างไม่เป็นภาระผู ้อื่น 

เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกติ  จากรายวชิาดังนี ้

1.4.1 กลุ่มวชิาศาสตร์ผู้ประกอบการและการเงนิ  

ให้เลอืกเรียนไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกติ 

2502101 การแก้ไขปัญหาความยากจนเชิงพื้นที่ 

(Addressing Spatial Poverty) 

3(2-2-5) 

3502101 การเป็นผูป้ระกอบการ 

(Entrepreneurship) 

3(2-2-5) 

3502102 เสน้ทางสู่ผูป้ระกอบการในยุคดจิทิัล 

(Path to Entrepreneurs In Digital Age) 

3(2-2-5) 

3502103 การเงนิเพื่อชวีิตยุคดจิทิัล  

(Finance for Life in Digital Age) 

3(2-2-5) 

3502104 การจัดการการเงนิส่วนบุคคลและการลงทุน 

(Personal Financial Management and Investment) 

3(2-2-5) 

3502105 การบัญชีเพื่อเศรษฐกจิชุมชนสรา้งสรรค์  

(Accounting for Creative Community Economy) 

3(2-2-5) 

3502106 นวัตกรรมธุรกจิบรกิารร่วมสมัย  

(Contemporary Service Business Innovation) 

3(2-2-5) 

1.4.2 กลุ่มวชิาเสรมิสมรรถนะในการทำงาน ให้เลอืกเรียน 0 - 3  หน่วยกติ 

1501202 พรอ้มสู่วัยทำงาน  

(Ready to Work) 

3(2-2-5) 
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1501203 บุคลกิภาพ  

(Personality) 

3(2-2-5) 

3572110 การท่องเที่ยวทางเลอืก  

(Alternative Tourism) 

3(2-2-5) 

4002107 ฟาร์มอัจฉรยิะ  

(Smart Farming) 

3(2-2-5) 

 

2) หมวดวชิาเฉพาะด้าน เรียนไม่น้อยกว่า  91  หน่วยกติ 

2.1 วชิาเอกบังคบั เรยีน 69 หน่วยกติ 

4121115 การคดิเชงิคอมพวิเตอร์ 

(Computational Thinking) 

3(2-2-5) 

4121206 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

(Computer Programming) 

3(2-2-5) 

4121208 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ผูใ้ช้ 

(User Interface and User Experience Design) 

3(2-2-5) 

4121210 โครงสรา้งขอ้มูลและการแก้ปัญหา  

(Data Structures and Problem Solving) 

3(2-2-5) 

4121211 วศิวกรรมความตอ้งการและฐานขอ้มูล 

(Requirement Engineering and Database) 

3(2-2-5) 

4121212 การพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด์ 

(Front-End Web Development) 

3(2-2-5) 

4121507 ปัญญาประดษิฐ์สำหรบัวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 

(Artificial Intelligence for Software Engineering) 

3(2-2-5) 

4121607 กระบวนการทางธุรกจิเพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

(Business Process for Software Development) 

3(2-2-5) 

4122116 จรยิธรรมปัญญาประดษิฐแ์ละความเป็นส่วนตัวของข้อมูล 

(Artificial Intelligence Ethics and Data Privacy) 

3(2-2-5) 

4122215 การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด์ 

(Back-End Web Development) 

3(2-2-5) 

4122216 การสื่อสารเชิงเทคนคิสำหรับวศิวกรซอฟต์แวร์ 

(Technical Communication for Software Engineer) 

3(2-2-5) 

4122217 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการพัฒนาเว็บ  

(Artificial Intelligence for Web Development) 

3(2-2-5) 
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4122406 คณติศาสตร์และอัลกอรทึมึ 

(Mathematics and Algorithms) 

3(2-2-5) 

4122506 การวเิคราะห์และออกแบบเชงิวัตถุ 

(Object-Oriented System Analysis and Design) 

3(2-2-5) 

4123315 การบรหิารโครงการซอฟต์แวร์ 

(Software Project Management) 

3(2-2-5) 

4123668 ความปลอดภัยเว็บและการรักษาขอ้มูล  

(Web Security and Information Protection) 

3(2-2-5) 

4123669 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์และการออกแบบระบบ 

(Software Architecture and System Design) 

3(2-2-5) 

4123670 การพัฒนาเว็บฟูลสแต็ก 

(Full Stack Web Development) 

3(2-2-5) 

4123671 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการทดสอบเว็บ  

(Artificial Intelligence for Web Testing) 

3(2-2-5) 

4123672 การพัฒนาเว็บข้ันสูงดว้ยปัญญาประดษิฐ์ 

(Advanced Web Development with Artificial Intelligence) 

3(2-2-5) 

4123935 โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวรแ์ละปัญญาประดษิฐ ์1 

(Software Engineering and Artificial Intelligence Project I) 

3(0-6-3) 

4124305 วศิวกรรมเดฟออปสแ์ละการส่งมอบ 

(DevOps and Deployment Engineering) 

3(2-2-5) 

4124936 โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดษิฐ ์2 

(Software Engineering and Artificial Intelligence Project II) 

3(0-6-3) 

 

2.2 วชิาเอกเลอืก เรยีนไมน่อ้ยกว่า  15  หน่วยกติ 

4121203 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

(Object-Oriented Programming) 

3(2-2-5) 

4122117 

 

การจัดการความม่ันคงปลอดภัยเครอืข่าย 

(Network Security Management) 

3(2-2-5) 

4122218 

 

วศิวกรรมขอ้มูล 

(Data Engineering) 

3(2-2-5) 

4122509 

 

การเขยีนโปรแกรมอนิเตอร์เน็ตของสรรพส่ิง  

(Programming for Internet of Things) 

3(2-2-5) 
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4122621 การพัฒนาแอปพลเิคชันบนอุปกรณ์พกพา 

(Development of Application on Mobile Device) 

3(2-2-5) 

4123125 

 

ปัญญาประดษิฐส์ำหรับเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ 

(Artificial Intelligence for Computer Networks) 

3(2-2-5) 

4123126 วศิวกรรมปัญญาประดษิฐ์ 

(Artificial Intelligence Engineering) 

3(2-2-5) 

4123409 ระบบปฏิบัตกิารและเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ 

(Operating Systems and Computer Network)  

3(2-2-5) 

4123661 การเรยีนรูข้องเครื่องและปัญญาประดษิฐ์ 

(Machine Learning and Artificial Intelligent) 

3(2-2-5) 

4123911 หวัข้อพเิศษด้านปัญญาประดษิฐ ์

(Special Topics in Artificial Intelligence) 

3(2-2-5) 

4123915 หัวข้อพเิศษดา้นวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1 

(Special Topics in Software Engineering I) 

3(2-2-5) 

4123916 หัวขอ้พเิศษดา้นวิศวกรรมซอฟต์แวร ์2 

(Special Topics in Software Engineering II) 

3(2-2-5) 

4124201 

 

นวัตกรรมซอฟต์แวร์และการประยุกต์สู่ธุรกจิ 

(Software Innovation and Commercialization) 

3(2-2-5) 

4124419 

 

ความปลอดภัยไซเบอร์สำหรับระบบเอไอและเครอืข่าย 

(Cybersecurity for AI Systems and Networks) 

3(2-2-5) 

4124618 การวเิคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ ่

(Big Data Analytics) 

3(2-2-5) 

4124708 

 

ระบบอัตโนมัตแิละหุ่นยนต์อัจฉรยิะ  

(Automation and Intelligent Robotics system) 

3(2-2-5) 

 

2.3 วชิาฝกึประสบการณ์วชิาชีพ เรยีน 7  หน่วยกติ/ช่ัวโมงปฏบิัต ิ

ใหเ้ลือกเรยีนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง  ดังนี้ 

1)  กลุ่มวชิาฝกึประสบการณ์ 

4124837 การเตรยีมฝกึประสบการณ์วชิาชีพวศิวกรรมซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดษิฐ์ 

(Preparation Field Experience in Software Engineering 

and Artificial Intelligence) 

1(60) 
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4124838 การฝกึประสบการณ์วชิาชีพวศิวกรรมซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดษิฐ์ 

(Field Experience in Software Engineering and Artificial 

Intelligence)  

6(600) 

2)  กลุ่มวชิาสหกจิศกึษา 

6003801 เตรยีมสหกจิศกึษา 

(Cooperative Education Preparation) 

1(60) 

6004801 สหกิจศกึษา 

(Cooperative Education) 

6(600) 

 

3) หมวดวชิาเลอืกเสรี  เรยีนไม่นอ้ยกว่า    6 หน่วยกติ 

ให้เลอืกเรยีนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่

เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จ

หลักสูตรของสาขาวชิานี้ 
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3. แผนการศกึษา   
 

ปกีารศกึษาที่  1  ภาคเรียนที่ 1 
 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

วชิาเอกบังคับ 4121115 การคดิเชงิคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4121206 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4121507 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์ 

3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4121607 กระบวนการทางธุรกจิเพื่อการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ 

3(2-2-5) 

รวมหน่วยกติ 18 

 

 
 

ปกีารศกึษาที่  1  ภาคเรียนที่ 2 
 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

วชิาเอกบังคับ 4121208 การออกแบบส่วนต่อประสานและ

ประสบการณ์ผูใ้ช้ 

3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4121210 โครงสรา้งขอ้มูลและการแก้ปัญหา 3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4121211 วศิวกรรมความตอ้งการและฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4121212 การพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด์ 3(2-2-5) 

รวมหน่วยกติ 18 
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ปกีารศกึษาที่  2  ภาคเรียนที่ 1 
 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

วชิาเอกบังคับ 4122116 จรยิธรรมปัญญาประดษิฐแ์ละความเป็น

ส่วนตัวของขอ้มูล 

3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4122215 การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด ์ 3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4122406 คณติศาสตร์และอัลกอรทึมึ 3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4122506 การวเิคราะห์และออกแบบเชงิวัตถุ 3(2-2-5) 

รวมหน่วยกติ 18 

 

 
 

ปกีารศกึษาที่  2  ภาคเรียนที่ 2 
 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

วชิาเอกบังคับ 4122216 การสื่อสารเชงิเทคนิคสำหรับวศิวกร

ซอฟต์แวร์ 

3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4122217 ปัญญาประดษิฐ์สำหรบัการพัฒนาเว็บ  3(2-2-5) 

วชิาเอกเลือก xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

วชิาเอกเลือก xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

รวมหน่วยกติ 18 
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ปกีารศกึษาที่  3  ภาคเรยีนที่  1 
 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

วชิาเอกบังคับ 4123315 การบรหิารโครงการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4123668 ความปลอดภัยเว็บและการรักษาขอ้มูล  3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4123669 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์และการ

ออกแบบระบบ 

3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4123670 การพัฒนาเว็บฟูลสแต็ก 3(2-2-5) 

วชิาเอกเลือก xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

วชิาเอกเลือก xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

รวมหน่วยกติ 18 

 

 

 
 

ปกีารศกึษาที่  3  ภาคเรยีนที่  2 
 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

วชิาเอกบังคับ 4123671 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการทดสอบเว็บ  3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4123672 การพัฒนาเว็บข้ันสูงด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4123935 โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดษิฐ ์1 

3(0-6-3) 

วชิาเอกเลือก xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

หมวดวชิาเลอืกเสร ี xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

รวมหน่วยกติ 15 
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ปกีารศกึษาที่  4  ภาคเรียนที่  1 
 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

วชิาเอกบังคับ 4124305 วศิวกรรมเดฟออปสแ์ละการส่งมอบ 3(2-2-5) 

วชิาเอกบังคับ 4124936 โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดษิฐ ์2 

3(0-6-3) 

หมวดวชิาเลอืกเสร ี xxxxxxxx (........................................................) 3(  -  -  ) 

วชิาฝกึประสบการณ์ 

วชิาชพี 

4124837 การเตรยีมฝกึประสบการณ์วชิาชีพ

วศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์ 

หรือ 

1(60) 

6003801 เตรยีมสหกจิศกึษา 1(60) 

รวมหน่วยกติ 10 

 

 
 

 

ปกีารศกึษาที่  4  ภาคเรียนที่  2 
 

กลุ่มวชิา รหัสวชิา ชื่อวชิา น(ท-ป-ค) 

วชิาฝกึประสบการณ์ 

วชิาชพี 

4124838 การฝกึประสบการณ์วชิาชีพวศิวกรรม

ซอฟต์แวรแ์ละปัญญาประดิษฐ์   

หรือ 

6(600) 

6004801 สหกจิศกึษา 6(600) 

รวมหน่วยกติ 6 
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4. คำอธบิายรายวชิา 

1) หมวดวชิาศกึษาทั่วไป  

1.1 กลุ่มรอบรู้ด้านภาษาและเทคโนโลยี   

1.1.1 กลุ่มวชิารอบรู้ด้านภาษา 

รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

1500126 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้นสารสนเทศ 3(2-2-5) 

(Thai for Communication and Information Retrieval) 

ความรู้พื้นฐานทางภาษาไทย ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสื่อสาร การพัฒนา 

ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน การเขียนเพื่อการสื่อสาร และการประกอบอาชพีอย่าง

มีประสิทธิภาพ ศึกษาความหมาย ความสำคัญของสารสนเทศและทรัพยากร

สารสนเทศ ศึกษาแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ กลยุทธ์การใช้

เครื่องมือสบืคน้สารสนเทศในยุคดจิทิัลและการเขยีนรายงานเชิงวชิาการ   

Basic Thai language knowledge, basic communication skills, development of 

listening, speaking, reading, and writing skills for effective workplace 

communication, study of meaning, importance of information, and information 

resources, study of various information sources to enhance learning skills, strategies 

for using information retrieval tools in the digital age, and academic report writing 
 

1500131 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้ดิจทิัล 3(2-2-5) 

(Thai for Communication and Digital Learning) 

ความรู ้พื ้นฐานทางภาษาไทยและการสื่อสาร พัฒนาทักษะการฟัง การพูด  

การอ่าน และการเขียนเพื่อการสื่อสาร สามารถอยู่ร ่วมกับผู้อื ่นในสังคมได้ ศึกษา

ความรู้พื้นด้านสารสนเทศดิจิทัล เลือกใชแ้หล่งสารสนเทศเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ 

ทักษะการปฏิบัติด้านการใช้เครื่องมือสืบค้นสารสนเทศในยุคดิจิทัล และนำเสนองาน

อย่างมีประสทิธภิาพ 

Basic Thai language knowledge and communication skills, development of 

listening, speaking, reading, and writing skills for effective communication, ability to 

interact with others in society, study of fundamental knowledge in digital information, 

selection and utilization of information sources to enhance learning skills, practical 

skills in using information retrieval tools in the digital age, and efficient presentation 

of work   
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

1500127 การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 

 (Reading and Writing of English) 

เทคนคิการอ่านจับใจความ เทคนคิการเพิ่มคำศัพท์ การฝกึอ่านบทความ 

ที่หลากหลาย ฝกึเขียนประโยคต่าง ๆ ตามโครงสร้างไวยากรณ์ที่ถูกตอ้ง 

Reading techniques for comprehension, vocabulary expansion, various 

types of texts, practice of grammatical writing sentences 

 

1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 

(Listening and Speaking of English) 

เทคนคิการฝกึทักษะการฟัง และการพูดภาษาอังกฤษขัน้พื้นฐาน การออกเสียง

หนักเบาของพยางค์และคำศัพท์ สามารถใช้ประโยคและวลีได้อย่างถูกต้องและ

เหมาะสมในบทสนทนาขัน้พื้นฐานในสถานการณ์ต่าง ๆ 

Practice of basic listening and speaking skills, syllable and word stress, using 

of sentences and phrases correctly and appropriately in simple dialogues of various 

situations 

 

1500132 ภาษาอังกฤษและการสื่อสารในยุคดจิิทลั 3(2-2-5) 

(English for Digital World Communication)  

เรยีนรูว้ธิกีารสื่อสารอย่างมปีระสิทธิภาพเพื่อใชช้ีวติและประสบความสำเร็จใน

การทำงานในอนาคต ฝึกวธิีการสื่อสารที่เหมาะสมกับบริบทต่าง ๆ มีทักษะการเจรจา

ต่อรองในการทำงานร่วมกับผู้อื่น และนำเสนอแนวคิดตนเองผ่านการใช้เทคโนโลยี โดย

เลอืกหัวขอ้อภปิรายที่เกี่ยวข้องการรูเ้ท่าทันสื่อดจิทิัล 

Learn how to communicate effectively in order to live and work successfully 

by practicing appropriate communication in different settings, promoting negotiation 

and persuasion skills when working with others, and presenting ideas using 

appropriate technology by choosing topics regarding information literacy 
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1500133 ภาษาอังกฤษและการคดิวเิคราะห์เพื่อการรู้เท่าทันสารสนเทศ 3(2-2-5) 

(English for Critical Thinking and Information Literacy) 

เรียนรู้การรู้เท่าทันสื่อผ่านเนื้อหาภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ เช่น กระบวนการ

การแยกแยะข้อเท็จจริงและความเห็น การแยกแยะข่าวปลอมจากสื่อดิจิทัลในโลก

ปัจจุบัน สาธติกระบวนการ  การวเิคราะห์ดว้ยหลักการทางภาษาศาสตร์เพื่อสรุปข้อมูล

ที ่ เช ื ่อถือได้ นำเสนอแนวคิดสรุปที ่ได้จากการแสวงหาความรู ้จากแหล่งข้อมูล 

ที่หลากหลายไดด้ว้ยการใชท้ักษะการนำเสนอภาษาอังกฤษที่มีประสิทธภิาพ  

Learning about information literacy though using academic English, such as 

differentiation of facts and opinions, fake news in current media, demonstration of 

analysis process based on linguistics concept to come up with reliable summary, 

presenting ideas by using effective presentation skills 

 

1500134 ภาษาอังกฤษสำหรับวทิยาศาสตรสุขภาพ 3(2-2-5) 

(English for Health Science) 

ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษสำหรับการประกอบอาชีพทางวิทยาศาสตร์ 

สุขภาพ การสืบคน และวิเคราะหขอมูลจากการศึกษาบทความวิจัยหรือบทความ

วิชาการ ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวของวิทยาศาสตรสุขภาพ และการนำเสนอขอมูลโดยใช

เทคโนโลยดีจิทิัลที่เหมาะสม  

Practicing English communication skills for a career in health science, 

researching and analyzing information from academic research articles, relevant 

English language in health science, and presenting information using appropriate 

digital technologies 
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1.1.2 กลุ่มวชิารอบรู้ด้านเทคโนโลย ี

4000117 เทคโนโลยดีจิิทัลและการสื่อสาร 3(2-2-5) 

(Digital Technology and Communication)  

ระบบและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์และ

สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร ์ ระบบเคร ือข ่ายคอมพิวเตอร์ การเข ้าถ ึงส ื ่อด ิจ ิทัล 

การสื่อสารยุคดจิทิัล ความฉลาดรูเ้รื่องดิจทิัล ความปลอดภัยยุคดจิทิัล กฎหมายดิจิทัล 

ฝึกปฏิบัติใช้งานและแก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติใช้บริการเทคโนโลยีการ

ประมวลผลคลาวด์ ฝึกปฏิบัติใช้ดิจิทัลคอมเมิร์ซ การประยุกต์ใช้สื่อและเทคโนโลยี

ดจิิทัลอย่างเหมาะสมและมีคุณค่า เพื่อการปฏบิัติงานและดำรงชีพในสังคมดิจิทัลแบบ

ภาวะปกตใิหม่ 

Computer systems and organizations, hardware and software architecture, 

computer network systems, digital media access, digital communication, digital 

literacy, digital security, digital laws, computer usage practice and troubleshooting, cloud 

computing technology service usage practice, digital commerce practice, appropriate 

and valuable application of digital media and technology for work and sustaining a 

livelihood in the modern digital society 

 

4002104 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำนักงานในยุคดจิิทัล 3(2-2-5) 

 (Office Program Application in Digital World) 

การใช้งานโปรแกรมประยุกต์ในการสร้าง แก้ไข และการบันทึกเอกสาร การใช้

งานโปรแกรมประมวลผลคำ การใชง้านโปรแกรมตารางคำนวณ การใชง้านโปรแกรม

นำเสนองาน การใชง้านโปรแกรมฐานข้อมูล และการใช้งานโปรแกรมประยุกต์ทั่วไป 

Using application programs for creating, editing, and saving documents, word 

processing program usage, spreadsheet programs usage, presentation programs 

usage, database program usage, and general application program usage 
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4002105 รู้ทันเทคโนโลยยีุคดิจทิัล 3(2-2-5) 

 (Digital Literacy) 

การใช้เทคโนโลยีในการสื ่อสารและนำเสนอที ่เหมาะสม รู ้เท่าทันสื ่อและ 

การเปลี่ยนแปลงในโลกดิจิทัล ความรู ้เกี ่ยวกับสิทธิและความรับผิดชอบยุคดิจิทัล 

จริยธรรมทางคอมพิวเตอร์ ความปลอดภัยยุคดิจิทัล การหลีกเลี่ยงภัยคุกคาม และ

รับมือกับภัยอันตรายในโลกดิจิทัล แนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล และฝึกปฏิบัติการใช้

โปรแกรมสำนักงานเพื่อจัดการเอกสารและนำเสนอไดอ้ย่างเหมาะสม  

Using technology for appropriate communication and presentation, staying 

informed and adapting to changes in the digital world, knowledge of digital rights 

and responsibilities, computer ethics, digital security, avoiding cyber threats, and 

dealing with digital dangers, best practices in the digital society, and practicing the 

use of office programs for proper document management and presentation 
 

4002106 เทคโนโลยดีจิิทัลกับการประยุกต์ใช้ทางวทิยาศาสตร์สุขภาพ 3(2-2-5) 

 (Digital Technology and Health Science Application) 

ความรู ้ เบ ื ้องต้นเกี ่ยวกับเทคโนโลยีด ิจ ิท ัล เทคโนโลยีป ัญญาประด ิษฐ์ 

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง จักรวาลนฤมิต พระราชบัญญัตวิ่าด้วยการกระทำความผดิ

เกี่ยวกับคอมพวิเตอร์ การโจรกรรมทางวรรณกรรม การใชเ้ทคโนโลยดีจิทิัลสำหรับการ

สื่อสาร สืบค้น และนำเสนอข้อมูล การผลิตสื่อส่งเสริมสุขภาพ และการเผยแพร่สื่อ

ดจิทิัลในที่สาธารณะและสื่อสังคมออนไลน์  

Basic knowledge of digital technology, artificial intelligence technology, 

internet of things, metaverse, computer – related crime act, plagiarism, using digital 

technology for communication, research, and presentation of information, health 

promotion media production, and public dissemination of digital media in the public 

and online societies 
 

1.3 กลุ่มวชิาเสริมทกัษะด้านภาษาและเทคโนโลยี 

1500135 จิตวทิยาสำหรับการสื่อสาร  3(2-2-5) 

 (Psychology in Communication) 

เรยีนรูก้ารนำเอาความรูด้า้นจิตวทิยาเพื่อการสื่อสารในชีวติประจำวันได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ ฝกึวธิกีารสื่อสารที่เหมาะสมกับบรบิทต่าง ๆ มทีักษะการเจรจาต่อรองใน

การทำงานร่วมกับผูอ้ื่น และนำเสนอแนวคดิตนเองผา่นการใชเ้ทคโนโลย ี
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Learning to effectively apply psychology knowledge for daily communication, 

practicing appropriate communication methods for various contexts, developing 

negotiation skills for working with others, and presenting one's own ideas through the 

use of technology 

 

1500136 ศิลปะการพูดและการเจรจา 3(2-2-5) 

 (Art of Speaking and Negotiation) 

เรียนรู้เทคนิคและศิลปะของการพูดในโอกาสต่าง ๆ มารยาทในการสื่อสาร 

การโน้มน้าวจติใจ ควบคุมสถานการณ์การเจรจา การวิเคราะห์คู่เจรจา และศิลปะการ

เจรจาต่อรองใหเ้ข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ  

Learning techniques and art of speaking in various situations, etiquette in 

communication, persuasion techniques, situational control, negotiation analysis, and 

the art of adapting negotiation to different situations 
 

1500137 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น 3(2-2-5) 

(Language and Culture of Japanese) 

เรียนรู้คำศัพท์ภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น การสนทนาภาษาญี่ปุ่นในชีวิตประจำวัน 

สามารถอธิบายความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทย-ญี่ปุ่น เข้าใจและยอมรับใน

วัฒนธรรมวิถีการดำรงชีวิตของชาวญี่ปุ่น เลือกใช้เทคโนโลยีในการปฏิบัติการสืบค้น

ขอ้มูลภาษาญี่ปุ่นและนำเสนอได้อย่างเหมาะสม 

Learning basic Japanese vocabulary, everyday Japanese language 

conversations, being able to explain the differences between Thai and Japanese 

cultures, understanding and accepting the way of life in Japanese culture, choosing to 

use technology to effectively research Japanese language information and present it 

appropriately 

 

1500138 ภาษาและวัฒนธรรมจีน 3(2-2-5) 

(Language and Culture of Chinese) 

เรยีนรูค้ำศัพท์ภาษาจนีเบื้องตน้ การสนทนาภาษาจนีในชวีติประจำวัน สามารถ

อธิบายความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทย-จีน เข้าใจและยอมรับในวัฒนธรรมวิถี

การดำรงชีวติของชาวจนี เลอืกใชเ้ทคโนโลยใีนการปฏิบัตกิารสบืค้นข้อมูลภาษาจีนและ

นำเสนอไดอ้ย่างเหมาะสม 
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Learning basic Chinese vocabulary, everyday Chinese language conversations, 

being able to explain the differences between Thai and Chinese cultures, understanding 

and accepting the way of life in Chinese culture, choosing to use technology to effectively 

research Chinese language information and present it appropriately 

 

1500139 ภาษาและวัฒนธรรมลาว 3(2-2-5) 

 (Language and Culture of Lao) 

ฝึกทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียนภาษาลาวเบื้องต้น โครงสร้างประโยคภาษา

ลาวขั ้นพื้นฐานเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ศึกษาค้นคว้าภาษาลาวผ่าน

เทคโนโลยพีรอ้มทัง้เข้าใจความต่างระหว่างวัฒนธรรมไทยและลาว 

Practicing basic listening, speaking, reading, and writing skills in Lao 

language, understanding the sentence structure in Lao for effective communication 

in various situations, researching and studying the Lao language through technology, 

and understanding the differences between Thai and Lao cultures 

 

1500140 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 3(2-2-5) 

 (Language and Culture of Khmer) 

ฝกึทักษะการฟัง พูด อ่าน เขยีนภาษาเขมรเบื้องต้น โครงสรา้งประโยคภาษาเขมร

ขั้นพื้นฐานเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ศึกษาคน้ควา้ภาษาเขมรผ่านเทคโนโลยี

พรอ้มทัง้เขา้ใจความต่างระหว่างวัฒนธรรมไทยและเขมร 

Practicing basic listening, speaking, reading, and writing skills in the Khmer 

language, understanding the sentence structure in Khmer for effective communication in 

various situations, researching and studying the Khmer language through technology, 

and understanding the differences between Thai and Khmer cultures 

 

4000120 นักผลติสื่อดจิิทัล 3(2-2-5) 

 (Digital Content Creator) 

หลักการของสื่อดิจิทัล กระบวนการผลิตสื่อดิจิทัล การสร้างช่องทางผ่าน

แพลตฟอร์มดิจ ิท ัล การสร ้างเนื ้อหาดิจ ิท ัลอย่างสร ้างสรรค์ การเข ียนสคลิป  

เทคนิคการสร้างและนำเสนอสื ่อดิจิทัล การเพิ่มยอดติดตาม การหารายได้จาก

แพลตฟอร์มดจิทิัล จรรยาบรรณในการนำเสนอสื่อดจิทิัล และกฎหมายเกี่ยวกับลิขสิทธิ์

และทรัพย์สนิทางปัญญา    
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Principles of digital media, digital media production process, creating 

channels through digital platforms, creative content creation in the digital realm, 

scriptwriting, techniques for creating and presenting digital media, increasing 

follower, monetization through digital platforms, ethics in digital media presentation, 

and laws regarding copyright and intellectual property 

 

4000121 สารสนเทศดิจทิัล 3(2-2-5) 

 (Digital Information) 

เรียนรู้การใช้สารสนเทศดิจิทัล การวิเคราะห์สารสนเทศดิจทิัล กฎหมายและ

จริยธรรมเกี ่ยวกับสารสนเทศดิจิทัล การออกแบบเนื้อหาดิจิทัล ฝึกปฏิบัติการใช้

โปรแกรมประยุกต์เพื ่อการผลิตสารสนเทศดิจิทัล การนำเสนอสารสนเทศดิจิทัล  

การสรา้งรายไดจ้ากสารสนเทศดิจทิัล และการเผยแพร่สารสนเทศดจิทิัลในที่สาธารณะ

และสื่อสังคมออนไลน์  

Learning to use digital information, analyzing digital information, laws and 

ethics related to digital information, designing digital content, practicing the use of 

application programs for digital information production, presenting digital information, 

generating income from digital information, and disseminating digital information in 

the public and online communities 

 

4000122 การออกแบบสื่อและการนำเสนอ 3(2-2-5) 

 (Media Design and Presentation) 

เรียนรู ้การวิเคราะห์กลุ ่มเป้าหมายบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม การสื ่อสารกับ

กลุ่มเป้าหมาย กระบวนการสื่อสารเพื่อการโน้มน้าวใจ การออกแบบสื่อดิจิทัลให้ตรง

กับความตอ้งการของกลุ่มเปา้หมายบนดิจทิัลแพลตฟอร์ม การนำเสนอและประเมินสื่อ

ดจิทิัลบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม  

Learning to analyze target audiences on digital platforms, communicating 

with target audiences, the process of persuasive communication, designing digital 

media that align with the needs of target audiences on digital platforms, presenting 

and evaluating digital media on digital platforms 
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4000123 การสื่อสารด้วยข้อมูล 3(2-2-5) 

 (Data Storytelling) 

เรียนรู ้ศาสตร์และศิลป์แห่งการสื่อสารด้วยข้อมูลบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 

หลักการเล่าเรื่องด้วยข้อมูลและการนำเสนอข้อมูลด้วยภาพ จิตวิทยามนุษย์ในการ

ประมวลผลข้อมูล การเล่าเรื่องด้วยข้อมูลผ่านการนำเสนอเป็นภาพ การสร้างเรื่องราว

ที่ดงึดูดใจ หลักการออกแบบเบื้องต้น จติวทิยาส ีการเล่าเรื่องดว้ยข้อมูลในสถานการณ์

ต่าง ๆ บนดิจิทัลแพลตฟอร์ม และจรรยาบรรณการสื่อสารด้วยข้อมูลบนดิจิทัล

แพลตฟอร์ม  

Learning the science and arts of data storytelling on digital platforms, 

principles of data storytelling and data visualization, human psychology in data 

processing, data storytelling with data visualization, creating the compelling data 

story, basic design principles, color psychology, data storytelling in various digital 

platform contexts, and ethical considerations in communicating information through 

data on digital platforms 

 

1.2 กลุ่มอยู่ดมีสีุข ฉลาดคดิก้าวไกล   

1.2.1 กลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข 

4001102 ความเป็นอยู่ที่ดี 3(2-2-5) 

 (Well-being) 

แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการสุขภาพส่วนบุคคล สถานการณ์สุขภาพใน

ยุคปัจจุบัน หลักการส่งเสริม ป้องกัน รักษา และฟื้นฟูสุขภาพ การปฐมพยาบาล

เบื ้องต้น หลักการใช้ยาเบื ้องต้น อาหารเพ ื ่อส ุขภาพ การจัดการความเครียด  

การดูแลสุขภาพดว้ยวิถีท้องถิ่น การออกกำลังกาย การเล่นกฬีา และนันทนาการเพื่อ

สุขภาพ หลักการดูแลและการป้องกันอุบ ัต ิเหตุจากการทำงานและการดำเนิน

ชวีติประจำวัน  

Fundamental concepts of personal health management, current health 

situations, principles of health promotion, prevention, treatment, and recovery, basic 

first aid, basic medication principles, healthy eating, stress management, local health 

practices, exercise, sports, and recreational activities for health, principles of care 

and prevention of accidents in work and daily life 
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4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการสำหรับคนยุคใหม ่ 3(2-2-5) 

(Integrated Exercise for New Generation) 

ความรู้เบือ้งต้นเกี่ยวกับกิจกรรมทางกาย การออกกำลังกาย และการเล่นกีฬา

เพื่อสุขภาพ พฤติกรรมทางสุขภาพของคนยุคใหม่ การเสรมิสรา้งสมรรถภาพทางกาย

และการทดสอบสมรรถภาพทางกายดว้ยตนเอง การบริโภคอาหาร การควบคุมนำ้หนัก 

การพักผ่อนดว้ยกจิกรรมนันทนาการ การปอ้งกันและการดูแลการบาดเจ็บจากการเล่น

กีฬาและออกกำลังกาย โรคและการป้องกันด้วยการออกกำลังกายที ่เหมาะสม  

การประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์การกีฬาในการเล่นกีฬาและออกกำลังกายเพื่อสุขภาพ 

หลักการปฏิบัตตินที่เหมาะสมและทักษะพื้นฐานในการใช้เครื่องออกกำลังกายในศูนย์

ออกกำลังกาย 

Basic knowledge about physical activities, exercise, and sports for health, 

health behaviors of modern individuals, enhancing physical fitness and self-testing 

physical capabilities, dietary habits, weight management, relaxation through 

recreational activities, preventing and caring for injuries from sports and exercise, 

diseases and prevention through appropriate exercise, applying sports science in 

playing sports and exercising for health, principles of proper conduct and basic skills 

in using exercise equipment at fitness centers 

 

1501201 การจัดการชวีติ 3(2-2-5) 

 (Living Management) 

เรียนรู ้การจัดการตนเอง การรู ้จ ักและเห็นคุณค่าในตนเอง การจัดการ

ความเคร ียด การจัดการความขัดแย ้งและอารมณ์ การจัดการตนเองภายใต้

สถานการณ์การเปลี ่ยนแปลง เข ้าใจความหมายของชีว ิต ธรรมชาติของชีว ิต 

ความสำคัญของคุณธรรม จริยธรรม การปฏิบัติสมาธิเพื ่อการพัฒนาชีวิต และการ

แกไ้ขปัญหาในชีวติประจำวันโดยใชห้ลักศลีธรรมอันดงีาม 

Learning self-management, recognizing and valuing oneself, stress 

management, managing conflicts and emotions, self-management in changing 

situations, understanding the meaning of life, the nature of life, the importance of 

virtues and ethics, practicing meditation for personal development, and problem-

solving in daily life using good ethical principles 
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1521102 คุณธรรมกับชวีติ 3(2-2-5) 

(Virtue and Life) 

การพัฒนาแนวคดิ ทฤษฎี ความหมายและความสำคัญของคุณธรรม จรยิธรรม 

คุณธรรมนำความรู ้ การเจริญจิตภาวนา เพื ่อเข้าใจคุณค่าและความจริงของชีว ิต 

สามารถดำรงตนในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างเหมาะสม กิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ

ทฤษฎีและภาคปฏิบัติ บัณฑิตจิตอาสา เคารพศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ มีจิตสำนึกใน

การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม สบืสานต่อยอดภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 

Developing concepts, theories, meanings, and the importance of ethics and 

morality, applying ethics to knowledge, spiritual growth to understand the value and 

truth of life, and being able to adapt appropriately to the 21st century, activities 

encompass integrated theoretical and practical learning, voluntary contributions as a 

graduate, respecting human dignity, having a conscience to preserve natural 

resources and the environment, and preserving indigenous wisdom for future 

generations 

 

1521212 จริยธรรมกับชวีติ 3(2-2-5) 

 (Ethics and Life) 

ศกึษาความหมายและบ่อเกิดของจรยิธรรมในทัศนะของปรัชญาและศาสนาทั้ง

ตะวันออกและตะวันตก ศกึษาหลักพุทธธรรมที่เป็นแก่นแทข้องพุทธปรัชญา หลักธรรม

ในการพัฒนาคนและหลักธรรมในการพัฒนางาน การศึกษาปัญหาด้านจริยธรรม  

และการแก้ไขปัญหาในชวีติประจำวันโดยใช้หลักศลีธรรมอันดีงาม 

Study the meaning and origins of ethics from the perspectives of both eastern 

and western philosophies and religions, examine the fundamental principles of 

Buddhism as the essence of Buddhist philosophy, moral principles in self-

development, moral principles in human development, and moral principles in career 

development, explore ethical issues and problem-solving in daily life using ethical 

principles 
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2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 3(2-2-5) 

(Human Behavior and Self Development) 

อภิปรายเกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษย์ องค์ประกอบและปัจจัยพื้นฐานของ

พฤติกรรมมนุษย์ การวิเคราะห์และประยุกต์ทฤษฎีทางจิตวิทยาเพื่อการพัฒนาตนเอง 

เทคนคิการสร้างมนุษยสัมพันธ์เพื่อสร้างสัมพันธภาพกับบุคคลอื่น พัฒนาเทคนิคการ

สื่อสาร พัฒนาศักยภาพการเป็นผู้นำ ผูต้าม และการทำงานเป็นทีม การพัฒนาตนเพื่อ

การดำรงชีวติอย่างมีความสุข 

Discussion on human behavior, its components, and fundamental factors of 

human behavior, analysis and application of psychological theories for self-

development, techniques to build human relationships to foster connections with 

others, develop communication skills, enhance leadership abilities, followership, and 

teamwork, personal development for a fulfilling life 

 

1.2.2 กลุ่มวชิาฉลาดคดิก้าวไกล   

2500122 วศิวกรสังคมเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5) 

 (Social Engineer for Local of Development) 

การพัฒนาทักษะทางสังคมด้วยกระบวนการวิศวกรสังคม ได้ทักษะการคิด 

ทักษะการสื่อสาร ทักษะการประสาน ทักษะการสร้างนวัตกรรม และสามารถบูรณา

การองค์ความรูเ้พื่อการพัฒนาทอ้งถ่ิน 

Developing social skills through social engineering processes, including critical 

thinking skills, communication skills, coordination skills, innovation skills, and ability to 

integrate knowledge for local development 

 

2500123 ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาท้องถ่ิน 3(2-2-5) 

 (King's Philosophy and Local of Development) 

เรียนรู้เกี่ยวกับศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน หลักปรัชญาเศรษฐกิจ 

พอเพียง โครงการอันเนื ่องมาจากพระราชดำริ โครงการต้นแบบการพัฒนาภาคี

เครือข่ายร่วมพัฒนา เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาที่ยั ่งยืน ภูมิปัญญา

ทอ้งถิ่น วถิชีวีติชุมชนและการเรยีนรูชุ้มชน วศิวกรสังคม และบทบาทของมหาวิทยาลัย

ราชภัฏกับการพัฒนาทอ้งถ่ิน 
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Learn about King’s philosophy and sustainable development, principles of 

sufficiency economy, the royal initiative project, prototype development projects, 

collaborative community networks, technology and innovation for sustainable 

development, local wisdom, community lifestyles and community-based learning, 

understand social engineering, and the role of the provincial university in local 

development 

 

4000119 การคดิและการตัดสนิใจ 3(2-2-5) 

(Thinking and Decision Making) 

หลักการและกระบวนการคดิของมนุษย์ การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ 

การวเิคราะหข์้อมูล ข่าวสาร ตรรกศาสตร์และการใหเ้หตุผล การคดิเหตุผล การตัดสินใจ 

กระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ การคิดเชิงวิพากษ์ และการประยุกต์ใช้ 

การคดิกับการแกป้ัญหาในชวีติประจำวัน 

Principles and processes of human thinking, analytical thinking, creative 

thinking, data analysis, information processing, logic and reasoning, critical thinking, 

decision-making, the pursuit of knowledge through scientific inquiry, critical thinking, 

and applying thinking to problem-solving in daily life 

 

4000124 ฉลาดคดิในชวีติประจำวัน 3(2-2-5) 

 (Smart Thinking in Daily Life) 

กระบวนการคิดของมนุษย์ การระบุและกำหนดปัญหา การสร้างและประเมิน 

ทางเลือกในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่หลากหลาย การวิเคราะห์ สังเคราะห์และ

ประเมนิข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณและมีเหตุผลอย่างเป็นระบบ เทคนิคและวธิีการคิด

แบบต่าง ๆ และการคดิแก้ปัญหาในชีวติประจำวัน 

Human thinking processes, problem identification and definition, generation and 

evaluation of alternatives for problem-solving in diverse situations, analysis, 

synthesis, and systematic and rational evaluation of information, various thinking 

techniques and methods and problem-solving in daily life 
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1.2.3 กลุ่มวชิาเสริมทักษะการใช้ชีวติคุณภาพ 

1500129 เพศวถิ ี 3(2-2-5) 

(Sexual Orientation) 

ความหมายและขอบข่ายของเพศศึกษา ความสำคัญและความจำเป็นในการ

เรียนเพศศึกษา ความรู้เรื่องเพศวิถีและองค์ประกอบเรื่องเพศ พัฒนาการของมนุษย์ 

สัมพันธภาพทางเพศ ทักษะส่วนบุคคล พฤติกรรมทางเพศและการแสดงออกสุขภาพ 

ทางเพศ สังคมและวัฒนธรรมที่มีบทบาทในการหล่อหลอมวิถีทางเพศ กระบวนการ

ส่งเสรมิการเรยีนรูเ้รื่องเพศ 

Meaning and scope of gender studies, importance and necessity of studying 

gender, knowledge of gender identities and components, human development, sexual 

relationships, personal skills, gender-related behaviors and expressions, society, and 

culture's role in shaping gender identities, and processes to promote gender learning 

 

1521213 สมาธเิพ่ือพัฒนาชวีติ  3(2-2-5) 

 (Meditation for Life Development) 

ความหมายของการทำสมาธ ิจุดประสงค์ วธิีการ ข้ันตอน จุดเริ่มตน้ของการทำ

สมาธ ิลักษณะของการบรกิรรมและการทำสมาธ ิประโยชน์ของสมาธิ การนำสมาธิไปใช้

ในชวีติประจำวัน สมาธกิับการเรยีนและการงาน ประโยชน์ของฌานและญาณ สิ่งท่ีควร

รู้เรื่องวิปัสสนาและความแตกต่างระหว่างสมถะกับวิปัสสนา แผนผังสมถะกับวปิัสสนา 

ชาวโลกกับวปิัสสนา 

Meaning of meditation, objectives, methods, steps, starting point of 

meditation, characteristics of practice and meditation, benefits of meditation, applying 

meditation in daily life, meditation in learning and work, benefits of tranquility and 

mindfulness, understanding Vipassana and the difference between Samatha and 

Vipassana, the framework of Samatha and Vipassana, worldly concerns versus 

spiritual practice 
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2000117 สุนทรียภาพของชวีติ 3(2-2-5) 

(Aesthetic Appreciation) 

จำแนกข้อแตกต่างอารมณ์แห่งความสุข ปรัชญาทางความคิดเชิงสร้างสรรค์ 

จินตนาการ และการกล้าแสดงออก ความหมายในสุนทรียศาสตร์เชิงการคิดกับ

สุนทรียศาสตร์เชิงพฤติกรรมโดยสังเขป ความสำคัญของการรับรู้กับความเป็นมาของ

ศาสตร์ทางการเห็น ศาสตร์ทางการได้ยิน และศาสตร์ทางการเคลื่อนไหวสู่ทัศนศิลป์ 

ศิลปะดนตรี และศิลปะ การแสดงผ่านขั้นตอนการเรียนรู้เชิงคุณค่าและความงดงาม

จาก 1) การรำลึก  2) ความคุ้นเคย และ 3) ความซาบซึ้ง เพื่อให้ได้มาซึ่งประสบการณ์

ของความซาบซึ้งทางสุนทรียภาพ และการนำทักษะไปปรับใช้ในการดำเนินชีวิต

ศตวรรษที่ 21 

Distinguishing the differences in feelings of happiness, the philosophy of 

creative thinking, imagination, and courage to express, the meaning of contemplative 

and behavioral psychology in a comprehensive manner, the significance of perception 

and the understanding of the origins of visual arts, auditory arts, and performing arts 

in the context of aesthetics, learning the value and beauty through the learning 

processes of 1) reflection, 2) familiarity, and 3) emotional engagement to attain an 

experience of aesthetic appreciation, applying these skills to navigate life in the 21st 

century 

 
 

2500119 วถิชีวีติเศรษฐกจิพอเพยีง 3(2-2-5) 

(Self-Economic Sufficiency) 

วเิคราะห์ สังเคราะห์ และฝกึปฏิบัติจากองค์ความรูเ้กี่ยวกับความเป็นมา หลักการ 

และแนวทางพัฒนาวิถีช ีว ิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงอันเนื ่องมาจาก

พระราชดำริในพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช 

บรมนาถบพติร การสบืสานแนวคดิ รูปแบบ การประยุกต์ใช้ในโครงการอันเนื่องมาจาก

พระราชดำรติ่าง ๆ สบืเนื่องถึงพระบรมราโชบายในการพัฒนาท้องถิ่น ของพระบาทสมเด็จ 

พระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัว ตระหนักในความสำคัญของหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

เกษตรทฤษฎีใหม่ และภูมิปัญญาทอ้งถิ่น สามารถนำหลักการและแนวทางไปประยุกต์  

ใช้ในการพัฒนาวิถีชีว ิตของตนเอง ตลอดจนพัฒนาองค์กรและชุมชนได้อย่างพอดี 

พอเพยีง ยั่งยนื มพีื้นฐานชีวติที่ม่ันคง มคีุณธรรมที่สอดคลอ้ง กับบรบิทของสังคม  ผ่าน

การทำบัญชีครัวเรอืน และการลงพื้นที่ศกึษาดูงานในระดับทอ้งถิ่นที่ประสบความสำเร็จ  
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Analyze, synthesize and practice from the body of knowledge about the 

background, principles and approaches to develop the way of life according to the 

sufficiency economy philosophy of His Majesty the His Majesty King Bhumibol 

Adulyadej The Great, the inheritance of concepts, patterns and applications in various 

royal initiatives, continue to inherit the royal policy in the local development of His 

Majesty King Maha Vajiralongkorn Phra Vajiraklaochaoyuhua to realize the 

importance of the sufficiency economy philosophy, new theory of agriculture and 

local wisdom, be able to apply principles and guidelines to the development of one's 

own life as well as developing the organization and community in a suitable, 

sufficient, sustainable basis with a solid foundation of life, the morals that are 

consistent with the social context through household accounting and successful local 

study visits  

 

2500124 ฮวงจุ้ย 3(3-0-6) 

 (Feng Shui) 

ศึกษา ความหมาย และหลักการของฮวงจุ ้ยที ่สามารถนำมาประยุกต์ใช้ใน

ชวีติประจำวัน หรอืนำไปประยุกต์ใช้กับการอยู่ร่วมกับผูอ้ื่นอย่างมีความสุข 

Study the meaning and principles of Feng Shui that can be applied in daily 

life or utilized to live harmoniously with others  

 

4000118 วทิยาศาสตร์เพ่ือคุณภาพชวีติ 3(2-2-5)  

(Science for Quality of Life) 

พัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การนำ

ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาคุณภาพ

ชีวิตให้ดำรงอยู ่อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นสุข โดยตระหนักถึงผลกระทบของ

ความกา้วหน้าทางดา้นวทิยาศาสตร์ที่มตี่อมนุษย์ 

The development of science and technology from the past to the present, the 

utilization of knowledge and scientific processes to enhance the quality of life efficiently 

and happily, being aware of the impact of scientific advancements on humanity 
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4000125 เปลี่ยนความคดิ ชีวติเปลี่ยน  3(2-2-5) 

 (Power of Change) 

ความเชื่อของมนุษย์ที่มตี่อรูปแบบการเรียนรู้และคุณลักษณะทางปัญญาของ

ตนเองที่สามารถเปลี่ยนแปลงและพัฒนาได ้ กระบวนการทางความคดิซึ่งนำไปสู่การใช้

ศักยภาพของมนุษย์อย่างเต็มที่เพื่อไปสู่ความสำเร็จ กระบวนการเปลี่ยนแปลงในกรอบ

ความคดิแบบตายตัวไปสู่การเปลี่ยนแปลงในกรอบความคิดแบบเติบโตเพื่อนำไปสู่การ

เพิ่มความสุข แรงจูงใจ และความสำเร็จ และฝกึฝนกระบวนการเปลี่ยนแปลงความคิด

และทัศนะทางลบที่มีต่อความลม้เหลวใหเ้ป็นความคดิในเชิงบวก 

Human beliefs regarding learning patterns and the intellectual traits that can 

be changed and developed, the thought process leading to the full utilization of human 

potential for success, transitioning from a fixed mindset to a growth mindset to enhance 

happiness, motivation, and success, practicing processes to transform negative 

thoughts and perspectives that contribute to failure into positive thinking 

 

4000126 การคดินอกกรอบ  3(2-2-5) 

 (Lateral Thinking) 

เรียนรู้หลักการของการคิดนอกกรอบ การพัฒนาการคิดนอกกรอบอย่างเป็น

ระบบ การสร้างผลงานการคิดนอกกรอบ เทคโนโลยีดจิิทัลในการสรา้งผลงานการคิดนอก

กรอบ และการคดินอกกรอบในการแกป้ัญหาในชีวิตประจำวันและการนำเสนองาน 

Learning the principles of lateral thinking, systematic development of lateral 

thinking, creating works of lateral thinking, digital technology in generating lateral thinking, 

and applying lateral thinking to problem-solving and presentations in daily life 

 

5501104 งานช่างในชวีติประจำวัน 3(2-2-5) 

 (Craftsmanship in Daily Life) 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับงานช่าง การใช้งานเครื่องมือและการบำรุงรักษาวัสดุ

ช่างพื้นฐาน ความปลอดภัยในการปฏิบัตงิานช่าง การปฐมพยาบาลเบือ้งต้นในงานช่าง 

ฝึกปฏิบัติการปฏิบัติงานช่างเบื้องต้น เช่น ติดตั ้งและบำรุงรักษาระบบไฟฟ้าในบ้าน 

เครื ่องใช้ไฟฟ้าเครื ่องปรับอากาศ ระบบประปาในบ้าน ซ่อมแซมงานไม้และงาน

คอนกรตีเบื้องต้น ตรวจเช็คและบำรุงรักษารถยนต์เบื้องต้น 
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Basic knowledge of craftsmanship, the use of tools, and maintenance of basic 

crafting materials, safety in craftsmanship, basic first aid in craftsmanship, and 

practical training in fundamental craftsmanship, this includes installing and 

maintaining electrical systems, household electrical appliances, air conditioning 

systems, household plumbing, basic woodworking and concrete work, as well as 

basic inspection, and maintenance of vehicles 

 

5001105 ยาและสมุนไพรเพื่อสุขภาพ     3(3-0-6) 

 (Drugs and Herbs for Health) 

ความรู้เบื้องต้นของยาและสมุนไพรที่ใช้ในชีวิตประจำวัน แหล่งที่มาของการ

ค้นพบตัวยา ประโยชน์และโทษของยาสมุนไพร การเก็บรักษาและเคล็ดลับการใช้ยา

และสมุนไพรให้ถูกต้องและปลอดภัย ตัวอย่างยาและสมุนไพรที่ใช้ในการรักษาโรค

เบื้องต้น การพจิารณาเลอืกใชส้มุนไพรจากโฆษณาตามสื่อออนไลน์ 

Basic knowledge of medicines and herbs used in daily life, the sources of 

discovering drugs, the benefits and risks of herbal medicines, storing and tips for 

using medicines and herbs correctly and safely, examples of medicines and herbs 

used for basic disease treatment, considerations for using herbs from online media 

advertisements 

1.3 กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก 

1.3.1 กลุ่มวชิาทกัษะการอยู่ร่วมกับผู้อื่น 

2500117 วถีิไทยกับวถิอีาเซยีนในสังคมโลก 3(2-2-5) 

(Thai Living and ASEAN Way in Global Society) 

วัฒนธรรม ประเพณี และอัตลักษณ์ความเป็นไทย ลักษณะทางสังคม 

วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมืองของไทย ประชาคมอาเซียนและของโลกเปรียบเทียบ 

ความเปลี่ยนแปลงทางสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกจิ การเมืองของสังคมไทยและสังคม

โลกจากกระแสโลกาภวิัตน์ ศกึษา วเิคราะห์และนำเสนอระเบียบโลกใหม่ ปัญหาสภาพ

สังคมไทยและสังคมโลกทั้งในปัจจุบันและแนวโน้มในอนาคต ความร่วมมือระหว่าง

ประเทศในบรบิทประชาคมอาเซียนและประชาคมโลก กระบวนทัศน์ใหม่ในการพัฒนา

สังคมไทยและสังคมโลก 
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Thai culture, tradition and identity, the socio-cultural, economic and political 

structure of Thailand, ASEAN community and global society, the world compares the 

social, cultural, economic and political changes of Thai society and the world society 

from globalization, study, analyze and present new world order problems of the state 

of Thai society and the world society, both present and future trends, international 

cooperation in the context of the ASEAN community and the world community, the 

new paradigm of development in Thailand and global society 
 

2500125 สทิธมินุษยชนและหน้าที่พลเมอืงในระบอบประชาธปิไตย 3(2-2-5) 

 (Human Rights and Citizenship of Democracy) 

ส่งเสริมความรู้ความเข้าใจและสร้างความตระหนักถึงความสำคัญของสิทธิ 

มนุษยชน ความรูพ้ื้นฐานดา้นสทิธมินุษยชน หลักการพื้นฐานดา้นสทิธมินุษยชน ทัศนคติ

และค่านิยมด้านสิทธิมนุษยชน และเป็นรากฐานในการสร้างวัฒนธรรมการเคารพสิทธิ

มนุษยชนให้เกิดแก่พลเมืองได้อย่างมั่นคง ตลอดจนการเสริมสร้างความรู้ ด้านความ

เป็นพลเมือง การอยู ่ร่วมกันบนพื้นฐานของการเคารพกติกาของสังคม เคารพผู้อื่น 

เคารพหลักการของการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย การเสริมสร้างคุณธรรม 

จริยธรรมด้านการป้องกันการทุจริต ต่อต้านการคอร์รัปชั่น มีคุณธรรม จริยธรรมใน

การดำเนินชวีิตบนพื้นฐานของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มีความซื่อสัตย์ สุจริต มจีิต

สาธารณะ มีความรับผิดชอบต่อสังคม เคารพในความแตกต่างทางความคิด และมี

ความร ู ้พ ื ้นฐานด้านหลักกฎหมายทั ่วไป อ ันนำไปสู ่การสร ้างหลักการพื ้นฐาน  

การปลูกฝังเชิดชูสถาบันชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย์ การรู้คิด รู้ทำ การอยู่

ร่วมกันอย่างสมานฉันท์ ตลอดจนการฝกึทักษะการดำรงชีวติในสังคมอย่างมีความสุข 

Promote knowledge, understanding, and awareness of the importance of human 

rights, basic knowledge of human rights, fundamental principles of human rights, attitudes, 

and values regarding human rights, serve as a foundation for building a culture of respect 

for human rights within the population, enhance knowledge of citizenship, living together 

based on societal norms, respect for others, and respect for the principles of democratic 

governance, foster ethics in preventing corruption, resisting collusion, possessing integrity, 

moral integrity, public spirit, social responsibility, respect for diverse opinions, and basic 

knowledge of general laws, this leads to the establishment of fundamental principles, 

instilling reverence for national institutions, religion, and the monarchy, critical thinking, 

cooperative living, and the development of life skills for a happy life in society 
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2500127 พลเมอืงจิตสาธารณะ 3(2-2-5) 

 (Public Minded Citizens) 

การปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีและมีจิตสาธารณะ การประยุกต์แบบจำลอง 

STRONG มาใช้ในชีวิตประจำวัน ความสำคัญของจิตสาธารณะกับการพัฒนาท้องถิ่น

และประเทศ กจิกรรมที่แสดงถงึความมจีติสาธารณะต่อชุมชนท้องถ่ิน 

Practicing good citizenship and possessing a sense of public spirit, applying 

the STRONG model in daily life, the significance of public spirit in the development 

of local areas and countries, activities that demonstrate a sense of public spirit 

towards the local community 

 

2500133 อนิไซต์ศรีสะเกษ  3(2-2-5) 

 (Insight Si Sa Ket) 

ภูมหิลังของสังคม วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น มุ่งเน้นประเด็นการสร้าง 

อัตลักษณ์ศรสีะเกษ และทศิทางการพัฒนาของสังคมและวัฒนธรรมศรสีะเกษในบริบท 

แห่งโลกาภิวัฒน์ โดยการนำซอฟต์พาวเวอร์เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาที่ทำให้

เกดิการขยาย เผยแพร่ สบืต่อค่านยิมและวัฒนธรรม   

To explore Si Sa Ket social, cultural and intellectual local backgrounds, to 

emphasize the formation of the Si Sa Ket identity as well as directions towards the 

development of Si Sa Ket culture and society in the globalization context. The 

inclusion of soft power in education can extend, propagate, and carry-on values and 

cultures 

 

2561108 กฎหมายสำหรับคนรุ่นใหม ่ 3(3-0-6) 

 (Law for New Generation) 

กฎหมายและวิเคราะห์ข้อเท็จจริงที่เกิดขึ้นในสังคม บทบาทหนาที่และสิทธิ

เสรีภาพในการแสดงความคิดเห็นในที่สาธารณะ การดูหมิ่นหรือหมิ่นประมาทผู้อื่น  

การใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ภายใตก้รอบของกฎหมาย ความรับผิดที่เกี่ยวกับการ

กระทำผ่านระบบคอมพิวเตอร์ แนวคดิและหลักการของกฎหมายคุ้มครองผูบ้ริโภคที่มี

ต่อผู้ประกอบธุรกิจปัญหาความรับผิดจากการใช้งานลิขสิทธิ์หรือละเมดิทรัพย์สินทาง

ปัญญาของผูอ้ื่น และสทิธิในการปกป้องงานลขิสทิธิ์ของตนเองตามกฎหมายลขิสทิธิ ์
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Law and analyze the facts that occur in society, the roles and freedoms of 

expressing opinions in public places, defamation or insulting others, the use of online 

social media within the framework of the law, liabilities related to actions through 

computer systems, the concepts and principles of consumer protection laws regarding 

business practices, issues of liability for copyright infringement or intellectual property 

infringement, and rights to protect one's own copyrights under copyright law 

 

1.3.2 กลุ่มวชิาสังคมพหุวัฒนธรรม  

 

2500128 วัฒนธรรมร่วมอุษาคเนย์ในอาเซยีน 3(2-2-5) 

 (Southeast Asian Mutual Culture in ASEAN) 

ศกึษาความเป็นมาและพัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออก

เฉียงใต้ โดยเน้นศึกษาแหล่งอารยธรรมใหญ่ ๆ ในบริเวณคาบสมุทรและแผ่นดินใหญ่ 

อิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีนที่มีผลต่อสังคมเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ในด้าน

ลัทธิความเชื่อศาสนา ประเพณี การศึกษา สังคมและวัฒนธรรมร่วมของภูมิภาคเอเชีย

ตะวันออกเฉยีงใต้  

Background and development of society and culture in southeast asian 

countries with an emphasis on major peninsular and mainland civilizations, the 

influence and impact of Indian and China civilizations on southeast asia in terms of 

cults, beliefs, religions, traditions, education, society and mutual culture in ASEAN 

countries 

 

2500129 พหุวัฒนธรรมในอาเซยีน  3(2-2-5) 

 (Multiculturalism in ASEAN) 

ความหลากหลายของวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ การยอมรับความ

หลากหลายของวัฒนธรรม กลายกลืนทางวัฒนธรรม และการเปลี่ยนแปลงทาง

วัฒนธรรม  

Cultural diversity in southeast asia, cultural differences, cultural assimilation 

and cultural change in ASEAN countries   
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2500130 ประเทศไทย อาเซยีน และประชาคมโลก 3(2-2-5) 

 (Thailand, ASEAN and the World) 

ศึกษาปรากฏการณ์ที ่สำคัญของโลก อาเซียนและไทย ในมิติทางการเมือง 

เศรษฐกิจ ส ังคมวัฒนธรรม โดยใช้กรอบ แนวคิด ทฤษฎี และระเบียบวิจ ัยทาง

สังคมศาสตร์ ผ่านการอภิปรายและยกตัวอย่างสถานการณ์หรือบุคคลที่ได้รับความ

สนใจ เพื่อให้เกิดมุมมองต่อความหลากหลายและเข้าใจความซับซ้อนที่สัมพันธ์กันทั้ง

โลกสามารถทา้ทาย กรอบความเชื่อเดมิและเปิดโลกทัศน์ใหม่ใหก้วา้งขวางขึ้น  

Study of significant phenomena around the world, in the ASEAN region and 

in Thailand in terms of their political, economic and sociocultural dimensions, learning 

to approaches, theories and principles of social science research via discussion and 

raising examples of situations or people of interest to create a perspective of 

diversity, to understand the complexity of global interrelationships, and to be able to 

challenge old paradigms and open up a new, broader worldview 

 

2500131 สังคมและวัฒนธรรมศรีสะเกษ  3(2-2-5) 

 (Society and Culture in Si Sa Ket) 

ศกึษาสังคมและวัฒนธรรมท้องถิ่นของกลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัดศรีสะเกษ จาก

แง่มุมต่าง ๆ โดยเนน้การศกึษาอย่างวพิากษ์วจิารณ์และการวเิคราะห ์ 

Investigating diverse aspects of Si Sa Ket ethnic group society and culture 

emphasizing analytical and critical approaches 

 

2500132 การพัฒนาของอินโดจีน  3(2-2-5) 

 (Development of Indochina) 

ศึกษาอารยธรรม ประวัติศาสตร์ และการพัฒนาของประเทศในอินโดจีนจาก

แง่มุมต่าง ๆ โดยเนน้การศกึษาอย่างวพิากษ์วจิารณ์และการวเิคราะห ์ 

Investigating diverse aspects of historical background and development of 

countries in Indochina emphasizing analytical and critical approaches 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

2500134 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออกเฉยีงใต ้ 3(2-2-5) 

 (Ethnicity and Culture in Southeast Asia) 

แนวคิดและทฤษฎีความเป็นชาติพันธุ์และชาติพันธุ์สัมพันธ์ ความหลากหลาย 

ทางชาติพันธุ์ในเอเชียตะวันออกเฉียงใตยุ้คก่อนอาณานิคมจนถึงยุคโลกาภิวัตน์ สังคม

พหุวัฒนธรรม ปญัหากลุ่มชาตพิันธุ์  

Concepts and theories of ethnicity and ethnic relations, ethnic diversity in 

southeast asia from the pre-colonial period to the globalization era, problems of 

plural-ethnic societies 

 

2500135 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในอนิโดจนี  3(2-2-5) 

 (Ethnicity and Culture in Indochina) 

แนวคิดและทฤษฎีความเป็นชาติพันธุ์และชาติพันธุ์สัมพันธ์ ความหลากหลาย 

ทางชาติพันธุ์ในอินโดจีน ยุคก่อนอาณานิคมจนถึงยุคโลกาภิวัตน์ สังคมพหุวัฒนธรรม 

ปัญหากลุ่ม ชาตพิันธุ์  

Concepts and theories of ethnicity and ethnic relations, ethnic diversity in 

Indochina from the pre-colonial period to the globalization era, problems of plural-

ethnic societies 

 

1.4 กลุ่มการเป็นผู้ประกอบการและการบริหารการเงนิ 

1.4.1 กลุ่มวชิาศาสตร์ผู้ประกอบการและการเงนิ 

2502101 การแก้ไขปัญหาความยากจนเชิงพื้นที่ 3(2-2-5) 

 (Addressing Spatial Poverty) 

บริบทพื ้นที ่เป้าหมาย ทุนมนุษย์ ทุนกายภาพ ทุนทรัพยากรสิ ่งแวดล้อม  

ทุนเศรษฐกิจ ทุนสังคม ทุนวัฒนธรรม จัดทำแฟ้มข้อมูลระดับครัวเรือน ระดับตำบล 

กลไก กระบวนการ เครอืข่ายทางสังคม หน่วยงาน ชุมชนที่มีบทบาทในการแก้ไขปัญหา

ความยากจนในพื้นที่ สังเคราะห์ข้อมูลโดยใช้แนวคิดการดำรงชีพอย่างยั่งยืน การจัด

กลุ่มสภาพปัญหา  ค้นหาโอกาสในการพัฒนา จัดทำสารสนเทศ ส่งต่อข้อมูลให้กับ 

ผูมี้ส่วนเกี่ยวขอ้งดำเนนิการ 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

Context of target areas, human capital, physical capital, environmental 

resources, economic capital, social capital, cultural capital, compiling household-level 

data (Family Folder), village-level data (Village Profile), mechanisms, processes, social 

networks, agencies, and communities with roles in addressing poverty issues in the 

area, analyzing data using the sustainable livelihoods framework, categorizing 

problems, identifying development opportunities, generating information, and 

transmitting information to relevant stakeholders to act 

 

3502101 การเป็นผู้ประกอบการ 3(2-2-5) 

(Entrepreneurship) 

แนวคิดเกี ่ยวกับคุณลักษณะของการเป็นผู ้ประกอบการมืออาชีพ หลักแนวคิด 

เกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดสมัยใหม่ การเขียนแผนธุรกิจ การบัญชี การเงิน

และการลงทุน กรณศีกึษาผูป้ระกอบการที่ประสบความสำเร็จ  

Concepts related to characteristics of a professional entrepreneur, 

fundamental ideas on business management, modern marketing, business plan 

writing, accounting, finance and investments, case studies of successful 

entrepreneurs 

 

3502102 เส้นทางสู่ผู้ประกอบการในยุคดจิทิัล  3(2-2-5) 

 (Path to Entrepreneurs In Digital Age) 

หลักการเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หล ักการเศรษฐกิจหมุนเว ียน หลักการ

ประกอบการและการเป็นผู้ประกอบการ หลักการการจัดการเพื่อการประกอบการ 

หลักการตลาดดิจิทัล หลักการสตาร์ตอัพ การวิเคราะห์ปัญหาและโอกาสเชิงธุรกิจ 

การวางแผนธุรกิจ กฎหมายธุรกจิ  และกรณศีกึษาการวางแผนธุรกิจสำหรับชุมชน 

Principles of creative economy, circular economy principles, principles of 

entrepreneurship and being an entrepreneur, principles of business management, 

digital marketing principles, startup principles, business problem and opportunity 

analysis, business planning, business law, and a case study on community business 

planning 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

3502103 การเงนิเพื่อชีวติยุคดิจทิัล  3(2-2-5) 

 (Finance for Life in Digital Age) 

หลักการบริหารการเงิน พฤติกรรมทางการเงิน ทัศนคติการใช้จ ่ายเงิน 

หลักการวางแผนทางการเงินและการลงทุนเบื้องต้น การวางแผนภาษี การวางแผน

ประกันชีวิต การวางแผนเกษยีณอายุ การบริหารการเงินอย่างเป็นระบบ การวางแผน

การสร้างอาชพี การลงทุนในยุคดิจิทัล หลักการบริหารจัดการภาวะหนีส้ิน เทคโนโลยี

และนวัตกรรมสำหรับการจัดการการเงิน การประยุกต์ใช้ความรู้ในการวางแผนทาง

การเงนิโดยใชโ้ปรแกรมสำเร็จรูป รวมทัง้สามารถบรหิารการเงนิในการใช้ชวีติและอยู่ใน

สังคมไดอ้ย่างเหมาะสม 

Principles of financial management, financial behavior, attitudes towards 

spending, basic financial planning and investment principles, tax planning, life 

insurance planning, retirement planning, systematic financial management, career 

planning, investment in the digital era, principles of debt management, technology 

and innovation for financial management, application of knowledge in financial 

planning using ready-made programs, and effective financial management for living 

and fitting into society 

 

3502104 การจัดการการเงนิส่วนบุคคลและการลงทุน 3(2-2-5) 

 (Personal Financial Management and Investment) 

การจัดการการเงนิและการวางแผนการเงินส่วนบุคคล การออมและการลงทุน 

การจัดการหนี้ การวางแผนการเงินในระยะยาว การลงทุนในหลักทรัพย์ การจัดการ

ภาษ ีและการวเิคราะห์ความเสี่ยง  

Personal financial management and planning, savings and investments, debt 

management, long-term financial planning, securities investment, tax management, 

and risk analysis 

 

3502105 การบัญชเีพ่ือเศรษฐกจิชุมชนสร้างสรรค์  3(2-2-5) 

 (Accounting for Creative Community Economy) 

การจัดทำบัญชีครัวเรือนตามแนวคิดเศรษฐกิจชุมชนสร้างสรรค์ การบัญชี

สำหรับผู้ประกอบการในชุมชนท้องถิ่น การบัญชีสำหรับกลุ่มวิสาหกิจชุมชน และการ

บัญชสีำหรับกลุ่มวสิาหกจิขนาดกลางและขนาดย่อม   
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

Household accounting following the principles of creative community economy, 

accounting for local community entrepreneurs, accounting for community enterprise 

groups, and accounting for medium and small enterprise groups 

 

3502106 นวัตกรรมธุรกจิบรกิารร่วมสมัย  3(2-2-5) 

 (Contemporary Service Business Innovation) 

แนวคิดการเป็นผูป้ระกอบการในธุรกิจบริการ หลักการบริหารและการจัดการ

ธุรกิจบริการ นวัตกรรมในการจัดการและพัฒนาระบบภายในองค์กรของธุรกจิบริการ 

นวัตกรรมในการพัฒนาผลิตภัณฑ์และบริการของธุรกิจบริการ นวัตกรรมในการช่วย

พัฒนาประสบการณ์การส่งมอบผลิตภัณฑ์และบริการให้กับลูกค้าของธุรกิจ บริการ 

และการบรหิารธุรกจิบรกิารร่วมสมัย 

Concepts of being an entrepreneur in the service industry, principles of 

management and operation in the service industry, innovation in managing and 

developing internal systems of service business, innovation in product and service 

development for the service business, innovation in enhancing the customer delivery 

experience of products and services for the service business, and contemporary 

management of service businesses 

 

1.4.2 กลุ่มวชิาเสรมิสมรรถนะในการทำงาน 

1501202 พร้อมสู่วัยทำงาน  3(2-2-5) 

 (Ready to Work) 

ความรู้พื้นฐานและเทคนิคในการสมัครงาน การเขียนจดหมายสมัครงาน และ

การสัมภาษณ์งาน การพัฒนาบุคลิกภาพ การสร้างความมั่นใจในตนเอง ทักษะการ

ทำงานเป็นทีม การพัฒนาทักษะการสื่อสาร เทคนิคการนำเสนองาน ปัญหาอุปสรรค

และแนวทางแก้ไขระหว่างการปฏบิัตงิาน การสร้างสมดุลชีวติกับการทำงานด้วยอิคไิก 

การวางแผนการเงนิส่วนบุคคล กฎหมายแรงงานและกฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวขอ้ง 

Basic knowledge and techniques in job application, writing a cover letter and 

resume, and job interviews. Personal development, building self-confidence, 

teamwork skills, developing communication skills, presentation techniques, 

challenges and problem-solving during work, achieving work-life balance using 

Ikigai, personal financial planning, labor laws, and other relevant laws 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

1501203 บุคลกิภาพ  3(2-2-5) 

 (Personality) 

ศึกษาทฤษฎีบุคลิกภาพ กระบวนการในการพัฒนาบุคลิกภาพที่เหมาะกับ

ตนเองตามกาลเทศะ การพูดและฝกึพูดในโอกาสต่าง ๆ ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับมารยาท 

การเสรมิสรา้งมนุษยสัมพันธ์ ศลิปะการแต่งกาย การแก้ไขขอ้บกพร่องทางร่างกายเพื่อ

เสรมิสรา้งบุคลกิภาพ 

Studying personality theories, the process of developing a suitable 

personality according to one's age, speaking and practicing speech on various 

occasions, general knowledge about etiquette, enhancing interpersonal relationships, 

the art of dressing, and addressing physical deficiencies to enhance one's personality 

 

3572110 การท่องเที่ยวทางเลอืก 3(2-2-5) 

 (Alternative Tourism) 

ศึกษาความหมาย แนวคิด และรูปแบบของการท่องเที ่ยวทางเลือก เช่น  

การท่องเที่ยวโดยชุมชน การท่องเที่ยวเชิงเกษตร การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และการ

ท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ แนวโน้มของการท่องเที ่ยวในปัจจุบัน บทบาทของภาครัฐและ

เอกชนในการส่งเสริมการตลาดท่องเที่ยว การมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และ

ผลกระทบต่อเศรษฐกจิ สังคมและสิ่งแวดล้อม 

Studying the meaning, concepts, and forms of alternative tourism such as 

community-based tourism, agritourism, cultural tourism, and wellness tourism, 

current trends in tourism, the role of the government and private sector in promoting 

tourism, involvement of stakeholders, and the impact on the economy, society, and 

the environment 

 

4002107 ฟาร์มอัจฉริยะ  3(2-2-5) 

 (Smart Farming) 

แนวคดิของการจัดการการเกษตรโดยใชเ้ทคโนโลยดีิจทิัลและระบบเซ็นเซอร์ใน

การผลติพืชโดยเน้นกระบวนการควบคุม และป้องกันการสูญเสยีในกระบวนการผลิต

เพื่อใหไ้ดผ้ลติที่คุม้ค่าที่สุด 

Concept of agricultural management using digital technology and sensor 

systems in crop production, focusing on process control and loss prevention in the 

production process to achieve the most valuable yield  
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2) หมวดวชิาเฉพาะด้าน 

2.1 กลุ่มวชิาบังคับ 

รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

4121115 การคดิเชิงคอมพวิเตอร ์ 3(2-2-5) 

 (Computational Thinking) 

แนวคิดการย่อยปัญหา การแยกแยะรูปแบบ การย่อส่วนข้อมูล การออกแบบ

ลำดับขัน้ตอนการแกป้ัญหา การคดิเชงิตรรกะในการพัฒนาอัลกอรทิึม การจำลองและ

ประเมินแนวทางแก้ไข การใช้แผนภาพลำดับขั ้นตอน (Flowchart) และรหัสจำลอง 

(Pseudocode) อธิบายการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ฝึกปฏิบัติกระบวนการคิดเชิง

คอมพวิเตอร์ในการแก้ปัญหาและออกแบบลำดับขัน้ตอนการแก้ปัญหา 

Fundamental concepts of problem decomposition, pattern recognition, data 

abstraction, and step-by-step problem-solving design. Logical thinking in algorithm 

development, simulation, and evaluation of alternative solutions. Use of flowcharts 

and pseudocode to represent problem-solving systematically. Hands-on practice in 

applying computational thinking processes to problem-solving and designing solution 

procedures 

 

4121206 การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 

 (Computer Programming)  

หลักการพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โครงสรา้งของโปรแกรม 

ตัวแปร การใช้คำสั่งกำหนดเงื่อนไข คำสั่งทำซ้ำ หลักการเขียนโปรแกรมแบบลำดับ

ขั้นตอนตามแนวทาง coding convention เบื้องต้น การตรวจหาข้อผิดพลาดและการ

แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นจากการเขียนโปรแกรม ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมแก้ปัญหา

อย่างงา่ยตามโจทย์ที่กำหนด 

Fundamental principles of computer programming, program structure, 

variables, conditional statements (if), and loops. Basic structured programming 

concepts following introductory coding conventions. Techniques for debugging and 

resolving programming errors. Practical exercises in writing simple programs to solve 

basic problems 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

4121208 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ผู้ใช้ 3(2-2-5) 

 (User Interface and User Experience Design) 

แนวคิดพื ้นฐานของการออกแบบประสบการณ์ผู ้ใช้ และส่วนติดต่อผู ้ใช ้ 

องค์ประกอบของหน้าจอ การจัดวางองค์ประกอบ การเลอืกใช้สีและฟอนต์ หลักการ

ออกแบบที่เนน้ผูใ้ชเ้ป็นศูนย์กลาง การออกแบบส่วนต่อประสานที่ใช้งานง่ายและคำนึงถึง

ความปลอดภัยของผู้ใช้และข้อมูล การสร้าง Wireframe และ Mockup ด้วยเครื่องมือ

ออกแบบเบื้องต้น การตรวจสอบการใช้งาน ฝกึปฏิบัตกิารสรา้งและนำเสนอ Wireframe 

และ Mockup จากตัวอย่างระบบหรอืซอฟต์แวร์ที่มอียู่จรงิ 

Fundamental concepts of User Experience (UX) and User Interface (UI) 

design, UI components, layout arrangement, use of color and typography, principles 

of user-centered design, design of interfaces that are easy to use and secure for 

both users and data, and usability review. Creation of wireframes and mockups using 

basic design tools, with practical exercises in developing and presenting wireframes 

and mockups based on existing systems or software examples 

 

4121210 โครงสร้างข้อมูลและการแก้ปัญหา 3(2-2-5) 

 (Data Structures and Problem Solving) 

หลักการพื้นฐานของโครงสรา้งข้อมูล อาเรย์ ลงิก์ลิสต์ สแต็ก คิว ต้นไม้ กราฟ 

ตารางแฮช เทคนิคการแฮช การเรียงลำดับ การค้นหาข้อมูล การคิดเชิงอัลกอริทึม  

การวิเคราะห์ปัญหาเบื ้องต้น ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาง่าย โดยใช้

โครงสรา้งข้อมูลที่เหมาะสม รวมทั้งการใช้ไลบรารีและเฟรมเวิร์กที่มีโครงสร้างข้อมูล

สำเร็จรูป 

Fundamental principles of data structures, including arrays, linked lists, 

stacks, queues, trees, graphs, hash tables, hashing techniques, data sorting , data 

searching. Algorithmic thinking and problem analysis. Practical exercises in 

programming for problem solving through suitable data structures, as well as 

applying libraries and frameworks with built-in data structures 
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4121211 วศิวกรรมความต้องการและฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

 (Requirement Engineering and Database) 

หลักการและกระบวนการวศิวกรรมความตอ้งการ เทคนคิการเก็บรวบรวมและ

วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ การจำแนกความต้องการเชิงหน้าที่และไม่ใช่หน้าที่ 

แผนภาพยูเอ็มแอลสำหรับการวิเคราะห์ระบบและอธิบายความต้องการของระบบ  

การทวนสอบแบบจำลอง หลักการออกแบบฐานข้อมูลเช ิงส ัมพ ันธ์  แผนภาพ

ความสัมพันธ์ของข้อมูล และแบบจำลองเชิงสัมพันธ์ ฝึกปฏิบัติการเก็บความต้องการ

จากกรณีศึกษา การออกแบบฐานข้อมูลเบื้องต้น การสื่อสาร และการนำเสนอความ

ตอ้งการกับผูท้ี่เกี่ยวขอ้ง 

Principles and processes of requirement engineering, techniques for 

gathering and analyzing user requirements, classification of functional and non-

functional requirements, UML diagrams for system analysis and the representation 

of system requirements, and model verification. Fundamental concepts of relational 

database design, entity-relationship diagrams, and relational models. Practical 

exercises in requirement elicitation from case studies, basic database design, 

communication and presentation of software requirements to stakeholders 
 

4121212 การพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด์ 3(2-2-5) 

 (Front-End Web Development) 

แนวคิดและหลักการพื้นฐานของการพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด์ เครื่องมือสำหรับ

การพัฒนาเว็บ การใช้งานภาษา HTML, CSS และ JavaScript โครงสรา้งและการจัดการ 

Document Object Model (DOM) การออกแบบหนา้จอที่รองรับการใชง้านบนอปุกรณ์ที่

หลากหลาย การใช้เฟรมเวิร์กและไลบรารีสำหรับการพัฒนาเว็บ การเขียนโปรแกรม

ตามหลักการ coding convention การทดสอบส่วนติดต่อผู้ใช้ และการทำงานร่วมกัน

เป็นทมีในการพัฒนาเว็บแอปพลเิคชัน ฝกึปฏบิัติการพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด ์

Fundamental concepts and principles of front-end web development, tools 

for web development, and the use of HTML, CSS, and JavaScript. Structure and 

manipulation of the Document Object Model (DOM). Responsive design for supporting 

multiple devices. Application of frameworks and libraries in front-end development. 

Programming with coding conventions. User interface testing, team collaboration in 

developing web applications. Practical exercises in front-end web development  
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4121507 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence for Software Engineering) 

ความรู้พื ้นฐานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวงจรชีวิตการพัฒนา หลักการ

ทำงานของระบบปัญญาประดิษฐ์ ครอบคลุมการรับข้อมูล การประมวลผล และการ

เรยีนรูแ้ละปรบัปรุง การใช้ปัญญาประดษิฐ์เพื่อสนับสนุนกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

โมเดล AI ที ่เหมาะสมกับประเภทของระบบซอฟต์แวร์ คำศัพท์เชิงเทคนิคพื้นฐาน

สำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์ ฝึกปฏิบัติการใช้ Generative AI ในการสืบค้นข้อมูลอย่าง

ถูกตอ้งและมีความรับผิดชอบ การสื่อสารเชงิเทคนิค และการทำงานร่วมกันเป็นทีมใน

การพัฒนาซอฟต์แวร ์

Fundamental knowledge of software engineering and the software 

development life cycle. Principles of artificial intelligence systems covering data 

acquisition, processing, and learning and improvement. Application of AI to support 

the software development process, appropriate AI models for different types of 

software systems. Basic technical terminology for software engineers. Practical 

exercises in using Generative AI for responsible information retrieval, technical 

communication, and teamwork in software development 

 

4121607 กระบวนการทางธุรกจิเพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

 (Business Process for Software Development) 

ความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการทางธุรกจิและกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

ประเภทและลักษณะของโมเดลธุรกิจ การเชื ่อมโยงโมเดลธุรกิจกับความต้องการ

ซอฟต์แวร์และข้อจำกัดขององค์กร ตัวอย่างซอฟต์แวร์ที่ตอบสนองต่อโมเดลธุรกิจ 

แนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับการใช้โมเดลปัญญาประดิษฐ์ที่เหมาะสมสำหรับโมเดลธุรกิจ 

คำศัพท์เชิงเทคนิคพื้นฐานที่เกี ่ยวข้องกับกระบวนการทางธุรกิจ ฝึกปฏิบัติการระบุ

โมเดลธุรกิจจากกรณศึีกษาและอธิบายความเชื่อมโยงกับการพัฒนาซอฟต์แวร ์

Relationship between business processes and the software development life 

cycle, types and characteristics of business models, linking business models with 

software requirements and organizational constraints, examples of software that 

support business models, basic concepts of applying appropriate AI models for 

business models, basic technical terminology related to business processes. Practice 

in identifying business models from case studies and explaining their connection with 

software development  
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4122116 จรยิธรรมปัญญาประดษิฐ์และความเป็นส่วนตัวของข้อมูล 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence Ethics and Data Privacy) 

หลักการจรยิธรรมในการใชป้ัญญาประดษิฐ์ ความรับผดิชอบและความโปร่งใส

ในระบบปัญญาประดิษฐ์ การประเมินผลกระทบของ AI ต่อสังคม การคุ้มครองข้อมูล

ส่วนบุคคลและสิทธคิวามเป็นส่วนตัว กฎหมาย PDPA การจัดการความยนิยอมของผู้ใช้ 

ความปลอดภัยของข้อมูลในระบบ AI การตรวจสอบและควบคุมคุณภาพของข้อมูล 

แนวทางการใช้ AI อย่างรับผิดชอบ ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์สถานการณ์และเสนอแนะ

แนวทางแก้ไขที่สอดคลอ้งกับจรยิธรรมและการคุม้ครองข้อมูล  

AI ethics principles, responsibility and transparency in AI systems, AI social 

impact assessment, personal data protection and privacy rights, PDPA law, user 

consent management, data security in AI systems, data quality auditing and control, 

responsible AI usage guidelines. Practical exercises involving scenario analysis and 

proposing solutions aligned with ethical and data privacy principles 

 

4122215 การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด ์ 3(2-2-5) 

 (Back-End Web Development) 

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันฝั่งเซิร์ฟเวอร์ แนวคิดการจัดการคำร้องขอและ 

การตอบกลับผ่านโปรโตคอล HTTP การออกแบบและพัฒนา API สำหรับการสื่อสาร

ระหว่างระบบ การเชื ่อมต่อและการจัดการฐานข้อมูลทั ้งแบบ SQL และ NoSQL  

การจัดการผู้ใช้ การยืนยันตัวตนและการกำหนดสิทธิ์การเข้าถึง การใช้เฟรมเวิร์กและ

ไลบรารีเพื ่อเพิ่มประสิทธิภาพการพัฒนา การเขียนโปรแกรมตามหลักการ coding 

convention และ secure coding การทดสอบและการแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

การใชเ้ครื่องมือสำหรับการพัฒนา Back-End และฝกึปฏบิัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

ที่สอดคลอ้งกับขอ้กำหนดซอฟต์แวร ์

Development of server-side web applications. Concepts of handling requests 

and responses through the HTTP protocol. Design and implementation of APIs for 

system communication. Connection and management of SQL and NoSQL databases. 

User management, authentication, and access control. Application of frameworks and 

libraries to enhance development efficiency. Coding practices following coding 

conventions and secure coding principles. Program testing and debugging. Utilization 

of back-end development tools. Practical exercises in developing web applications 

that conform to software requirements 
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4122216 การสื่อสารเชงิเทคนิคสำหรับวศิวกรซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

 (Technical Communication for Software Engineer) 

กระบวนการสื ่อสารเชิงเทคนิคที ่เก ี ่ยวข้องกับงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์  

การสื่อสารระหว่างทีมพัฒนาและผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย การนำเสนอแนวคิดเชิงเทคนิคแก่

ผูฟ้ังที่มพีื้นฐานแตกต่างกัน การเตรยีมและจัดทำสื่อประกอบการนำเสนอ การใช้ภาษา

และภาพประกอบทางเทคนิคเพื่อสื่อสารอย่างชัดเจน การสื่อสารในที่ประชุม เทคนคิ  

การเจรจาและการโน้มน้าวใจ การจัดการข้อขัดแย้งและการหาจุดร่วมที่ยอมรับได้

ร่วมกัน การตัง้คำถามและตอบข้อสงสัยเชิงเทคนิคอย่างมืออาชีพ ฝกึปฏบิัติการสื่อสาร

และการนำเสนอเชิงเทคนคิในสถานการณ์จำลองและกรณศีกึษา 

Processes of technical communication in software engineering, communication 

between development teams and stakeholders, presentation of technical concepts to 

diverse audiences, preparation and development of structured presentation 

materials, application of technical language and visual aids for clear communication, 

communication in meetings, negotiation and persuasion techniques, conflict management 

and consensus building, professional questioning and responding to technical issues, 

and practical exercises in technical communication and presentation through 

simulations and case studies 

 

4122217 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับการพัฒนาเว็บ 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence for Web Development) 

การใช้เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ในกระบวนการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน การ

เขียน prompt ที่มีประสิทธิภาพสำหรับการสร้างโค้ด การใช้ AI ในการวางแผนและ

ออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ การสร้าง fast-prototyping front-end ด้วยเครื่องมือ AI 

การเขียนโค้ด HTML, CSS, JavaScript ด้วยความช่วยเหลือจาก AI การ debug และ

แกไ้ขข้อผิดพลาดดว้ย AI การสร้างเอกสารประกอบโปรแกรมและ API documentation 

การ code review และการปรับปรุงคุณภาพโค้ด การจัดการ version control และ 

การทำงานร่วมกันในทีม การเลือกใช้เครื่องมือ AI ที่เหมาะสมกับงานแต่ละประเภท  

การปรับปรุงประสิทธิภาพการพัฒนา ฝกึปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลเิคชันด้วยความ

ช่วยเหลอืจากเครื่องมือ AI 
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AI tools utilization in web application development processes, effective 

prompt writing for code generation, AI-assisted web structure planning and design, 

fast-prototyping and front-end creation with AI tools, HTML, CSS, JavaScript coding 

with AI assistance, debugging and error correction with AI, program documentation 

and API documentation creation, code review and quality improvement, version 

control management and team collaboration, appropriate AI tool selection for specific 

tasks, development efficiency improvement, practical exercises in web application 

development with AI tool assistance 

 

4122406 คณติศาสตร์และอัลกอรทึมึ 3(2-2-5) 

 (Mathematics and Algorithms) 

คณติศาสตร์พืน้ฐานสำหรับการเขียนโปรแกรม ระบบเลขฐาน การดำเนนิการ

ทางตรรกศาสตร์ พชีคณิตบูลีน ทฤษฎีเซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน หลักการนับและ

การจัดหมู่ ความน่าจะเป็นเบื ้องต้นและสถิติพื้นฐาน ทฤษฎีกราฟ การออกแบบและ

วิเคราะห์อัลกอรึทึม อัลกอริทึมแบบแบ่งแยกและเอาชนะ อัลกอริทึมเชิงละโมบ  

ฝกึปฏบิัตกิารเขียนโปรแกรมแกป้ัญหาโดยใช้คณติศาสตรแ์ละอัลกอรทึมึพื้นฐาน 

Mathematical foundations for programming, number systems, logical 

operations, Boolean algebra, set theory, relations and functions, counting principles 

and combinatorics, basic probability and statistics, graph theory, algorithm design 

and complexity analysis, divide and conquer, greedy algorithms. Practical exercises 

in programming for problem solving through mathematics and basic algorithm 

 

4122506 การวเิคราะหแ์ละออกแบบเชงิวัตถุ 3(2-2-5) 

 (Object-Oriented System Analysis and Design) 

แนวคิดและหลักการของการออกแบบเชิงวัตถุ แผนภาพยูเอ็มแอลในการ

วิเคราะห์และออกแบบระบบ การออกแบบฐานข้อมูล NOSQL การใช้ภาษา SQL 

สำหรับการจ ัดการข้อมูล การเช ื ่อมโยงระหว่างส่วนติดต่อผ ู ้ใช ้ก ับฐานข้อมูล  

การออกแบบต้นแบบหน้าจอที่คำนึงถึงความง่ายในการใช้งาน การใช้งานจริง และ

ความปลอดภัยของข้อมูล ฝึกปฏิบัติการเก็บและวิเคราะห์ความต้องการข้อมูล  

การออกแบบระบบจากกรณีศึกษา การสื่อสาร และนำเสนอข้อกำหนดซอฟต์แวร์กับ 

ผูท้ี่เกี่ยวขอ้งดว้ยการส่ือสารเชงิเทคนคิอย่างเหมาะสม 
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Concepts and principles of object-oriented design. UML diagrams for system 

analysis and design. NoSQL database design. Use of SQL for data management, 

integration between user interfaces and databases. Design of prototypes that 

emphasize usability, practicality, and data security. Practical exercises in data 

requirement elicitation and analysis, system design from case studies, communication 

and presentation of software requirement specification to stakeholders through 

appropriate technical communication 

 

4123315 การบรหิารโครงการซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

 (Software Project Management) 

หลักการของการบริหารโครงการซอฟต์แวร์ กระบวนการวางแผนโครงการ 

การกำหนดขอบเขตและวัตถุประสงค์ การประมาณการเวลาและทรัพยากร การจัดทำ

แผนงานและกำหนดตารางเวลา เทคนิคการบริหารความเสี่ยง การควบคุมคุณภาพ 

การสื่อสารภายในทีม การใหค้ำปรกึษาทางเทคนิค การแก้ไขปัญหา การใชเ้ครื่องมือ

และเทคนิคพื้นฐานสำหรับการบริหารโครงการซอฟต์แวร์ ฝึกปฏิบัติการบริหาร

โครงการซอฟต์แวร ์และสื่อสารภายในทมีโครงการในสถานการณ์จำลอง  

Principles of software project management, project planning processes, 

defining scope and objectives, estimating time and resources, developing project plans 

and schedules, risk management and quality control techniques, project monitoring and 

progress evaluation, team communication, technical mentoring, problem solving, 

application of basic tools and techniques for software project management. Practical 

exercises in software project management and team communication  

 

4123668 ความปลอดภัยเว็บและการรักษาข้อมูล  3(2-2-5) 

 (Web Security and Information Protection) 

หลักการรักษาความปลอดภัยในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ช่องโหว่ความ

ปลอดภัยทั่วไป การป้องกันการโจมตี SQL Injection, XSS, CSRF การจัดการการยืนยัน

ตัวตนและการควบคุมสิทธิ์การเข้าถึง การเข้ารหัสข้อมูล การจัดการข้อมูลส่วนบุคคล

ตามกฎหมาย PDPA การใช้ HTTPS และใบรับรอง SSL/TLS การทดสอบความปลอดภัย 

การออกแบบสถาปัตยกรรมที ่ปลอดภัย หลักการ Secure Coding การป้องกันภัย

คุกคามทางไซเบอร์ การสำรองข้อมูลและการกู ้คืน ฝึกปฏิบัติการตรวจสอบและ

ปรับปรุงความปลอดภัยของเว็บแอปพลเิคชัน 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

Web application security principles, common security vulnerabilities, 

protection against SQL Injection, XSS, CSRF attacks, authentication and authorization 

management, data encryption, personal data management according to PDPA law, 

HTTPS and SSL/TLS certificates, security testing, secure architecture design, secure 

coding principles, cyber threat protection, data backup and recovery, practical 

exercises in web application security assessment and improvement 

 

4123669 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์และการออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

 (Software Architecture and System Design) 

สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การเลือกใช้รูปแบบสถาปัตยกรรม เช่น Monolithic, 

Microservices Service-Oriented Architecture การออกแบบที่คำนึงถึงการขยายระบบ 

ความสามารถในการบำรุงร ักษา และการรักษาความปลอดภัยของข้อมูลตาม

ข้อกำหนดซอฟต์แวร์ การบูรณาการโมเดลธุรกิจเพื่อสนับสนุนการออกแบบให้

สอดคล้องกับเป้าหมายขององค์กร การออกแบบระบบอัตโนมัติเพื่อเพิ่มประสทิธิภาพ

การทำงาน และการประยุกต์ใช้โมเดลปัญญาประดิษฐ์เป็นฟังก์ชันหลักในระบบ  

การจัดการความร่วมมือและการสื่อสารเชิงเทคนคิภายในทีม ฝกึปฏิบัติการออกแบบ

สถาปัตยกรรมระบบจากกรณศึีกษา 

Software architecture, selection of architectural styles such as Monolithic, 

Microservices, and Service-Oriented Architecture. Design considerations for 

scalability, maintainability, and data security in accordance with software 

requirements specification. Integration of business models to support architectures 

aligned with organizational goals, design of automation to enhance efficiency, and 

incorporation of artificial intelligence models as core functions in software systems. 

Collaboration management and technical communication within teams. Practical 

exercises in software architecture design through case studies 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

4123670 การพัฒนาเว็บฟูลสแต็ก 3(2-2-5) 

 (Full Stack Web Development) 

แนวคิดและหลักการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบฟูลสแต็ก การบูรณาการ

ความรู ้ด ้านการพัฒนา Front-End และ Back-End ในการสร้างเว ็บแอปพลิเคชัน  

การเลอืกใช้เทคโนโลยี เฟรมเวิร์ก และเครื่องมือที่เหมาะสมตามขอ้กำหนด การเขียน

โปรแกรมตามหลักการ coding convention และ secure coding การติดตั ้งและตั ้งค่า

ระบบอย่างง่ายเพื่อรองรับการใช้งานจริง การรักษาความปลอดภัยของข้อมูลและการ

พัฒนาซอฟต์แวร์อย่างมีจริยธรรม การทำงานร่วมกันเป็นทีม การสื่อสารเชิงเทคนิค 

และการนำเสนอผลงานโครงการอย่างเป็นระบบ ฝกึปฏบิัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

ฟูลสแต็กผ่านกรณศีกึษาและโครงการขนาดเล็กที่ใกลเ้คยีงกับสถานการณ์จรงิ 

Concepts and principles of full stack web application development integrating 

front-end and back-end knowledge in building web applications. Selection of 

appropriate technologies, frameworks, and tools according to requirements. 

Programming practices following coding conventions and secure coding principles. 

Basic installation and configuration for simple deployment in real environments. 

Emphasis on data security and ethical software development, teamwork, technical 

communication, and systematic project presentation. Practical exercises to develop 

full stack web applications through case studies and small-scale projects simulating 

real-world scenarios 

 

4123671 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับการทดสอบเว็บ 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence for Web Testing) 

การใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการทดสอบเว็บแอปพลิเคชัน การสร้าง test cases 

อัตโนมัติด้วย AI การใช้ AI ในการทดสอบ unit testing, integration testing และ end-

to-end testing การทดสอบ user interface และ user experience ด้วยเครื ่องมือ AI  

การตรวจจับข้อผดิพลาดและ bugs อัตโนมัต ิการทดสอบประสิทธภิาพและการโหลดด้วย 

AI การทดสอบความปลอดภัยและ vulnerability scanning การวิเคราะห์ผลการทดสอบ

และการสร้างรายงานอัตโนมัติ การทดสอบการใช้งานบนอุปกรณ์และเบราว์เซอร์

หลากหลาย การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ด้วย AI การจัดการ test data และ test 

environment การใช้ AI ในการปรับปรุงกระบวนการทดสอบ ฝึกปฏิบัติการทดสอบเว็บ

แอปพลเิคชันดว้ยเครือ่งมือ AI 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

AI application in web application testing, automated test case generation with 

AI, AI-assisted unit testing, integration testing and end-to-end testing, user interface 

and user experience testing with AI tools, automated bug and error detection, 

performance and load testing with AI, security testing and vulnerability scanning, test 

result analysis and automated reporting, cross-device and cross-browser testing, 

AI-driven software quality assurance, test data and test environment management, 

AI utilization for testing process improvement, practical exercises in web application 

testing with AI tools 
 

4123672 การพัฒนาเว็บขั้นสูงด้วยปัญญาประดษิฐ์ 3(2-2-5) 

 (Advanced Web Development with Artificial Intelligence) 

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันขั้นสูงที่บูรณาการเทคโนโลยปีัญญาประดิษฐ์เป็น

โมดูลฟังก์ชันหลักผ่าน APIs การใช้ Natural Language Processing APIs สำหรับการ

ประมวลผลข้อความและการวิเคราะห์เนื ้อหา การพัฒนา chatbot และระบบตอบ

คำถามอัตโนมัต ิ  การใช้ Computer Vision APIs สำหรับการประมวลผลภาพและ 

การจดจำรูปแบบ การพัฒนาระบบแนะนำและการวิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้ การใช้

เครื่องมือ automation middleware ในการเชื่อมต่อ AI services การจัดการ API keys 

และความปลอดภัยในการเรยีกใช ้AI APIs การออกแบบ user interface ที่รองรับฟเีจอร์ AI 

การจัดการ rate limiting และ error handling สำหรับ AI APIs การเขียนโค้ดที่ปลอดภัย

สำหรับระบบที่ใช้ AI การใช้ AI อย่างมีจริยธรรมและรับผิดชอบ ฝึกปฏิบัติการพัฒนา

เว็บแอปพลเิคชันที่มฟีเีจอร์ AI ซับซอ้น 

Advanced web application development with integrated AI technology as 

core functional modules through APIs, natural language processing APIs for text 

processing and content analysis, chatbot and automated question-answering system 

development, computer vision APIs for image processing and pattern recognition, 

recommendation systems and user behavior analysis development, middleware 

automation tools utilization for AI services connection, API keys management and 

security in AI APIs usage, AI feature-supporting user interface design, rate limiting 

and error handling for AI APIs, secure coding for AI-integrated systems, ethical and 

responsible AI usage, practical exercises in developing web applications with complex 

AI features 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

4123935 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์ 1 3(0-6-3) 

 ((Software Engineering and Artificial Intelligence Project I) 

การพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการและการออกแบบ

ระบบ การเลือกใช้เทคโนโลยแีละเครื่องมือที่เหมาะสม การพัฒนาเว็บแอปพลเิคชันที่มี

ฟ ี เจอร ์ป ัญญาประด ิษฐ ์  การใช ้หล ักการ coding convention และ secure coding  

การบูรณาการระบบและการทดสอบ การจัดการโครงการภายใต้ข้อจำกัดด้านเวลา

และทรัพยากร การทำงานเป็นทีมและการแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ การสื่อสารและ

การรายงานความคืบหน้า การใช้ AI tools ในกระบวนการพัฒนา การสร้างเอกสาร

ประกอบโครงการ ฝกึปฏบิัตกิารพัฒนาโครงงานจรงิต้ังแต่เริ่มตน้จนเสร็จ 

Software project development, detailed requirements analysis and system 

design, appropriate technology and tools selection, web application development with 

AI features, coding convention and secure coding principles application, system 

integration and testing, project management under time and resource constraints, 

teamwork and responsibility allocation, communication and progress reporting, AI 

tools utilization in development processes, project documentation creation, practical 

exercises in complete project development from inception to completion 

 

4124305 วศิวกรรมเดฟออปส์และการส่งมอบ 3(2-2-5) 

 (DevOps and Deployment Engineering)  

หลักการและแนวทาง DevOps ในการพัฒนาและส่งมอบซอฟต์แวร์ การใช้ 

Version Control และ Git workflows การออกแบบและสร้าง CI/CD pipelines การใช้

เครื่องมือ automation สำหรับการ build, test และ deploy การจัดการ containerization 

ดว้ย Docker การใช้ Docker Compose สำหรับการจัดการ multi-container applications 

การติดตั้งและจัดการ web applications ในสภาพแวดล้อม production การกำหนดค่า 

web servers การจัดการ firewall และความปลอดภัยระบบ การจัดการ environment 

configurations และ secrets management การ monitoring และ logging ของระบบ การ

ใช้ cloud services สำหรับการ deployment การปรับปรุงประสิทธิภาพและ scalability 

การสำรองข้อมูลและ disaster recovery การทำงานร่วมกันระหว่างทีม development 

และ operations ฝกึปฏิบัตกิารตดิตัง้และส่งมอบเว็บแอปพลเิคชันดว้ยหลักการ DevOps 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

DevOps principles and methodologies in software development and delivery, 

version control and Git workflows usage, CI/CD pipelines design and implementation, 

automation tools utilization for build, test and deployment, containerization 

management with Docker, Docker Compose utilization for multi-container 

applications management, web applications installation and management in 

production environments, web servers configuration, firewall and system security 

management, environment configurations and secrets management, system 

monitoring and logging, cloud services utilization for deployment, performance 

optimization and scalability, data backup and disaster recovery, collaboration 

between development and operations teams, practical exercises in web application 

deployment and delivery using DevOps principles 
 

4124936 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดษิฐ์ 2 3(0-6-3) 

 (Software Engineering and Artificial Intelligence Project II) 

การติดตั้งและส่งมอบโครงงานซอฟต์แวร์ในสภาพแวดล้อมการใช้งานจริง  

การประยุกต์หลักการ DevOps ในกระบวนการ deployment การใช้เครื ่องมือ CI/CD 

สำหร ับการส ่ งมอบอ ัตโนม ัต ิ  การจ ัดการ containerization และ orchestration  

การกำหนดค่า production environment และ security configurations การทดสอบระบบ

ในสภาพแวดล้อมจริง การ monitoring และ performance tuning การจัดการความ

ปลอดภัยและการร ักษาข ้อม ูล การสร ้างเอกสาร user manual และ technical 

documentation การทำงานเป็นทมีในการแกไ้ขปัญหาและการสนับสนุน การประเมินผล

การใชง้านและการปรับปรุงระบบ การนำเสนอผลงานต่อผูม้สี่วนไดส้่วนเสีย การส่งมอบ

โครงการ ฝกึปฏิบัตกิารตดิตัง้และส่งมอบโครงงานจรงิ 

Software project installation and delivery in real-world environments, DevOps 

principles application in deployment processes, CI/CD tools utilization for automated 

delivery, containerization and orchestration management, production environment and 

security configurations setup, real environment system testing, monitoring and 

performance tuning, security management and data protection, user manual and 

technical documentation creation, teamwork in problem-solving and support, usage 

evaluation and system improvement, stakeholder presentation, project delivery, 

practical exercises in real project installation and delivery 
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2.2 กลุ่มวชิาเลอืก 

รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

4121203 การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3(2-2-5) 

 (Object-Oriented Programming)  

การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ โครงสร้างภาษาเชิงวัตถุ คลาส 

วัตถุ คุณลักษณะและพฤติกรรมของวัตถุ คุณสมบัตกิารถ่ายทอด คุณสมบัตโิพลีมอร์ฟิซึม 

คุณสมบัตกิารห่อหุม้ การนำเอาซอฟต์แวร์กลับมาใชใ้หม่ ข้ันตอนการพัฒนาซอฟต์แวร์

เชงิวัตถุ และฝกึปฏิบัติเขียนโปรแกรมเชงิวัตถุ 

Object-oriented software design and development, structure of object-

oriented programming language, class, object, attribute and behavior of objects, 

inheritance, polymorphism, encapsulation, software reuse, object-oriented software 

development life cycle, and practice of object-oriented programming 

 

4122117 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยเครือข่าย 3(2-2-5) 

 (Network Security Management)  

แนวคิดและหลักการด้านความปลอดภัยบนระบบเครือข่าย การติดตั ้งและ

จัดการระบบปฏบิัตกิารเครอืข่ายและเครื่องแม่ข่ายเพื่อรองรับการใชง้านอย่างปลอดภัย 

การตรวจจับและจัดการมัลแวร์และไวรัส การควบคุมการเข้าถึงทรัพยากรดว้ย Access 

Control List การสำรองและกูค้นืข้อมูลบนระบบปฏิบัติการ การปรับแต่งและเสรมิความ

ปลอดภัยของเซ ิร ์ฟเวอร ์ การติดตั ้งและใช้งานเครื ่องมือร ักษาความปลอดภัย  

การจัดการความปลอดภัยในการสื ่อสารผ่านเครือข่าย เช ่น การเข้ารหัสข ้อมูล  

การตรวจสอบสิทธิ์ ฝึกปฏิบัติการแก้ไขปัญหา และปรับปรุงระบบเครือข่ายให้มีความ

มั่นคงปลอดภัย 

Concepts and principles of network security. Installation and management of 

network operating systems and servers to ensure secure operations. Detection and 

management of malware and viruses. Access control using Access Control Lists (ACL). 

Data backup and recovery on operating systems. Server hardening and security 

enhancement. Installation and utilization of security tools such as firewalls and 

antivirus software. Securing network communications through encryption and 

authentication. Practical exercises in troubleshooting and improving network systems 

to achieve robust security 
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4122218 วศิวกรรมข้อมูล 3(2-2-5) 

 (Data Engineering) 

การจัดการข้อมูลสำหรับระบบสารสนเทศและการวิเคราะห์เช ิงธ ุรก ิจ  

การจัดเก็บและการประมวลผลข้อมูล การตรวจสอบและประเมินคุณภาพข้อมูลด้าน

ความสมบูรณ์ ความถูกต้อง และความทันสมัย การแก้ไขข้อผิดพลาด การปรับปรุง

คุณภาพขอ้มูล การออกแบบและดำเนนิการด้านความปลอดภัยของข้อมูล การคัดเลือก

และประมวลผลขอ้มูลที่เหมาะสมเพื่อตอบสนองความต้องการเชิงธุรกิจ และการนำเสนอ 

ขอ้มูลที่ช่วยสนับสนุนการตัดสนิใจ 

Data management for information systems and business analytics. Data storage 

and processing, data quality assessment in terms of completeness, accuracy, and 

timeliness, error detection, data quality improvement, data security design, the selection 

and processing of relevant data to meet business requirements, and data visualization to 

support decision-making 

 

4122509 การเขียนโปรแกรมอนิเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  3(2-2-5) 

 (Programming for Internet of Things)  

หลักการเขียนโปรแกรมสำหรับอุปกรณ์ IoT การเขียนโปรแกรมบอร์ดไมโคร 

คอนโทรลเลอร์ การรบัข้อมูลจากเซ็นเซอร์และควบคุมอุปกรณ์ การจัดการ input/output 

และ GPIO pins การเช่ือมต่อเครอืข่ายไรส้ายและอนิเทอร์เน็ต การสื่อสารผ่านโปรโตคอล 

MQTT, HTTP และ WebSocket การจัดส่งข ้อมูลไปยังฐานข้อมูลและ cloud services  

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสำหรับติดตามและควบคุม IoT devices การแสดงผลข้อมูล

แบบเรยีลไทม์ดว้ย web dashboard การจัดการการแจ้งเตอืนและ alerts การรักษาความ

ปลอดภัยของระบบ IoT การใช้ AI APIs สำหรับการประมวลผลข้อมูล IoT เบื ้องต้น  

ฝกึปฏบิัตกิารพัฒนาระบบ IoT ที่เช่ือมต่อกับเว็บแอปพลเิคชัน 

IoT device programming principles, microcontroller board programming, 

sensor data acquisition and device control, input/output and GPIO pins management, 

wireless network and internet connectivity, communication through MQTT, HTTP and 

WebSocket protocols, data transmission to databases and cloud services, web 

application development for IoT device monitoring and control, real-time data 

visualization with web dashboards, notification and alerts management, IoT system 

security, basic AI APIs utilization for IoT data processing, practical exercises in IoT 

system development integrated with web applications 
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4122621 การพัฒนาแอปพลเิคชันบนอุปกรณ์พกพา 3(2-2-5) 

 (Development of Application on Mobile Device) 

แนวคิดพื้นฐานของการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์พกพา สถาปัตยกรรม

อุปกรณ์พกพา แพลตฟอร์มอุปกรณ์พกพาและภาษาที ่ใช้ก ับแต่ละแพลตฟอร์ม 

การเขียนแอปพลิเคชันแบบหลากหลายแพลตฟอร์ม การสร้างส่วนต่อประสานผู้ใช้  

การจัดการข้อมูล การติดต่อกับเครือข่ายอุปกรณ์พกพา การพัฒนาแอพพลเิคชันที่มี

การใชฐ้านข้อมูล การเชื่อมโยงข้อมูลไปยังเครอืข่ายคลาวด์ 

Basic concept of mobile application development, mobile device architecture, 

mobile platforms and its languages for development, mobile cross platform 

programming development, user interface design, database management, cellular 

network, mobile and database application, data connection to cloud network 

 

4123125 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับเครอืข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence for Computer Networks) 

เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที ่ประยุกต์ใช้กับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วิธีการ

ประมวลผลและค้นหาขอ้มูลเชงิสรุป การใช้ระบบผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อเพิ่มประสิทธภิาพการ

รักษาความปลอดภัยและการจัดการเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ ความมั่นคงปลอดภัยของ

ขอ้มูลและจรยิธรรมที่เกี่ยวขอ้งกับการใช้งานปัญญาประดษิฐ ์ 

Artificial intelligence technologies applied to computer networks, including 

data processing and information retrieval methods, the use of expert systems to 

enhance network security and management, data security, ethical considerations in 

AI applications 

 

4123126 วศิวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence Engineering) 

วิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์สำหรับการพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ การออกแบบ 

สรา้ง และประเมินโมเดลปัญญาประดิษฐ์ให้สอดคล้องกับความต้องการเชิงธุรกจิและ

ผู้ใช้ การเลือกสถาปัตยกรรมและเทคนิคการเรียนรู้ การจัดการข้อมูลสำหรับการฝึก

และทดสอบโมเดล การออกแบบ Prompt การบูรณาการโมเดลปัญญาประดิษฐ์เข้ากับ

ระบบซอฟต์แวร์ การประเมินคุณภาพ ความปลอดภัย และผลกระทบทางจรยิธรรมของ

ระบบปัญญาประดิษฐ์ ฝกึปฏิบัตกิารสร้าง ปรับใช้ และทดสอบโมเดลปัญญาประดิษฐ์

ผ่านกรณศีกึษาที่ใกลเ้คยีงกับการใชง้านจรงิ 
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Artificial intelligence engineering for software system development. 

Designing, building, and evaluating AI models that address business and user 

requirements, selecting model architectures and learning techniques, and managing 

data for training and testing. Prompt design for enhancing the performance and 

reliability of generative AI, integrating AI models into real-world software systems, 

and assessing quality, security, and ethical implications. Practical exercises involve 

developing, deploying, and testing AI models through case studies that simulate real-

world applications 

 

4123409 ระบบปฏบิัตกิารและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 (Operating Systems and Computer Network)   

ระบบปฏิบัติการ การจัดการการประมวลผล การกำหนดการประมวลผล 

ความร่วมมือและการประสานเวลาของการประมวลผล สภาวะติดตาย การจัดการ

หน่วยความจำ การจัดตารางงาน การจัดสรรทรัพยากร การจัดการแฟ้มข้อมูล หน่วย

รับเข้า-ส่งออก เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื ้องต้น การออกแบบและการประยุกต์ใช้

เครอืข่ายคอมพวิเตอร์ และแนวโนม้เทคโนโลยขีองระบบเครอืข่าย  

Operating system, process management processes scheduling, process 

coordination and synchronization, deadlock, memory management, physical memory, 

CPU scheduling, resources management, file management, input/output, introduction 

to computer network, design and applying computer network, and trend technology 

of computer network 

 

4123661 การเรยีนรู้ของเครื่องและปัญญาประดษิฐ์ 3(2-2-5) 

 (Machine Learning and Artificial Intelligent)  

พื้นฐานการเรียนรู้ของเครื่องและปัญญาประดิษฐ์ การจัดแบ่งคลาส ต้นไม้

ตัดสนิใจ โครงข่ายประสาทเทียม ซัพพอร์ตเวกเตอร์แมชชีน การเรยีนรูแ้บบเบย์ ขัน้ตอน

วธิเีชงิพันธุกรรม การจัดกลุ่ม และการเรยีนรูเ้ชงิลึก 

Fundamental of machine learning and artificial intelligent, classification, 

decision tree, neural network, support vector machine, bayesian learning, genetic 

algorithm, clustering, deep learning 
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4123911 หัวข้อพเิศษด้านปัญญาประดษิฐ์ 3(2-2-5) 

 (Special Topics in Artificial Intelligence) 

หัวข้อพิเศษและแนวโน้มใหม่ในดา้นปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ใช้ AI ในงาน

ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การสื่อสารเชิงเทคนิคด้านปัญญาประดษิฐ์ การรักษาความ

ปลอดภัยของข้อมูลและประเด็นดา้นจรยิธรรมที่เกี่ยวขอ้งกับการใชง้าน AI 

The special topic and recent trends in artificial intelligence, including 

applications of AI in software engineering, technical communication in AI, and 

considerations of data security and ethics in AI usage 

 

4123915 หัวข้อพิเศษด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 1 3(2-2-5) 

 (Special Topics in Software Engineering I) 

หัวข้อพิเศษที ่ เก ี ่ยวข้องกับแนวคิดและเทคโนโลยีสมัยใหม่ในวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์ การใช้เทคโนโลยีและเครื ่องมือที ่ท ันสมัยในการพัฒนาซอฟต์แวร์ให้

สอดคล้องกับเป้าหมายขององค์กรและมีความปลอดภัย การทำงานเป็นทีมอย่างมี

ประสิทธิภาพ การสื่อสารเชิงเทคนิคในสถานการณ์จริง และการแก้ปัญหาที่เกิดขึ ้นใน

กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์  

Special topics related to modern concepts and emerging technologies in 

software engineering. The application of advanced tools and practices to develop 

secure software systems that align with organizational goals, effective teamwork, 

technical communication in real-world contexts, and problem-solving skills 

 

4123916 หัวข้อพเิศษด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 2 3(2-2-5) 

 (Special Topics in Software Engineering I)  

หัวข้อพิเศษที ่ เก ี ่ยวข้องกับแนวคิดและเทคโนโลยีสมัยใหม่ในวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์ การใช้เทคโนโลยีและเครื ่องมือที ่ท ันสมัยในการพัฒนาซอฟต์แวร์ให้

สอดคล้องกับเป้าหมายขององค์กรและมีความปลอดภัย การทำงานเป็นทีมอย่างมี

ประสิทธิภาพ การสื่อสารเชิงเทคนิคในสถานการณ์จริง และการแก้ปัญหาที่เกิดขึ ้นใน

กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์  

Special topics related to modern concepts and emerging technologies in 

software engineering. The application of advanced tools and practices to develop 

secure software systems that align with organizational goals, effective teamwork, 

technical communication in real-world contexts, and problem-solving skills  
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4124201 นวัตกรรมซอฟต์แวร์และการประยุกต์สู่ธุรกจิ 3(2-2-5) 

 (Software Innovation and Commercialization) 

แนวคิดและกระบวนการสร้างนวัตกรรมซอฟต์แวร์ ตั้งแต่การระบุปัญหาและ

โอกาสทางธุรกิจ การคิดเชิงสร้างสรรค์ การพัฒนาแนวคดิเชิงนวัตกรรม การออกแบบ

และทดสอบต้นแบบซอฟต์แวร์ การประเมินความเป็นไปได้ทั้งด้านเทคโนโลยีและด้าน

ธุรกิจ การพัฒนาโมเดลธุรกจิและกลยุทธ์รายได้ การจัดทำแผนเชงิพาณชิย์และกลยุทธ์

การเข้าสู ่ตลาด การนำเสนอโครงการนวัตกรรมซอฟต์แวร์ต่อผู ้ม ีส่วนได้ส่วนเสีย 

อย่างเป็นระบบ การจัดทำเอกสารประกอบการนำเสนอ เช่น แผนธุรกิจและสรุปสำหรับ

ผูบ้รหิาร ฝกึปฏบิัตกิารสร้างและผลักดันนวัตกรรมซอฟต์แวร์สู่เชงิพาณชิย์ผ่านโครงการ

และสถานการณจ์ำลองใกลเ้คยีงความเป็นจรงิ 

Concepts and processes of software innovation, covering problem and business 

opportunity identification, creative thinking, innovative concept development. Topics 

include software prototyping and testing, assessment of technological and business 

feasibility, business model development, revenue strategies, commercialization 

planning, and market entry strategies. Students will practice presenting software 

innovation projects systematically to stakeholders and developing supporting documents 

such as business plans and executive summaries. Emphasis is placed on hands-on 

practice through projects and simulated real-world scenarios to foster the creation and 

commercialization of software innovation 

 

4124419 ความปลอดภัยไซเบอร์สำหรับระบบเอไอและเครอืข่าย 3(2-2-5) 

 (Cybersecurity for AI Systems and Networks) 

แนวคดิและหลักการรักษาความปลอดภัยของระบบที่ใช้เทคโนโลยปีัญญาประดษิฐ์

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การระบุและประเมินความเสี ่ยงที ่เกี ่ยวข้องกับ AI Models, 

Training Data และ Deployment Environment เทคน ิคการโจมต ีและการป ้องก ันท ี่

เฉพาะเจาะจงต่อระบบ AI การออกแบบระบบที่ปลอดภัยและเชื่อถือได้ การบูรณาการ

มาตรการรักษาความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวของข้อมูลในวงจรชีวิตของ AI  

การใช้เครื ่องมือและแนวทางปฏิบัติที ่เหมาะสมในการตรวจสอบและบรรเทาผลกระทบ  

ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์ความเสี่ยงและทดสอบความปลอดภัยของระบบ AI ที่เชื่อมโยงกับ

เครอืข่ายจากกรณศีกึษาและสถานการณ์ใกลเ้คยีงจริง 
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Concepts and principles of securing artificial intelligence systems and 

computer networks. Topics include risk identification and assessment related to AI 

models, training data, and deployment environments, as well as attack and defense 

techniques specific to AI systems. Emphasis is placed on designing secure and 

trustworthy AI, integrating security and privacy measures throughout the AI lifecycle, 

and applying tools and best practices for monitoring and mitigation. Practical exercises 

focus on risk analysis and security testing of AI-enabled networked systems through 

case studies and realistic scenarios 

 

4124618 การวเิคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ ่ 3(2-2-5) 

 (Big Data Analytics) 

แนวคิดและหลักการของการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ กระบวนการจัดเก็บ 

ประมวลผล และจัดการขอ้มูลขนาดใหญ่ การเลอืกใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือสำหรับ

การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ การทำความเข้าใจโครงสร้างข้อมูล การเตรียมข้อมูล 

การออกแบบสถาปัตยกรรมขอ้มูลเพื่อสนับสนุนการวเิคราะห์และการตัดสินใจเชงิธุรกิจ 

การรักษาความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวของข้อมูล ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือ

วเิคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ ่

Concepts and principles of big data analytics covering the processes of 

storing, processing, and managing large-scale. Selection of appropriate technologies 

and tools for big data analysis. Understanding data structures, and data preparation. 

Designing data architectures to support analytics and business decision-making. 

Emphasis on data security and privacy in the analytics process. Practice using big 

data analytics tools 

 

4124708 ระบบอัตโนมัตแิละหุ่นยนต์อัจฉริยะ 3(2-2-5) 

 (Automation and Intelligent Robotics system) 

การออกแบบและพัฒนาระบบอัตโนมัต ิอ ัจฉร ิยะท ี ่ ใช ้ป ัญญาประด ิษฐ์   

การประมวลผลข้อมูล การใช้ Machine Learning สำหรับการตัดสินใจอัตโนมัติ และการ

ฝังโมเดล AI ในระบบฝังตัว การประยุกต์ใช ้Edge Computing และ Real-time Processing 

การพัฒนาระบบที่สามารถเรียนรู้ ปรับตัว และเชื่อมต่อกับเว็บแอปพลิเคชันเพื่อการ

ควบคุมและติดตาม การออกแบบส่วนติดต่อผู ้ใช้และการจัดการด้านความปลอดภัย  

ฝกึปฏบิัตกิารพัฒนาระบบอัตโนมัติและหุ่นยนต์อัจฉรยิะ 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ท-ป-ค) 

Design and development of intelligent automated systems powered by artificial 

intelligence, data processing, machine learning for autonomous decision-making, 

embedding AI models into embedded systems, edge computing, real-time processing, 

adaptive learning, and integration with web applications for control and monitoring. 

User interface design and system security. Practical exercises in intelligent robot and 

automation system development  

 

2.3 กลุ่มวชิาฝกึประสบการณ์วิชาชีพ 

1)  กลุ่มวชิาฝกึประสบการณ์วชิาชพี 

รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ช่ัวโมงปฏบิัต)ิ 

4124837 การเตรียมฝกึประสบการณ์วชิาชพีวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 1(60) 

และปัญญาประดิษฐ์   

 (Preparation Field Experience in Software Engineering 

 and Artificial Intelligence)  

การเตรียมความพร้อมนักศึกษาก่อนออกฝึกประสบการณ์ว ิชาชีพ เช่น  

ระเบียบและเงื่อนไขในการฝึกประสบการณ์วชิาชพี ลักษณะการปฏิบัติงานที่เหมาะสม 

วินัยในการปฏิบัติงาน การแต่งกาย บุคลิกภาพ มนุษยสัมพันธ์ การปรับตัวในสังคม 

การทำงานเป็นทีม และจรรยาบรรณวชิาชพี 

Preparation student for filed experiences such as rules and conditions for 

training suitable jobs for training, work discipline, how to dress, personality, human 

relations, social adjustment, teamwork, and professional ethics 

 

4124838 การฝกึประสบการณ์วชิาชพีวศิวกรรมซอฟต์แวร ์ 6(600) 

 และปัญญาประดิษฐ์    

 (Field Experience in Software Engineering and Artificial Intelligence) 

รายวชิาที่ต้องเรยีนมาก่อน : 4124837  การเตรียมฝกึประสบการณ์วชิาชีพ 

 วศิวกรรมซอฟต์แวรแ์ละปัญญาประดิษฐ์ 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านซอฟต์แวร์ในภาคอุตสาหกรรม  ธุรกจิเอกชน  

หรอืหน่วยงานราชการเป็นเวลาอย่างนอ้ย 600 ช่ัวโมง 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ช่ัวโมงปฏบิัต)ิ 

Students will enter field experience in software with the industrial sector, the 

business sector, or other public organizations for a period of at least 600 hours 

 

2)  กลุ่มวชิาสหกจิศกึษา 

6003801 เตรียมสหกจิศึกษา  1(60) 

 (Cooperative Education Preparation) 

การปฏบิัตกิารเตรยีมความพรอ้มก่อนการออกปฏิบัตงิานในสถานประกอบการ 

โดยใหม้ีองค์ความรูใ้นเรื่องหลักการ แนวคดิและปรัชญาสหกิจศกึษา กระบวนการและ

ระเบียบขอ้บังคับที่เกี่ยวข้องกับระบบสหกิจศึกษา เทคนิคการสมัครงานและการสอบ

สัมภาษณ์ ความรู้พื้นฐานในการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ มีความสามารถใน

การพัฒนาตนเองตามมาตรฐานวิชาชีพแต่ละสาขาวิชา เช่น การปรับตัวในสังคม 

การพัฒนาบุคลิกภาพ ภาษาอังกฤษ เทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร มนุษยสัมพันธ์ 

การทำงานเป็นทีม โครงสร้างการทำงานในองค์กร งานธุรการในสำนักงาน ความรู้

เบื้องต้นเกี ่ยวกับกฎหมายแรงงาน และระบบบริหารคุณภาพงานคุณภาพในสถาน

ประกอบการ การเสริมทักษะและจริยธรรมในวิชาชีพเฉพาะสาขาวิชา และมีความรู้

ความเข้าใจในการจัดทำโครงงาน การรายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียนรายงาน

โครงงาน และการนำเสนอผลงานโครงงาน  

This class serves as a preparatory curriculum before students enter the 

workforce, examining the principles, concepts and philosophy of cooperative 

education, the processes and regulations for applying for jobs and interviews, the 

basic skills required to operate within the  establishment, and the ability to self- 

develop according to the professional standards of each institution will be explored, 

the specific skills and attitudes this class seeks to develop are: social adjustment, 

personality development, english language skills, understanding information 

technology for communication, human relations, team work, organization, office work 

affairs, a cursory understanding of labor law and quality work management, we will 

conclude the class with an explanation of specific professional skills and ethics, 

students will be expected to have a firm understanding of writing and presenting 

work projects, as well as crafting summary reports 
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รหัสวชิา ชื่อและคำอธบิายรายวชิา น(ช่ัวโมงปฏบิัต)ิ 

6004801 สหกจิศกึษา  6(600) 

 (Cooperative Education) 

 รายวชิาที่ต้องเรียนมาก่อน : 6003801  เตรียมสหกจิศกึษา 

การปฏิบัตงิานด้านวิชาชีพตามสาขาวชิาในสถานประกอบการหรือองค์กร ผู้ใช้

บัณฑิตเป็นเวลา 16 สัปดาห์ หรือไม่น้อยกว่า 600 ชั่วโมง โดยบูรณาการความรู้ที่ได้

จากการศึกษาในหลักสูตรการศึกษากับการปฏิบัติงานจริงเสมือนหนึ่งเป็นพนักงาน 

การจัดทำโครงงาน การรายงานผลการปฏิบัตงิาน การเขยีนรายงานโครงงาน และการ

นำเสนอโครงงานตามคำแนะนำของพนักงานพี่เลี้ยง อาจารย์ที่ปรึกษาหรืออาจารย์

นิเทศก์ เพื่อให้เกิดทักษะ องค์ความรู ้ในวิชาชีพและคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ 

มีลักษณะนิสัยหรือบุคลิกภาพที่จำเป็นต่อการปฏบิัตงิาน และเป็นบัณฑิตที่มีคุณสมบัติ

ตรงตามความต้องการของตลาดแรงงานที่พรอ้มจะทำงานได้ทันทีเมื่อสำเร็จการศึกษา

Students enter the workforce according to their specific fields of study for 16 weeks 

or not less than 600 hours, integrating the theory explored in the  university with 

the practice involved with the occupation, students are expected to engage in and 

complete: work projects, operating reports, and work presentations as per the 

suggestions of a senior officer and/or advisory teacher, the mission of this class is  to 

imbue students with the skills, body of knowledge, character, personality and 

qualifications directly related to market need 

5. สหกจิศกึษาและการศกึษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Cooperative and Work Integrated 

Education : CWIE)  

  แบบแยก (Separate) เป็นการเรยีนภาคทฤษฎทีี่สถาบันอุดมศกึษาจนครบตามกำหนด 

หลังจากนัน้จงึไปปฏิบัตงิานในสถานประกอบการตามระยะเวลาที่กำหนด เช่น สหกจิศกึษา 

เป็นตน้ 

  แบบคู่ขนาน (Parallel) เป็นการเรยีนในสถาบันอุดมศกึษาสลับกับการไปปฏิบัตงิานจรงิใน

สถานประกอบการตลอดระยะเวลาการเรยีนในหลักสูตรนัน้ ๆ 

  แบบผสม (Mix) เป็นการเรยีนภาคทฤษฎีในสถาบันอุดมศกึษาส่วนหนึ่ง และการเรยีน 

ภาคทฤษฎีพรอ้มการปฏบิัติงานจรงิในสถานประกอบการอกีส่วนหน่ึง 
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6. การกระจายความรับผดิชอบผลลัพธ์การเรยีนรู้สู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 

6.1 รายวชิาหมวดศกึษาทั่วไป 

รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทัว่ไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

1) กลุ่มรอบรูด้า้นภาษาและเทคโนโลย ี

1.1 กลุ่มวชิารอบรูด้้านภาษา 

          

1500126 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและการสบืคน้สารสนเทศ K3 S3         

1500131 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและการเรยีนรูดิ้จทิัล K3 S3         

1500127 การอ่านและการเขยีนภาษาอังกฤษ K3 S3         

1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ K3 S3         

1500132 ภาษาอังกฤษและการส่ือสารในยุคดจิทิัล K3 S3         

1500133 ภาษาอังกฤษและการคิดวเิคราะห์เพื่อการรูเ้ท่าทันสารสนเทศ K3 S3         

1500134 ภาษาอังกฤษสำหรับวทิยาศาสตรสุขภาพ K3 S3         

1.2 กลุ่มวชิารอบรูด้า้นเทคโนโลยี           

4000117 เทคโนโลยดิีจทัิลและการส่ือสาร K3 S3 A2        

4002104 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำนักงานในยุคดจิทิัล K3 S3 A2        

4002105 รูทั้นเทคโนโลยยีคุดจิทิัล K3 S3 A2        

4002106 เทคโนโลยดิีจทัิลกับการประยุกต์ใชท้างวทิยาศาสตร์สุขภาพ K3 S3 A2        

1.3 กลุ่มวชิาเสรมิทักษะดา้นภาษาและเทคโนโลยี           

1500135 จติวทิยาสำหรับการสื่อสาร  K3 S2         
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทัว่ไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

1500136 ศลิปะการพูดและการเจรจา K3 S2         

1500137 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น K2 S2         

1500138 ภาษาและวัฒนธรรมจนี K2 S2         

1500139 ภาษาและวัฒนธรรมลาว K2 S2         

1500140 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร K2 S2         

4000120 นักผลิตสื่อดจิทิัล K3 S3         

4000121 สารสนเทศดจิทิัล K3 S3         

4000122 การออกแบบสื่อและการนำเสนอ K3 S3         

4000123 การสื่อสารด้วยขอ้มูล K3 S3         

2) กลุ่มอยู่ดมีสีุข ฉลาดคดิกา้วไกล 

2.1 กลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข 

          

4001102 ความเป็นอยู่ที่ดี K3 S3         

4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการสำหรับคนยุคใหม ่ K3 S3         

1501201 การจัดการชวีติ K3 S3 A3        

1521102 คุณธรรมกับชวีติ  K3 S3 A3        

1521212 จรยิธรรมกับชีวติ K3 S3 A3        

2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน K3 S3 A3        

2.2 กลุ่มวชิาฉลาดคดิกา้วไกล             

2500122 วศิวกรสังคมเพื่อการพัฒนาทอ้งถิ่น K4 S3         
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทัว่ไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

2500123 ศาสตรพ์ระราชากับการพัฒนาทอ้งถิ่น K4 S3         

4000119 การคดิและการตัดสนิใจ K4 S3         

4000124 ฉลาดคดิในชีวติประจำวัน K4 S3         

2.3 กลุ่มวชิาเสริมทักษะการใช้ชวีติคุณภาพ           

1500129 เพศวถิ ี K3 S2         

1521213 สมาธิเพื่อพัฒนาชวีติ  K3 S3         

2000117 สุนทรยีภาพของชวีติ  K3 S3         

2500119 วถิชีวีติเศรษฐกจิพอเพียง K3 S3         

2500124 ฮวงจุย้ K2 S2         

4000118 วทิยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชวีติ K3 S3         

4000125 เปลี่ยนความคดิ ชวีติเปลี่ยน  K3 S3         

4000126 การคดินอกกรอบ K3 S3         

5501104 งานช่างในชวีติประจำวัน K2 S2         

5001105 ยาและสมุนไพรพาเพลิน  K2          

3) กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก 

3.1 กลุ่มวชิาทักษะการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน 

          

2500117 วถิไีทยกับวถิีอาเซยีนในสังคมโลก K3 S3 A3        

2500125 สทิธมินุษยชนและหนา้ที่พลเมอืงในระบอบประชาธปิไตย K3 S3 A3        

2500127 พลเมอืงจติสาธารณะ K3 S3 A3        
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทัว่ไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

2500133 อนิไซต์ศรสีะเกษ  K3 S3 A3        

2561108 กฎหมายสำหรับคนรุ่นใหม ่ K3 S3 A3        

3.2 กลุ่มวชิาสังคมพหุวัฒนธรรม           

2500128 วัฒนธรรมรว่มอุษาคเนย์ในอาเซียน K2 S2 A2        

2500129 พหุวัฒนธรรมในอาเซยีน  K2 S2 A2        

2500130 ประเทศไทย อาเซียน และประชาคมโลก K2 S2 A2        

2500131 สังคมและวัฒนธรรมศรสีะเกษ  K2 S2 A2        

2500132 การพัฒนาของอนิโดจนี  K2 S2 A2        

2500134 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออกเฉยีงใต ้ K2 S2 A2        

2500135 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในอนิโดจนี  K2 S2 A2        
 

4) กลุ่มการเป็นผูป้ระกอบการและการบรหิารการเงนิ 

4.1 กลุ่มวชิาศาสตร์ผู้ประกอบการและการเงนิ 

          

2502101 การแก้ไขปัญหาความยากจนเชงิพื้นท่ี K3 S3         

3502101 การเป็นผูป้ระกอบการ K3 S3         

3502102 เส้นทางสู่ผูป้ระกอบการในยุคดจิทิัล  K3 S3         

3502103 การเงนิเพื่อชีวติยุคดจิทิัล  K3 S3         

3502104 การจัดการการเงนิส่วนบุคคลและการลงทุน K3 S3         

3502105 การบัญชเีพื่อเศรษฐกิจชุมชนสรา้งสรรค์  K3 S3         

3502106 นวัตกรรมธุรกจิบรกิารรว่มสมัย  K3 S3         
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวชิาศกึษาทัว่ไป 

K S A GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 GELO6 GELO7 

4.2 กลุ่มวชิาเสรมิสมรรถนะในการทำงาน           

1501202 พรอ้มสู่วัยทำงาน  K3 S2         

1501203 บุคลกิภาพ  K3 S2         

3572110 การท่องเท่ียวทางเลอืก  K2          

4002107 ฟาร์มอัจฉรยิะ  K2 S2         

หมายเหตุ :  

Cognitive Domain (Knowledge)  : K1 (Remembering) K2 (Understanding) K3 (Applying) K4 (Analyzing) K5 (Evaluating) K6 (Creating) 

Psychomotor Domain (Skills)  : S1 (Guided Response) S2 (Mechanism) S3 (Expert) S4 (Adaptation) S5 (Origination)  

Affective Domain (Attitude) : A1 (Receiving) A2 (Responding) A3 (Valuing) A4 (Organization) A5 (Characterization)  
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6.2 รายวชิาเฉพาะด้าน 

รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ YLOs 

ชั้นป ี

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 

K S A PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

1) วชิาเอกบังคับ 

4121115 การคดิเชงิคอมพวิเตอร์ K2 S1  1        

4121206 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ K2 S1  1        

4121208 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ผูใ้ช ้ K2 S1 A1 1        

4121210 โครงสรา้งขอ้มูลและการแกป้ัญหา K2 S1  1        

4121211 วศิวกรรมความตอ้งการและฐานข้อมูล K2 S1 A1 1        

4121212 การพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด์ K2 S1 A1 1        

4121507 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับวศิวกรรมซอฟต์แวร ์ K2 S1 A1 1        

4121607 กระบวนการทางธุรกจิเพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์ K2 S1 A1 1        

4122116 จรยิธรรมปัญญาประดษิฐ์และความเป็นส่วนตัวของ

ขอ้มูล 

K2 S1 A1 2        

4122215 การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด์ K3 S2 A2 2        

4122216 การสื่อสารเชงิเทคนคิสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร ์ K3 S2 A2 2        

4122217 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับการพัฒนาเว็บ  K3 S2 A2 2        

4122406 คณติศาสตร์และอัลกอรทึึม K2 S2  2        

4122506 การวเิคราะห์และออกแบบเชงิวัตถุ K3 S2 A2 2        

4123315 การบรหิารโครงการซอฟต์แวร ์ K3 S2 A3 3        

4123668 ความปลอดภัยเว็บและการรกัษาข้อมูล  K3 S3 A3 3        

4123669 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์และการออกแบบระบบ K3 S3 A3 3        
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ YLOs 

ชั้นป ี

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 

K S A PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

4123670 การพัฒนาเว็บฟูลสแต็ก K3 S3 A3 3        

4123671 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับการทดสอบเว็บ  K3 S3 A3 3        

4123672 การพัฒนาเว็บขัน้สูงดว้ยปัญญาประดิษฐ ์ K3 S3 A3 3        

4123935 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดษิฐ์ 1 K3 S3 A3 3        

4124305 วศิวกรรมเดฟออปส์และการส่งมอบ K3 S3 A3 4        

4124936 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดษิฐ์ 2 K3 S3 A3 4        

2) วชิาเอกเลอืก 

4121203 การเขยีนโปรแกรมเชงิวัตถุ K3 S2  2        

4122117 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยเครอืข่าย K3 S2 A2 2        

4122218 วศิวกรรมขอ้มูล K3 S3 A3 2        

4122509 การเขยีนโปรแกรมอนิเตอร์เน็ตของสรรพส่ิง  K3 S2  2        

4122621 การพัฒนาแอปพลเิคชันบนอุปกรณ์พกพา K3 S2 A2 2        

4123125 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ K3 S3 A3 3        

4123126 วศิวกรรมปัญญาประดษิฐ ์ K3 S3 A3 3        

4123409 ระบบปฏบิัตกิารและเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ K3 S2  3        

4123661 การเรยีนรูข้องเครื่องและปัญญาประดษิฐ์ K3 S2  3        

4123911 หัวขอ้พเิศษดา้นปัญญาประดษิฐ ์ K3 S3 A3 3        

4123915 หัวขอ้พเิศษดา้นวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1 K3 S3 A3 3        

4123916 หัวขอ้พเิศษดา้นวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2 K3 S3 A3 3        

4124201 นวัตกรรมซอฟต์แวร์และการประยุกต์สู่ธุรกจิ K3 S3 A3 3        
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รายวชิา 
ระดับการเรยีนรู ้ YLOs 

ชั้นป ี

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 

K S A PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

4124419 ความปลอดภัยไซเบอร์สำหรับระบบเอไอและ

เครอืข่าย 

K3 S3 A3 3        

4124618 การวเิคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่ K3 S3 A3 3        

4124708 ระบบอัตโนมัตแิละหุ่นยนต์อัจฉรยิะ  K3 S3 A3 3        

3) กลุ่มวชิาฝกึประสบการณวิ์ชาชีพ 

4124837 การเตรยีมฝกึประสบการณ์วชิาชีพวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ ์

 S3 A3 4        

4124838 การฝกึประสบการณ์วิชาชพีวศิวกรรมซอฟต์แวร์

และปัญญาประดษิฐ ์ 

 S3 A3 4        

6003801 เตรยีมสหกจิศึกษา  S3 A3 4        

6004801 สหกิจศึกษา  S3 A3 4        

รวมวชิาเอกบังคับ 8 8 10 10 6 16 14 

รวมวชิาฝกึประสบการณ์วชิาชีพ 1 1 1 1 2 2 2 

รวม 9 9 11 11 8 18 16 



 

 

หมวด 4 

การจัดกระบวนการเรยีนรู ้

1. การจัดกระบวนการเรียนรู้รายวชิาหมวดวชิาศกึษาทั่วไป 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของ 

หมวดวชิาศกึษาทั่วไป (GELOs) 

กลยุทธ์การสอน/วธิกีารจัด

กระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผลการเรยีนรู้ 

(KSA) 

GELO1 สื่อสารและนำเสนอภาษาไทยได้

อย่างถูกตอ้งตามหลักภาษา

และถูกกาลเทศะ 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

 ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน ์ 

 โครงงาน 

 บทบาทสมมติ 

 ศกึษาคน้ควา้เพิ่มเตมิโดยใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 ทดสอบ (KS) 

 สังเกต (SA) 

 สะทอ้นคดิ (KA)  

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

 ประเมนิตนเอง (KSA) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

 รายงานความก้าวหนา้ (KSA) 

 Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 

GELO2 สื่อสารและนำเสนอ

ภาษาอังกฤษไดอ้ย่างถูกตอ้ง

ตามหลักภาษาและถูก

กาลเทศะ 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

 ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน ์ 

 โครงงาน 

 บทบาทสมมติ 

 ศกึษาคน้ควา้เพิ่มเตมิโดยใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 ทดสอบ (KS) 

 สังเกต (SA) 

 สะทอ้นคดิ (KA)  

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

 ประเมนิตนเอง (KSA) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

 รายงานความก้าวหนา้ (KSA) 

 Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของ 

หมวดวชิาศกึษาทั่วไป (GELOs) 

กลยุทธ์การสอน/วธิกีารจัด

กระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผลการเรยีนรู้ 

(KSA) 

GELO3 ประยุกตใ์ช้เทคโนโลยดีจิทิัลใน

การดำเนินชวีติและการทำงาน

ได้อย่างเหมาะสมและปลอดภัย 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

 ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์ 

 โครงงาน 

 ศกึษาคน้ควา้เพิ่มเตมิโดยใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 

 ทดสอบ (KS) 

 สังเกต (SA) 

 สะทอ้นคดิ (KA) จากการให้

เหตุผลประกอบการอธบิายในการทำ

ใบงานและกจิกรรมในชัน้เรยีน 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

 ประเมนิตนเอง (KSA) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

 รายงานความก้าวหนา้ (KSA) 

 Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 

GELO4 ประยุกต์ใช้วทิยาศาสตร์สุขภาพ 

ปรัชญาชวีติและสุนทรยีศาสตร์

เพ่ือเสรมิสรา้งสุขภาวะในการ

ดูแลตนเองไดอ้ย่างเหมาะสม 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

 ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์ 

 โครงงาน 

 อภปิรายกลุ่มย่อย  

 ศกึษาคน้ควา้เพิ่มเตมิโดยใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 ทดสอบ (KS) 

 สังเกต (SA) 

 สะทอ้นคดิ (KA) จากการให้

เหตุผลประกอบการอธบิายในการทำ

ใบงานและกจิกรรมในชัน้เรยีน 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

 ประเมนิตนเอง (KSA) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

 รายงานความก้าวหนา้ (KSA) 

 Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 

GELO5 คดิวเิคราะห์ เพ่ือแก้ปัญหาได้

อย่างถูกตอ้ง สรา้งสรรคแ์ละ

ได้ผลลัพธ์ตามที่คาดหวัง 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

 ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์ 

 โครงงาน 

 อภปิรายกลุ่มย่อย  

 ทดสอบ (KS) 

 สังเกต (SA) จากวธิกีารแกป้ัญหา

ในการหาคำตอบและผลลัพธ์ที่ได้

พัฒนาการในการทำงาน และความ

พยายามในการหาคำตอบ 

 สะทอ้นคดิ (KA) จากการอภิ

ปลายและการแลกเปลี่ยนแสดงความ

คดิเห็น 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของ 

หมวดวชิาศกึษาทั่วไป (GELOs) 

กลยุทธ์การสอน/วธิกีารจัด

กระบวนการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมนิผลการเรยีนรู้ 

(KSA) 

  ศกึษาคน้ควา้เพิ่มเตมิโดยใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 จัดกจิกรรมเรยีนรูแ้ละทำ

กจิกรรมร่วมกับชุมชน  

 จัดกิจกรรมเสรมิประสบการณ์จาก

สถานการณ์จรงิ 

 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

 ประเมนิตนเอง (KSA) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

 รายงานความก้าวหนา้ (KSA) 

 Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 

GELO6 ประยุกต์ใช้แนวคดิการเป็น

ผูป้ระกอบการ หรอืแนวทาง

การบรหิารการเงนิเพื่อบรหิาร

จัดการตนเองและการทำงาน

ได้ 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

 ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์ 

 โครงงาน 

 บทบาทสมมติ 

 

 ทดสอบ (KS) 

 สังเกต (SA) 

 สะทอ้นคดิ (KA) 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

 ประเมนิตนเอง (KSA) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

 รายงานความก้าวหนา้ (KSA) 

 Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 

GELO7 ใช้ชวีติและทำงานรว่มกบัผูอ้ื่น

ในสังคมไดอ้ย่างถูกตอ้งตาม

หลักกฎหมาย ประเพณ ี

วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรม

โลก 

 บรรยาย 

 ฝกึปฏิบัต ิ

 กรณศีกึษา 

 ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 บทเรยีนออนไลน์ 

 โครงงานรวบยอด 

 บทบาทสมมตเิพื่อใหแ้สดงความ

คดิเห็นในมุมมองท่ีแตกต่างกันของ

นักศกึษาแต่ละคน 

 อภปิรายกลุ่มย่อย  

 จัดกจิกรรมเรยีนรูแ้ละทำ

กจิกรรมร่วมกับชุมชน  

 จัดกจิกรรมเสรมิประสบการณ์

จากสถานการณ์จรงิ 

 

 ทดสอบ (KS) 

 สังเกต (SA) 

 สะทอ้นคดิ (KA) 

 ตรวจวัดผลงาน (KS) 

 ประเมนิตนเอง (KSA) 

 นำเสนอปากเปล่า (KSA) 

 รายงานความก้าวหนา้ (KSA) 

 Mind Mapping (KSA) 

 ประเมนิพฤตกิรรมการเข้าเรยีน

และการปฏบิัตติามกฎและกตกิาของ

ชัน้เรยีน (A) 

 ประเมนิการมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน 

(KA) 
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2. การจัดกระบวนการเรียนรู้รายวชิาหมวดวชิาเฉพาะด้าน 

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวงัของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมนิผลการ

เรยีนรู้ (KSA) 

เคร่ืองมอืการวัดและ

ประเมนิผลลัพธ์การ

เรยีนรู ้

เกณฑ์การบรรล ุ

ผลลัพธ์การเรยีนรู ้

PLO1 ประยุกต์องค์ความรูว้ศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์ในการ

พัฒนาซอฟต์แวร์ให้สอดคลอ้งกับ

เป้าหมายขององค์กร ภายใต้ขอ้จำกัด

ดา้นงบประมาณและเวลา 

 บรรยาย 

 Problem-based Learning เช่น

วางแผนและบรหิารโครงการจาก

สถานการณ์สมมต ิ

 บทบาทสมมติ : แบ่งบทบาท

หนา้ที่และปฏิบัตหินา้ที่ใน

สถานการณ์จำลอง 

 Project-based Learning  

 ทดสอบ (KS) 

 ตรวจวัดผลงาน/โครงการ (K) 

 การนำเสนอ (KSA) 

 การประเมนิโดยเพื่อน (KSA) 

 

 โครงงาน 

 

 

 ประเมนิจากโครงงาน 

โดยต้องผ่านเกณฑ์การ

ประเมิน Rubrics (1-5) 

ผ่านระดับ 3 ขึ้นไป 

PLO2 เลือกใชห้ลักการวเิคราะห์และออกแบบ

ระบบในการออกแบบซอฟต์แวร์ให้

ปลอดภัย ใช้งานง่าย และตรงตามความ

ตอ้งการของผูใ้ช้ 

 บรรยาย 

 กรณศีกึษา ฝกึการวเิคราะห์

และออกแบบจากกรณศีกึษา 

 บทบาทสมมติ ฝกึการสื่อสาร

กับลูกค้าในการเก็บความตอ้งการ 

 Project-based Learning 

 ทดสอบ (KS) 

 ตรวจวัดผลงาน/โครงการ (KS) 

 การนำเสนอ (KSA) 

 การประเมนิโดยเพื่อน (KSA) 

 

 แฟม้สะสมผลงาน 

 

 ประเมนิจากแฟม้

สะสมผลงาน โดยต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมนิ 

Rubrics (1-5) ผ่านระดับ 

3 ข้ึนไป 
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวงัของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมนิผลการ

เรยีนรู้ (KSA) 

เคร่ืองมอืการวัดและ

ประเมนิผลลัพธ์การ

เรยีนรู ้

เกณฑ์การบรรล ุ

ผลลัพธ์การเรยีนรู ้

PLO3 ปฏบิัตกิารพัฒนา web application ตาม

ขอ้กำหนดซอฟต์แวร์ ดว้ยหลักการ 

coding convention และ secure coding 

 ฝกึปฏิบัต ิพัฒนาเว็บตามโจทย ์

 กรณศีกึษา ฝกึแกไ้ขปัญหาจาก

กรณศีกึษา 

 Game-based Learning เพือ่ฝกึ 

Computational Thinking 

 Project-based Learning 

 ทดสอบ (KS) 

 ตรวจวัดผลงาน/โครงการ (KS) 

 สอบปากเปล่า (KS) 

 การนำเสนอ (KSA) 

 

 โครงงาน 

 

 

 ประเมินจากโครงงาน 

โดยต้องผ่านเกณฑ์การ

ประเมิน Rubrics (1-5) 

ผ่านระดับ 3 ขึ้นไป 

PLO4 ปฏบิัตกิารส่งมอบซอฟต์แวร์ตาม

ขอ้กำหนดซอฟต์แวร์ และพรอ้มใชง้านใน

สภาพแวดลอ้มจรงิ ดว้ยกระบวนการ 

DevOps  

 ฝกึปฏิบัต ิใช้เครื่องมอื DevOps 

และฝกึทดสอบระบบ 

 กรณศีกึษา ทดลอง deploy 

ระบบจากกรณศีกึษา 

 Project-based Learning 

 ตรวจวัดผลงาน/โครงการ (KS) 

 สอบปากเปล่า (KS) 

 การนำเสนอ (KSA) 

 

 โครงงาน 

 

 ประเมินจากโครงงาน 

โดยต้องผ่านเกณฑ์การ

ประเมิน Rubrics (1-5) 

ผ่านระดับ 3 ขึ้นไป 

 

PLO5 ใช้ Generative AI ในการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ใหส้อดคลอ้งตามขอ้กำหนด

ซอฟต์แวร ์

 ฝกึปฏิบัต ิใช้เครื่องมอื AI ใน

กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ เช่น 

การสรา้งเว็บ ทดสอบระบบ  

 กรณศีกึษา ศกึษากรณกีารใช้ 

AI ในการพัฒนาระบบ 

 Project-based Learning 

 สะทอ้นคิด (KA) 

 ตรวจวัดผลงาน/โครงการ (KS) 

 สอบปากเปล่า (KS) 

 การนำเสนอ (KSA) 

 

 

 โครงงาน 

 

 ประเมินจากโครงงาน 

โดยต้องผ่านเกณฑ์การ

ประเมิน Rubrics (1-5) 

ผ่านระดับ 3 ขึ้นไป 

 



 
92  

 

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวงัของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมนิผลการ

เรยีนรู้ (KSA) 

เคร่ืองมอืการวัดและ

ประเมนิผลลัพธ์การ

เรยีนรู ้

เกณฑ์การบรรล ุ

ผลลัพธ์การเรยีนรู ้

PLO6 แสดงออกถงึการรักษาความปลอดภัย

ของขอ้มูลและความรับผดิชอบต่อ

ผลกระทบของการใช ้AI  

 ฝกึปฏิบัต ิ 

 กรณศีกึษา อภปิรายจาก

กรณศีกึษา 

 Game-based Learning เพือ่ฝกึ

ตัดสนิใจในการปฏบัิตตินตาม

สถานการณ ์

 

 

 สังเกตพฤตกิรรม (A) 

 สะทอ้นคิด (KA) 

 การประเมนิตนเอง (KSA) 

 การประเมนิโดยเพื่อน (KSA) 

 

 การนำเสนอและสาธติ

โครงงาน 

 แบบประเมนิ

พฤตกิรรม 

 

 

 ประเมินจากการ

นำเสนอและสาธติ

โครงงาน โดยต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมนิ 

Rubrics (1-5) ผ่านระดับ 

3 ข้ึนไป 

 ประเมนิจากแบบ

ประเมินพฤตกิรรม

ระหว่างฝกึงาน โดยตอ้ง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

Rubrics (1-5) ผ่านระดับ 

3 ข้ึนไป 
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ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวงัของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอน/ 

วธิกีารจัดกระบวนการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมนิผลการ

เรยีนรู้ (KSA) 

เคร่ืองมอืการวัดและ

ประเมนิผลลัพธ์การ

เรยีนรู ้

เกณฑ์การบรรล ุ

ผลลัพธ์การเรยีนรู ้

PLO7 แสดงออกถงึการทำงานเป็นทีม และ

การสื่อสารด้านเทคนคิให้สอดคลอ้งกับ

สถานการณ ์

 ฝกึปฏิบัต ิ

 บทบาทสมมติ ฝกึการสื่อสาร

เชิงเทคนคิตามบทบาทที่ไดร้บั 

 Project-based Learning 

 จัดกจิกรรมเสรมิหลักสูตร  

 

 สังเกตพฤตกิรรม (A) 

 สะทอ้นคิด (KA) 

 การประเมนิตนเอง (KSA) 

 การประเมนิโดยเพื่อน (KSA) 

 ตรวจวัดผลงาน/โครงการ (KS) 

 

 แบบประเมนิ

พฤตกิรรม 

 แบบสะทอ้นคิด 

 

 

 

 ประเมินจากแบบ

ประเมินพฤตกิรรม โดย

ตอ้งผ่านเกณฑ์การ

ประเมิน Rubrics (1-5) 

ผ่านระดับ 3 ขึ้นไป 

 ประเมนิจากแบบ

ประเมินสะทอ้นคิด โดย

ตอ้งผ่านเกณฑ์การ

ประเมิน Rubrics (1-5) 

ผ่านระดับ 3 ขึ้นไป 
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3. การจัดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชวีติ 

ทักษะการเรยีนรู้ตลอดชีวิต กลยุทธ์ 

การจัดกระบวนการเรยีนรู ้

กลยุทธ ์

การประเมนิผลการเรยีนรู ้

การเรยีนรูด้ว้ยตนเอง  

(Self-directed learning) 

- จัดกจิกรรมเสรมิหลัก

หลักสูตรที่เนน้การศกึษา

คน้ควา้หรอืหาคำตอบใน

แกป้ัญหาด้วยตนเอง 

- แนะนำแหล่งเรยีนรูอ้อนไลน์  

- ประเม ินจากการส ั ง เกต

พฤตกิรรมและความมสี่วนร่วม

ในการปฏบิัตงิาน 

- ประเมินจากโครงงานหรือ

งานที่ไดร้ับมอบหมาย 

การปรับตัวต่อเทคโนโลยใีหม่ 

(Tech Adaptability) 

- จัดการเรยีนการสอนแบบ 

Project-based Learning  

เพื่อใหน้ักศกึษาได้เรยีนรู้

เทคโนโลยใีหม่ ๆ ผ่านการทำ

โครงงาน 

- จัดกจิกรรมเสรมิหลักสูตร

เพื่อใหน้ักศกึษาได้เรยีนรู้

เทคโนโลยใีหม่ ๆ 

- ประเม ินจากการส ั ง เกต

พฤตกิรรมและความมสี่วนร่วม

ในการปฏบิัตงิาน 

- ประเมินจากโครงงานหรือ

งานที่ไดร้ับมอบหมาย 

 

รักการทำงานเป็นทีม - จัดการเรยีนการสอนแบบ 

Project-based Learning 

เพื่อใหน้ักศกึษาได้เรยีนรูก้าร

พัฒนาโครงการร่วมกัน และ

เทคโนโลยใีหม่ ๆ ผ่านการทำ

โครงงาน  

- จัดกจิกรรมเสรมิหลักสูตร

เพื่อใหน้ักศกึษาได้เรยีนรูก้าร

ทำกจิกรรมร่วมกัน 

- ประเม ินจากการส ั ง เกต

พฤตกิรรม 

- ประเมินจากการสะท้อนคิด

ของน ักศ ึกษาในประเด ็นว่า

ตนเองเร ียนร ู ้อะไรจากการ

ทำงานเป็นทมี 

- ประเมนิโดยเพื่อน 



 

 

หมวด 5  

ความพร้อมและศกัยภาพในการบรหิารจัดการหลักสูตร 

1. ความพร้อมด้านกายกาพ 

1.1 มรีะบบเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อตอบสนองความต้องการของบุคลากรและผูเ้รยีน 

1.2 มีทรัพยากรทางดา้นกายภาพและสิ่งอำนวยความสะดวกที่เอื้อต่อการเรยีนการสอนอย่าง

เพยีงพอ 

1.3 มโีครงสรา้งพื้นฐานด้านสาธารณูปโภคที่เหมาะสม และเพยีงพอ 

2. ความพร้อมด้านอาจารย์ 

2.1 อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตร   
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มหาวทิยาลัยเทคโนโลยสีุรนาร ี2555 

วศ.บ. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร)์ 

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยสีุรนาร ี2552 

Pongsena. W., Sitsayabut. P., Kerdprasop. N., & Kerdprasop. 

K, (2021) “Development of a model for predicting the 

direction of daily price changes in the forex market using 

long short-term memory”, International Journal of Machine 

Learning and Computing, 11(1), pp. 61 – 67. 

Kanjanawattana. S., Ditsayabut. P., Poomka. P., Sriwong. K., 

Pongsena. W., & others, (2021) “Viability assessment of bull 

sperms using deep learning”, Journal of Advances in 

Information Technology, 12(1), pp. 71 – 77. 

3. นายภาคภูมิ  ชินพฤทธิวงศ ์

Ph.D. (Computer Science) 

Texas A&M University, USA 2022 

B.S. (Computer Engineering) 

Lei Xu, Yangyong Zhang, Phakpoom Chinprutthiwong, Guofei 

Gu, (2023) “Automatic Synthesis of Network Security 

Services: A First Step” 32nd International Conference on 
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ที ่

ชื่อ–สกุล 

ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒสิูงสุด (สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

ผลงานทางวชิาการ (ย้อนหลังภายใน 5 ปี)  

(อยา่งน้อย 1 ผลงาน)  

University of Illinois Urbana-Champaign, USA 

2015 

Computer Communications and Networks (ICCCN), Honolulu, 

USA, 24 - 27 July 2023, pp.1-10. 

Raj Vardhan, Alok Chandrawal, Phakpoom Chinprutthiwong, 

Yangyong Zhang, Guofei Gu, (2023) “# DM-Me: Susceptibility 

to Direct Messaging-Based Scams”, 2023 ACM Asia 

Conference on Computer and Communications Security, 

Melbourne, Australia, 10 - 14 July 2023, pp. 494 - 508. 

4. นายศุภชัย  ทองสุข 

วท.ม. (วศิวกรรมซอฟต์แวร)์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 2557 

วศ.บ. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร)์ 

มหาวทิยาลัยขอนแก่น 2554 

Supachai Thongsuk, Shatit Phetyoying, Chaiwat Boonon (2025) 

“The development of Project Management System, Case 

Study: Software Engineering, Faculty of Liberal Arts and 

Sciences, Sisaket Rajabhat University”, The Journal of 

Information Science and Technology, Mahanakorn University 

of Technology, 15(1), January - June 2025, pp. 39 – 48. 

(TCI2) 

Supachai Thongsuk, Boripat Kongrande, Wattana Vongkan and 

Chanintorn Ruangudomsakul, (2024) “Development of an 

Electronic Document Management System for the Faculty of 

Liberal Arts and Science, Sisaket Rajabhat University”, 

Journal of science and technology RMUTSB, Rajamangala 

University of Technology Suvarnabhumi, 8(3), September - 

December 2024, pp. 116 – 127. (TCI2) 

ศุภชัย ทองสุข และ วันวิสาข์ เตยีวสุวัฒน์, (2565). “การพัฒนา

ระบบประชาสัมพันธ์ข ้อมูลข่าวสารภายในอาคารด้วย

เทคโนโลย ีบ ีคอน”, วารสารเทคโนโลย ีอ ุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี, 12(2), กรกฎาคม - 

ธันวาคม 2565, หนา้ 1 – 13. (TCI1) 

5. นายชนนิทร  เรอืงอุดมสกุล 

วศ.ม. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร์) 

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยสีุรนาร ี2555 

วท.บ. (วิทยาการคอมพวิเตอร์) 

มหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  2552 

Supachai Thongsuk, Boripat Kongrande, Wattana Vongkan and 

Chanintorn Ruangudomsakul, (2024) “Development of an 

Electronic Document Management System for the Faculty of 

Liberal Arts and Science, Sisaket Rajabhat University”, 

Journal of science and technology RMUTSB, Rajamangala 

University of Technology Suvarnabhumi, 8(3), September - 

December 2024, pp. 116 – 127. (TCI2) 
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2.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร   

ที ่

ชื่อ–สกุล 

ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒสิูงสุด (สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

ผลงานทางวชิาการ (ย้อนหลังภายใน 5 ปี)  

(อยา่งน้อย 1 ผลงาน) /ภาระงานสอน 

1. นางสาวปฏมิากร  จรยิฐติิพงศ์ 

วศ.ด. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร์) 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 2565 

วท.ม. (วศิวกรรมซอฟต์แวร)์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 2549 

วศ.บ. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร)์ 

มหาวทิยาลัยขอนแก่น 2545 

1. ผลงานทางวชิาการ 

T. Sutalungka, P. Chariyathitipong and W. Vatanawood, (2022) 

“Transforming Probabilistic Timed Automata to PRISM Model”, 

26th International Computer Science and Engineering Conference 

(ICSEC), Sakon Nakhon, Thailand, 21 – 23 December, 2022,  

pp. 281 - 286. 

อัฐพร กิ่งบู และปฏิมากร จริยฐิตพิงศ์, (2564) “การสร้างภาพความ

ละเอียดสูงจากภาพขนาดเล็กด้วยเทคนิค IE-T”, วารสารศรีปทุม

ปริทัศน์  ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, ปีที่ 13 (มกราคม -

ธันวาคม 2564), หนา้ 83 – 99.  

2. รายวชิาที่สอน 

4121210 โครงสรา้งข้อมูลและการแก้ปัญหา  3(2-2-5) 

4121211 วศิวกรรมความตอ้งการและฐานขอ้มูล 3(2-2-5) 

4122406 คณติศาสตร์และอัลกอรทึึม 3(2-2-5) 

4123315 การบรหิารโครงการซอฟต์แวร ์ 3(2-2-5) 

2. นายวรรธนะ  พงษ์เสนา 

วศ.ด. (วศิวกรรมโทรคมนาคมและ

คอมพวิเตอร์) 

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยสีุรนาร ี2563 

วศ.ม. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร์) 

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยสีุรนาร ี2555 

วศ.บ. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร)์ 

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยสีุรนาร ี2552 

1. ผลงานทางวชิาการ 

Pongsena. W., Sitsayabut. P., Kerdprasop. N., & Kerdprasop. K, 

(2021) “Development of a model for predicting the direction of 

daily price changes in the forex market using long short-term 

memory”, International Journal of Machine Learning and 

Computing, 11(1), pp. 61 – 67. 

Kanjanawattana. S., Ditsayabut. P., Poomka. P., Sriwong. K., 

Pongsena. W., & others, (2021) “Viability assessment of bull 

sperms using deep learning”, Journal of Advances in Information 

Technology, 12(1), pp. 71 – 77. 

2. รายวชิาที่สอน 

4121115 การคดิเชิงคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) 

4121212 การพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด์ 3(2-2-5) 

4121607 กระบวนการทางธุรกิจเพื่อการพัฒนา

ซอฟต์แวร ์

3(2-2-5) 

4122216 การสื่อสารเชงิเทคนคิสำหรับวิศวกร

ซอฟต์แวร ์

3(2-2-5) 
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ที ่

ชื่อ–สกุล 

ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒสิูงสุด (สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

ผลงานทางวชิาการ (ย้อนหลังภายใน 5 ปี)  

(อยา่งน้อย 1 ผลงาน) /ภาระงานสอน 

3. นายภาคภูมิ  ชินพฤทธิวงศ ์

Ph.D. (Computer Science) 

Texas A&M University, USA 2022 

B.S. (Computer Engineering) 

University of Illinois Urbana-Champaign, 

USA 2015 

1. ผลงานทางวชิาการ 

Lei Xu, Yangyong Zhang, Phakpoom Chinprutthiwong, Guofei Gu, 

(2023) “Automatic Synthesis of Network Security Services:  

A First Step” 32nd International Conference on Computer 

Communications and Networks (ICCCN), Honolulu, USA,  

24 - 27 July 2023, pp.1 - 10. 

Raj Vardhan, Alok Chandrawal, Phakpoom Chinprutthiwong, 

Yangyong Zhang, Guofei Gu, (2023) “# DM-Me: Susceptibility to 

Direct Messaging-Based Scams”, 2023 ACM Asia Conference on 

Computer and Communications Security, Melbourne, Australia,  

10 - 14 July 2023, pp. 494 - 508. 

2. รายวชิาที่สอน 

4122116 จรยิธรรมปัญญาประดษิฐ์และความเป็น

ส่วนตัวของข้อมูล 

3(2-2-5) 

4122215 การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด์ 3(2-2-5) 

4123668 ความปลอดภัยเว็บและการรกัษาขอ้มูล  3(2-2-5) 

4123670 การพัฒนาเว็บฟูลสแต็ก 3(2-2-5) 

4124305 วศิวกรรมเดฟออปส์และการส่งมอบ 3(2-2-5) 

4. นายศุภชัย  ทองสุข 

วท.ม. (วศิวกรรมซอฟต์แวร)์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 2557 

วศ.บ. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร)์ 

มหาวทิยาลัยขอนแก่น 2554 

1. ผลงานทางวชิาการ 

Supachai Thongsuk, Shatit Phetyoying, Chaiwat Boonon (2025) “The 

development of Project Management System, Case Study: 

Software Engineering, Faculty of Liberal Arts and Sciences, 

Sisaket Rajabhat University”, The Journal of Information Science 

and Technology, Mahanakorn University of Technology, 15(1), 

January - June 2025, pp. 39 – 48. (TCI2) 

Supachai Thongsuk, Boripat Kongrande, Wattana Vongkan and 

Chanintorn Ruangudomsakul, (2024) “Development of an 

Electronic Document Management System for the Faculty of 

Liberal Arts and Science, Sisaket Rajabhat University”, Journal 

of science and technology RMUTSB, Rajamangala University 

of Technology Suvarnabhumi, 8(3), September - December 

2024, pp. 116 – 127. (TCI2) 

ศุภชัย ทองสุข และ วันวิสาข์ เตียวสุวัฒน์, (2565). “การพัฒนา

ระบบประชาสัมพันธ์ข้อมูลข่าวสารภายในอาคารด้วยเทคโนโลยี
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ที ่

ชื่อ–สกุล 

ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒสิูงสุด (สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

ผลงานทางวชิาการ (ย้อนหลังภายใน 5 ปี)  

(อยา่งน้อย 1 ผลงาน) /ภาระงานสอน 

บีคอน”, วารสารเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวทิยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี, 12(2), กรกฎาคม - ธันวาคม 2565, หน้า 1 – 13. 

(TCI1) 

2. รายวชิาที่สอน 

4121507 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

4121208 การออกแบบส ่วนต ่อประสานและ

ประสบการณ์ผูใ้ช้ 

3(2-2-5) 

4123669 สถาป ัตยกรรมซอฟต ์แวร ์และการ

ออกแบบระบบ 

3(2-2-5) 

4123671 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับการทดสอบเว็บ  3(2-2-5) 

4123672 การพัฒนาเว็บขัน้สูงดว้ยปัญญาประดษิฐ์ 3(2-2-5) 

5. นายชนนิทร  เรอืงอุดมสกุล 

วศ.ม. (วศิวกรรมคอมพวิเตอร์) 

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยสีุรนาร ี2555 

วท.บ. (วิทยาการคอมพวิเตอร์) 

มหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  2552 

1. ผลงานทางวชิาการ 

Supachai Thongsuk, Boripat Kongrande, Wattana Vongkan and 

Chanintorn Ruangudomsakul, (2024) “Development of an 

Electronic Document Management System for the Faculty of 

Liberal Arts and Science, Sisaket Rajabhat University”, Journal of 

science and technology RMUTSB, Rajamangala University of 

Technology Suvarnabhumi, 8(3), September - December 2024, 

pp. 116 – 127. (TCI2) 

2. รายวชิาที่สอน 

4121206 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) 

4122217 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับการพัฒนาเว็บ  3(2-2-5) 

4122506 การวเิคราะห์และออกแบบเชงิวัตถุ 3(2-2-5) 

4123935 โครงงานว ิศวกรรมซอฟต ์แวร ์และ

ปัญญาประดษิฐ์ 1 

3(0-6-3) 

4124936 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวรแ์ละ

ปัญญาประดษิฐ์ 2 

3(0-6-3) 
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2.3 อาจารย์ผู้สอน  

ที ่

ชื่อ–สกุล 

ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒสิูงสุด (สาขาวชิา) 

สถาบันการศกึษา (ปทีีส่ำเร็จการศกึษา) 

สังกดัสาขาวชิา  

คณะ 

รหัสวชิา ช่ือรายวชิา 

ที่สอนในหลักสูตร 

1. นายอัฐพร  ก่ิงบู 

ผูช่้วยศาสตราจารย์ (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ 

พระนครเหนือ  2564 

วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

มหาวทิยาลัยอุบลราชธานี  2548 

บธ.บ. (ระบบสารสนเทศการจัดการ)  

วทิยาลัยเทคโนโลยรีาชธานี  2543 

สาขาวชิาเทคโนโลยี

คอมพวิเตอร์และ

ดจิทิัล 

คณะศิลปศาสตร์

และวทิยาศาสตร ์

4122621 การพัฒนา 

แอปพลเิคชันบน

อุปกรณ์พกพา 

3(2-2-5) 

4124618 การวเิคราะห์

ขอ้มูลขนาดใหญ ่

 

3(2-2-5) 

2. นายธีรพงศ์  สงผัด 

ผูช่้วยศาสตราจารย์ (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ 

และการสื่อสาร)  

มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  2557 

บธ.บ. (คอมพวิเตอร์ธุรกิจ) 

มหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  2548 

สาขาวชิาเทคโนโลยี

คอมพวิเตอร์และ

ดจิทิัล 

คณะศิลปศาสตร์

และวทิยาศาสตร ์

4123409 ระบบปฏบิัตกิาร

และเครอืข่าย

คอมพวิเตอร์ 

3(2-2-5) 

4123125 ปัญญาประดษิฐ์

สำหรบัเครอืข่าย

คอมพวิเตอร์ 

3(2-2-5) 

2.4 อาจารย์พิเศษ  

- 

3. ความพร้อมด้านงบประมาณ 

3.1 งบประมาณรายรับ 

รายละเอยีดการประมาณการรายรับในหลักสูตรเป็นรายป ี(หน่วย : บาท) 

รายรับ 
ปีการศกึษา พ.ศ. 

2569 2570 2571 2572 2573 

งบบำรุงการศกึษาและ

ค่าลงทะเบยีน 

360,000 720,000 1,260,000 1,800,000 1,980,000 

งบประมาณแผ่นดนิ  16,000 32,000 56,000 80,000 88,000 

รวม 376,000 752,000 1,316,000 1,880,000 2,068,000 

3.2 งบประมาณรายจ่าย 

รายละเอยีดการประมาณการรายจ่ายในหลักสูตรเป็นรายป ี(หน่วย : บาท) 
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รายการ 
ปกีารศกึษา พ.ศ. 

2569 2570 2571 2572 2573 

งบดำเนินงาน      

  - หมวดค่าตอบแทน 53,000 98,000 157,000 200,000 216,000 

  - หมวดค่าใช้สอย 119,000 220,000 376,000 485,000 523,000 

  - หมวดค่าวัสดุ 40,000 74,000 118,000 150,000 163,000 

รวมทั้งสิ้น 212,000 392,000 651,000 835,000 902,000 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลติ

นักศกึษาตามหลักสูตร 
10,600 9,800 9,300 8,350 8,200 

4. ความพร้อมด้านการบริหารจัดการ 

4.1 การบรหิารจัดการหลักสูตร 

1) มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน

หลักสูตรระดับปรญิญาตรทีี่คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศกึษากำหนด 

2) มีการดำเนินงานในการบริหารหลักสูตร กำกับมาตรฐานหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์

มาตรฐานหลักสูตรระดับปรญิญาตรแีละมาตรฐานคุณวุฒริะดบัอุดมศกึษา 

3) มกีารประเมนิคุณภาพบัณฑติใหเ้ป็นไปตามมาตรฐานคุณวุฒริะดับอุดมศกึษาโดยพิจารณา

จากผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

4) มกีารปรับปรุงหลักสูตรตามความเหมาะสมกับสถานการณ์หรอืทุก 5 ป ีโดยใช้กระบวนการ

ออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE และมีผลลัพธ์การเรียนรู ้สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศกึษาครบทุกด้านตามที่คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศกึษากำหนด  

4.2 การพัฒนาอาจารย์ 

1) การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 

1.1 มกีารปฐมนเิทศอาจารย์ใหม่ เพื่อใหเ้ข้าใจนโยบาย ระเบยีบ ข้อบังคับของมหาวทิยาลัย 

คณะ/วทิยาลัย และการบรหิารหลักสูตร 

1.2 มกีารแนะนำการจัดการเรยีนรู ้เพื่อใหอ้าจารย์ใหม่สามารถถ่ายทอดความรูไ้ด้อย่าง

มปีระสทิธภิาพ และจัดการประเมนิการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างเหมาะสม 

2) การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย ์

2.1 ส่งเสริมอาจารย์ให้มกีารเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการ

จัดการเรยีนรูแ้ละการวจิัยอย่างต่อเนื่อง 

2.2 สนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม สัมมนา ศึกษาดูงานทางวชิาการและวิชาชีพ 

และเข้าร่วมประชุมทางวชิาการทัง้ในประเทศและต่างประเทศ  
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2.3 การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนรู ้ สมรรถนะ และค่านิยม เพื่อให้สามารถ

ถ่ายทอดความรูไ้ด้อย่างมีประสิทธภิาพ และจัดการประเมินผลการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างเหมาะสม 

2.4 ส่งเสริมอาจารย์เข ้าสู ่ตำแหน่งทางวิชาการ โดยการบูรณาการงานวิจ ัยกับ 

การจัดการเรยีนรู ้และมสี่วนร่วมในการบรกิารวชิาการ 

4.3 การพัฒนาบุคลากรสายสนับสนุน 

1) มีการกำหนดสมรรถนะ ความสามารถของบุคลากรสายสนับสนุนที่ชัดเจน เกี่ยวข้องกับ

ความสามารถในการบรกิารผูเ้รยีน 

2) ส่งเสริมให้บุคลากรสายสนับสนุนให้มีการเพิ่มพูนความรู้เพื่อการบริการ การช่วยเหลือ

ผูเ้รยีน และปฏบิัตงิานอย่างต่อเนื่อง 

3) สนับสนุนให้บุคลากรสายสนับสนุนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้การทำงานกับหน่วยงานอื่น เพื่อ

ปรับปรุงประสทิธภิาพและคุณภาพการบรกิารผูเ้รยีน 

4) ส่งเสริมให้บุคลากรสายสนับสนุนเข้าสู่ตำแหน่งที่สูงขึ้น การพัฒนางานประจำสู่การวิจัย 

การสรา้งสรรค์นวัตกรรมการใหบ้รกิาร และมสี่วนร่วมในกจิกรรมบรกิารวชิาการ  

4.4 สิ่งสนับสนุนการเรยีนรู้ 

1) มีระบบสนับสนุนการเรยีนรูท้ี่ทันสมัยเหมาะสมกับสาขาวชิาและรายวชิาที่เปิดสอน  

2) มีสิ่งสนับสนุนและแหล่งการเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อการจัดการเรียนรู้อย่างเหมาะสมและ

เพยีงพอ  

3) มกีารบำรุงรักษาใหมี้ความพรอ้มต่อการใชง้านอย่างต่อเนื่อง และมปีระสทิธภิาพ 

4) มเีครอืข่ายความร่วมมือในการจัดการศกึษา การวจิัยและการสร้างนวัตกรรมกับหน่วยงาน

ภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

4.5 ระบบการรับฟัง การวเิคราะห์ และการตอบสนองความต้องการของผู้เรียน ผู้ใช้

บัณฑติ และสังคม 

1) มีระบบและกลไกในการจัดการข้อร้องเรียน โดยมีกระบวนการและช่องทางการรับแจ้ง 

ขอ้รอ้งเรยีน  

2) ส ํารวจความต้องการของตลาดแรงงาน คุณลักษณะของบัณฑิตที ่พึงประสงค์และ 

ความพงึพอใจของผูใ้ช้บัณฑติ และนำมาวเิคราะห์ผลเพื่อใช้ในการปรับปรุงหลักสูตร 



 

 

หมวด 6  

คุณสมบัตขิองผู้เข้าศกึษา 

1. คุณสมบัตขิองผู้เข้าศกึษา 

คุณสมบัตขิองผูเ้ขา้ศึกษาให้เป็นไปตามขอ้บังคับของมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย 

การจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 หมวด 3 

ขอ้ 12 คุณสมบัตขิองผูเ้ข้าศกึษา 

1) เป็นผูย้ดึมั่นในการปกครองระบอบประชาธปิไตยอันมีพระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข 

2) สำเร็จการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทยีบเท่า หรือชั้นประกาศนียบัตร

วิชาชีพหรอืเทียบเท่า หรอืชัน้ประกาศนียบัตรวชิาชีพชั้นสูงหรอืเทียบเท่าตามหลักสูตรที่ได้รับการ

รับรองจากกระทรวงศกึษาธกิารหรอืหน่วยงานที่เกี่ยวข้องก่อนวันที่เข้าศกึษาในมหาวทิยาลัย 

3) เป็นผู้ไม่มีโรคติดต่อร้ายแรง โรคที่สังคมรังเกียจ หรือโรคสำคัญที่เป็นอุปสรรคต่อ

การศกึษา 

4) มคีุณสมบัตอิื่นครบถว้นตามประกาศของมหาวทิยาลัย 

2. การรับเข้าเป็นนักศึกษา 

การรับเขา้เป็นนักศกึษาใหเ้ป็นไปตามขอ้บังคับของมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย 

การจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 หมวด 3 

ขอ้ 13 การรับเขา้เป็นนักศกึษา 

จำนวนนักศึกษาที่จะรับเข้าให้เป็นไปตามที่สภามหาวิทยาลัยเห็นชอบตามแผนการรับ

นักศกึษาใหม่ ทั้งนี้ การกำหนดการ วิธกีารรับเข้าศึกษา และการคัดเลือกให้เป็นไปตามประกาศ

ของมหาวทิยาลัย 

3. แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศกึษาในระยะ 5 ปี  

ระดับชั้นปี 
จำนวนนักศึกษาในแต่ละปกีารศกึษา 

2569 2570 2571 2572 2573 

ชัน้ปทีี่ 1 20 20 30 30 30 

ชัน้ปทีี่ 2 - 20 20 30 30 

ชัน้ปทีี่ 3 - - 20 20 30 

ชัน้ปทีี่ 4 - - - 20 20 

รวมจำนวนนักศกึษา 20 40 70 100 110 

จำนวนบัณฑติที่คาดว่าจะสำเร็จการศกึษา - - - 20 20 



 

 

หมวด 7  

การประเมนิผลการเรยีนและเกณฑ์การสำเร็จการศกึษา 

1. หลักเกณฑ์ในการใหร้ะดับคะแนน (เกรด) 

การวัดผลและประเมินผลใหเ้ป็นไปตามข้อบังคับของมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย 

การจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 

2. การประเมนิผลการเรยีน 

2.1 กระบวนการประเมนิผลการเรยีน 

หลักสูตรมีแนวทางการประเมินผลการเรียน เพื่อให้มั่นใจว่านักศึกษาทุกคนสามารถบรรลุ

ผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่หลักสูตรและรายวชิาคาดหวัง ดังนี้ 

1) การวางแผน หลักสูตรกำหนดวิธีการประเมินผลการเรียนรายวิชาที่หลากหลายและ

สอดคลอ้งกับผลลัพธ์การเรยีนรูข้องรายวชิา โดยมกีารกำหนดระยะเวลาการประเมนิ ขอ้กำหนด และ

เกณฑ์การใหค้ะแนนและการตัดเกรดที่ชัดเจน ถูกตอ้ง เช่ือถอืไดแ้ละเป็นธรรมในการประเมิน 

2) การดำเนินการ โดยจัดทำกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้

รายวิชาตามรูปแบบที่คณะหรือมหาวิทยาลัยกำหนด แจ้งวิธีการประเมินผลการเรียนให้นักศึกษา

รับทราบ ดำเนนิการจัดการเรยีนรู ้และประเมินผลลัพธ์การเรยีนรู ้

3) การตรวจสอบการจัดการเรียนรู้ โดยการประเมินจากความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย์ผูร้บัผดิชอบหลักสูตรดว้ยกระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรยีนรู ้ 

4) มีการทบทวนเพื่อนำไปปรับปรุงกระบวนการจัดการเรยีนรู้และการประเมินผลการเรยีน

อย่างต่อเนื่อง เพื่อใหม้ั่นใจว่าสอดคลอ้งกับผลลัพธ์การเรยีนรู ้

2.2 กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรยีนรู้ 

การประเมนิผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่กำหนดในหลักสูตรแบ่งออกเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 

1) ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  

หลักสูตรกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาทุกรายวิชาที่เปดิสอน โดยตอ้งสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์ของการเรียนรู ้ของรายวิชา เลือกระดับการเรียนรู ้ท ี ่เหมาะสมตาม Bloom’s 

Taxonomy และแสดงความสัมพันธ์เชื่อมโยงระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชากับ ผลลัพธ์การ

เรยีนรูข้องหลักสูตร  

อาจารย์ผู้สอนกำหนดกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมเพื่อให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้

ของรายวิชา โดยเลอืกเทคนิคการเรยีนรู ้เทคนคิการวัดและประเมนิผลที่หลากหลายและสอดคล้องกับ

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของรายวิชาที่กำหนด ดำเนนิการจัดการเรียนรู้ตามกลยุทธ์การจัดการเรยีนรู้และ

วิธีการประเมินผลการเรียนที่กำหนด หลังจากนั้นทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรูข้องรายวิชาที่กำหนดไว้

ในแต่ละรายวิชา จากผลสอบ ผลประเมินกจิกรรมการเรียนรู้ แล้วสรุปผลการทวนสอบผลลัพธ์การ

เรยีนรูข้องรายวชิาตามรูปแบบที่คณะหรอืมหาวทิยาลัยกำหนด 
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2) ผลลัพธ์การเรยีนที่คาดหวังเม่ือสิ้นปกีารศกึษา (Yearly Learning Outcomes: YLOs) 

หลักสูตรประเมินแบบทางตรง (Direct Assessment) โดยประเมินคะแนนของนักศึกษาจาก

กระบวนการประเมินผลลัพธ์การเรยีนรูข้องรายวชิาที่เปดิสอนในปกีารศกึษานัน้ ๆ และทวนสอบผลลัพธ์

การเรยีนที่คาดหวังเม่ือสิ้นปีการศึกษาตามที่หลักสูตรกำหนด   

3) ผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

หลักสูตรดำเนินการประเมินทั ้งแบบทางตรง (Direct Assessment) และแบบทางอ ้อม 

(Indirect Assessment) โดยประเมินแบบทางตรงจากการประเมินคะแนนหรือผลการเรียนของ

นักศึกษาในแต่ละรายวิชาตามที่กำหนดการกระจายความรับผิดชอบการเรียนรู ้จากหลักสูตรสู่

รายวชิา และผลลัพธ์การเรยีนที่คาดหวังเม่ือสิ้นปีการศกึษา 

ส่วนการประเมนิแบบทางอ้อมจากการประเมนิผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตรโดยนักศึกษาที่

สำเร็จการศกึษา (กลุ่มบัณฑติ) เพื่อสะท้อนระดับความรูค้วามสามารถ ทักษะและทัศนคตทิี่ส่งผลต่อ

การนำไปใช้ในการทำงานและการปรับตัวในสถานที่ทำงาน นอกจากนี้อาจมีการสำรวจความพึงพอใจ

ของผูใ้ช้บัณฑติต่อการดำเนนิการหลักสูตร 

3. เกณฑก์ารสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

1. บรรลุผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

2. การสำเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ ว่าด้วย 

การจัดการศึกษาระดับปรญิญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 6 การสำเร็จการศึกษา การขอรับปริญญาและ

การอนุมัตปิรญิญา 

ขอ้ 26 ผูส้ำเร็จการศกึษาตามหลักสูตร ตอ้งมคีุณสมบัตคิรบถว้น ดังนี้ 

1) มีความประพฤตดิแีละมคีุณธรรม 

2) ตอ้งเรยีนครบตามโครงสรา้งหลักสูตร โดยมคี่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 

หรอืเป็นไปตามที่หลักสูตรกำหนด 

3) ต้องไม่อยู่ระหว่างการถูกสอบสวนทางวินัยอย่างร้ายแรง ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย  

ว่าดว้ย วนิัยนักศกึษา 

4) ผ่านการเข้าร่วมกจิกรรมตามประกาศของมหาวทิยาลัยกำหนด 

5) ผ่านการทดสอบทักษะภาษาและสมรรถนะตามที่มหาวทิยาลัยกำหนด 

6) ไม่มีพันธะดา้นหนี้สนิใด ๆ ต่อมหาวทิยาลยั 

7) สอบผ่านการประเมนิความรู ้และทักษะตามที่มหาวทิยาลัยกำหนด 

8) กรณกีารเทยีบโอนผลการเรยีน หรอืการยกเวน้การเรยีนรายวิชา ใหเ้ป็นไปตามระเบียบ

ที่มหาวทิยาลัยกำหนด 



 

 

หมวด 8  

การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การวางแผนคุณภาพและการควบคุมคุณภาพ 

1.1 กระบวนการวางแผน ควบคุม และประกันคุณภาพหลักสูตร 

หลักสูตรมีแนวทางการวางแผน ควบคุม และประกันคุณภาพหลักสูตร ดังนี้ 

1) การวางแผน โดยกำหนดคุณภาพและเกณฑ์ควบคุมคุณภาพการศกึษาโดยใช้เกณฑ์การ

ประกันคุณภาพการศกึษาของเครอืข่ายการประกันคุณภาพมหาวทิยาลัยอาเซยีน (ASEAN University 

Network Quality Assurance: AUN-QA) เป็นแนวทางในการดำเนินงาน 

2) การดำเนนิการ โดยกำหนดตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตร ดำเนนิการตามแผน และกำกับการ

บรหิารหลักสูตรใหเ้ป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปรญิญาตร ีกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศกึษา และเกณฑ์ประกันคุณภาพการศกึษาตลอดระยะเวลาที่มกีารจัดการเรยีนรูใ้นหลักสูตร   

3) การตรวจสอบ โดยประเมินประกันคุณภาพการศกึษาภายในระดับหลักสูตรทุกปีการศกึษา  

4) มีการทบทวนและนำผลการประเมินประกันคุณภาพการศึกษาภายในไปปรับปรุง

คุณภาพการศกึษาของหลักสูตร 

1.2 ตัวช้ีวัดคุณภาพหลักสูตร 

หลักสูตรได้มีการกำหนดตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตรเพื่อกำกับและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร 

ดังนี้ 

1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีการประชุมหลักสูตรเพื่อวางแผน 

ตดิตาม และทบทวนการดำเนนิงานหลักสูตร อย่างนอ้ย 2 ครัง้ต่อปี 

2) ร้อยละ 100 ของผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำ และอาจารย์ผู้สอนที่เป็นไปตาม

เกณฑ์มาตรฐานที่เกี่ยวขอ้ง 

3) รอ้ยละ 100 ของรายวชิาที่เปดิสอนมีการกำหนดผลลัพธ์การเรยีนรูข้องรายวชิา 

4) ร้อยละ 100 ของรายวิชาที่เปิดสอนมกีารประเมนิผลลัพธ์การเรียนรูข้องรายวิชาภายใน 

30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา 

5) ร้อยละ 100 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษามีการพัฒนาหรือปรับปรุงการ

จัดการเรียนรู ้กลยุทธ์การสอน หรือการประเมนิผลการเรียนรู้จากผลการดำเนนิงานที่รายงานในปีที่

ผ่านมา 

6) ร้อยละ 100 ของผลลัพธ์การเรยีนที่คาดหวังเมื่อสิ้นปกีารศกึษามกีารประเมนิการบรรลุ

ผลลัพธ์การเรยีนรู ้ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปกีารศกึษา 

7) ร้อยละ 100 ของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรมีการกำหนดเกณฑ์การประเมินการ

บรรลุผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 
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8) ร้อยละ 100 ของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรมีประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของ

หลักสูตร ภายใน 60 วัน เม่ือเรยีนครบตามโครงสรา้งหลักสูตรที่กำหนด 

2. การบริหารความเสี่ยง 

หลักสูตรมีกระบวนการบริหารความเสี่ยง ดังน้ี 

1) กำหนดกลุ่มผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยีที่จะมีผลต่อความเสี่ยงของหลักสูตร 

2) ประเมนิสถานการณ์การรับเข้า การคงอยู่ การสำเร็จการศกึษา การตอบสนองต่อผูม้สี่วน

ไดส้่วนเสยี จัดทำช่องทางการรับฟังความเห็นและข้อร้องเรยีน รวมถึงรับข้อมูลความเสี่ยงของผูส้่วนได้ 

ส่วนเสยี  

3) วเิคราะห์ข้อมูลเพื่อกำหนดประเด็นความเสี่ยง จัดทำแผนบรหิารความเสี่ยง และดำเนินการ

ตามแผน 

4) ประเมนิการบรรลุการดำเนนิงานตามแผนบรหิารความเสี่ยง 

3. การเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรให้ผู้มสี่วนได้ส่วนเสยีทราบ 

หลักสูตรมีการเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตร โดยให้ครอบคลุมปรัชญา วัตถุประสงค์ ผลลัพธ์การ

เรียนรู้ของหลักสูตร ผลการเรยีนรู้ของรายวิชา อาชีพที่สามารถประกอบอาชีพไดห้ลังสำเร็จการศึกษา 

และข้อมูลอื่น ๆ ที่เกี่ยวขอ้งตามความเหมาะสม ผ่านช่องทางประชาสัมพันธ์ที่หลากหลาย โดยมีความ

สอดคลอ้งและตรงตามความตอ้งการของผูม้สี่วนไดส้่วนเสยี 



 

 

หมวด 9  

ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

1. กระบวนการออกแบบระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร 

หลกัสูตรพัฒนาหรอืปรับปรงุหลักสูตรตามความเหมาะสมกับสถานการณ์ หรอือย่างนอ้ยทุก ๆ 5 

ป ีโดยใช้กระบวนการออกแบบหลักสูตรตามแนวทางการจัดการศกึษาที่มุ่งเนน้ผลลัพธ์การเรยีนรู ้(OBE) 

เพื่อตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม รวมถึงทิศทางของประเทศ 

มหาวิทยาลัย และคณะ/วิทยาลัย หลักสูตรได้จัดทำโดยเน้นการตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้

บัณฑติ โดยมกีารดำเนินการดังนี้ 

1.1  การวางแผน หลักสูตรกำหนดอาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตร และกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

ซึ่งประกอบดว้ย ผูท้รงคุณวุฒิภายนอก อาจารย์ผูส้อน ศษิย์เก่า และผูใ้ช้บัณฑติ 

1.2 การดำเนนิการ หลักสูตรมกีระบวนการออกแบบและพัฒนาหลักสูตรดังนี้ 

1) หลักสูตรกำหนดผูม้สี่วนไดส้่วนเสยี และลักษณะขอ้มูลที่ต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสยี 

2) สำรวจความตอ้งการจากผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยี 

3) วิเคราะห์สถานการณ์ ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ผลการประเมินหลักสูตร และ

ผลการทวนสอบผลลัพธ์การเรยีนรูห้ลักสูตร 

4) อาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตร และคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรร่วมกันกำหนดผลลัพธ์

การเรยีนรูข้องหลักสูตร  

5) กำหนดโครงสรา้งของหลักสูตรด้วยวธิ ีBackward Curriculum Design (BCD) 

6) จัดทำร่างหลักสูตรเสนอคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร คณะกรรมการบริหารคณะ/

วทิยาลัย คณะกรรมการกลั่นกรองหลักสูตร คณะกรรมการวชิาการมหาวทิยาลัย สภาวชิาการและสภา

มหาวทิยาลัยใหค้วามเห็นชอบหลักสูตร 

7) เสนอหลักสูตรที่ผ่านการเห็นชอบจากสภามหาวิทยาลัยต่อสป.อว. และสภาวิชาชีพเพื่อ

ตรวจสอบหลักสูตร 

1.3 การตรวจสอบ หลักสูตรประเมนิผลสะทอ้นจากผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยี 

1.4 การประเมินประสิทธิผลของกระบวนการวางแผนและควบคุมคุณภาพของหลักสูตร โดยมี

การกำหนดตัวชี้วัดความสำเร็จ และใช้ผลการประเมินคุณภาพหลักสูตรเป็นข้อมูลป้อนกลับในการ

ทบทวนผลการดำเนินการและตอบสนองความตอ้งการของผูมี้ส่วนได้ส่วนเสยีเพื่อปรับปรุงกระบวนการ

จัดการเรียนรู้ สนับสนุนการพัฒนานักศึกษาในทุกปีการศึกษา และการปรับปรุงหลักสูตรในวงรอบ

ถัดไป 

  



109 

 

2. กระบวนการออกแบบหลักสูตรที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรยีนรู้ 

2.1 กระบวนการประเมนิความต้องการและความคาดหวังของผู้มสี่วนได้ส่วนเสยี 

หลักสูตรตอบสนองความตอ้งการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในกระบวนการปรับปรุงหลักสูตร โดย

พิจารณาจากผลการประเมินคุณภาพหลักสูตร ผลสำรวจความต้องการของผู ้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

สถานการณ์ปัจจุบัน ทิศทางของประเทศ มหาวิทยาลัยและคณะ/วิทยาลัย เพื่อออกแบบหลักสูตรที่

ตอบสนองต่อความตอ้งการของผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยี โดยมีกระบวนการประเมินความตอ้งการของผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสียในการปรับปรุงหลักสูตรดังน้ี 

1) กำหนดผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร เช่น นักเรียน นักศึกษา ศิษย์เก่า ผู้ใช้

บัณฑติ อาจารย์ผูส้อน ฯลฯ 

2) กำหนดลักษณะข้อมูลที่ต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียแต่ละกลุ่ม การได้มาซึ่งข้อมูล 

เปา้หมายของข้อมูล และเครื่องมือในการจัดเก็บขอ้มูล 

3) สำรวจความตอ้งการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสยีตามเครื่องมือที่ออกแบบไว ้และรวบรวมข้อมูล

ความคดิเห็นจากการนเิทศการฝกึประสบการณ์วชิาชพีหรอืสหกจิศกึษา 

4) วิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย ผลการประเมินการจัดการเรียนรู้ ทิศทาง

ของประเทศ มหาวิทยาลัยและคณะ/วิทยาลัยเพื่อกำหนดลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตร 

และผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

2.2 กระบวนการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  

1) อาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตรร่วมกันกำหนดเปา้หมายของหลักสูตร ปรัชญาของหลักสูตร 

และวัตถุประสงค์ของหลักสูตรที่สอดคล้องกับการตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

สถานการณ์ปัจจุบัน ทศิทางของประเทศ มหาวทิยาลัยและคณะ/วทิยาลัย  

2) กำหนดผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร ตามหลักทฤษฎีของ Bloom’s Taxonomy  

3) ประเมนิความสอดคล้องผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตรกับการตอบสนองความต้องการ

ของผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยี  

4) ปรับปรุงผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตรโดยพจิารณาจากผลการประเมินความสอดคล้อง

และความคดิเห็นจากผูท้รงคุณวุฒิ  

2.3 กระบวนการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวงัเมื่อสิ้นปกีารศกึษา  

1) กำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังเมื่อสิ้นปีการศึกษา โดยพิจารณาผลลัพธ์การเรียนรู้

ของหลักสูตร ความสอดคล้องของกระบวนการเรียนรู ้ในแต่ชั ้นปี และตามทฤษฎีของ Bloom’s 

Taxonomy ซึ่งพัฒนาด้านความรู้ตามลำดับขัน้โดยมรีะดับความซับซอ้นเพิ่มขึน้ในแต่ละชั้นปี และพัฒนา

ทักษะการใช้ชีวิต ทักษะการสื่อสาร ทักษะส่วนบุคคล และทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตผ่านหมวดวิชา

ศกึษาทั่วไปและผา่นการใหค้วามรูแ้ละกจิกรรมในชัน้เรยีนสอดแทรกในทุกระดับชัน้ 

2) วางแผนการประเมินผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวังเม่ือสิ้นปกีารศึกษา 
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3) ประเมนิความสอดคลอ้งของผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวังเม่ือส้ินปีการศกึษากับผลลัพธ์การ

เรยีนรูข้องหลักสูตร 

4) ปรับปรุงการผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวังเม่ือสิ้นปีการศกึษา 

2.4 กระบวนการออกแบบโครงสร้างหลักสูตรและรายวชิา 

1) กำหนดโครงการสรา้งและรายวิชาดว้ยวธิ ีBackward Curriculum Design (BCD) โดยพจิารณา

ดา้นความรู ้ดา้นทักษะ และด้านเจตคติ  

2) พจิารณารายวชิาใหมี้ความสอดคลอ้งกับผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร และมีองคค์วามรู้

ที่ทันสมัยตอบสนองต่อสถานการณ์ปัจจุบันและอนาคต เสรมิสรา้งทักษะการใช้ชีวติ ทักษะสื่อสาร และ

ทักษะส่วนบุคคลที่นำไปสู่ลักษณะบัณฑติของหลักสูตรที่พงึประสงค ์

3) ประเมินความสอดคล้องของโครงสร้างหลักสูตรและรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู ้ของ

หลักสูตร และผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวังเม่ือสิ้นปีการศกึษา  

4) ปรับปรุงโครงสรา้งหลักสูตรและรายวชิา  

2.5 กระบวนการออกแบบกระบวนการจัดการเรยีนรู้ 

1) กำหนดกระบวนการจัดการเรยีนรู้ตามแนวทางจัดการเรยีนรูใ้นศตวรรษที่ 21 โดยพิจารณา

จากปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรียนรู ้ที่

คาดหวังเม่ือสิ้นปีการศึกษา 

2) กำหนดแผนการจัดการเรยีนรู ้โดยการกำหนดวธิกีารจัดกระบวนการเรยีนรูแ้ละการเตรยีม

แผนการประเมินการเรยีนรูแ้ละประสทิธผิลการเรยีนรู ้

3) ทบทวนกระบวนการเรียนรู ้โดยพจิารณาประสิทธิผลการดำเนินกิจกรรมในกระบวนการ

เรยีนรู ้และผลการประเมนิการเรยีนรูแ้ละประสทิธผิลการเรยีนรู ้ 

4) ปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร และนำผลการ

ประเมนิประสิทธผิลการเรยีนรูไ้ปใชใ้นการปรับปรุงการจัดการรายวชิา และปรบัปรุงหลักสูตร 

2.6 กระบวนการควบคุมคุณภาพในการออกแบบหลักสูตร 

1) พจิารณาผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยีใหค้รอบคลุมในทุกดา้นที่สอดคลอ้งกับหลักสูตร 

2) กำหนดวธิกีารไดม้าซึ่งความตอ้งการของผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยีในแต่ละกลุ่มไดอ้ย่างเหมาะสม 

3) พจิารณาความสอดคลอ้งของผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตรกับความตอ้งการของผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสีย 

4) พจิารณาความสอดคลอ้งของผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตรกับมาตรฐานคุณวุฒริะดับ 

อุดมศกึษา 

5) พิจารณาความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังเมื่อสิ้นปกีารศกึษากับผลลัพธ์

การเรยีนรูข้องหลักสูตร 
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6) พิจารณาความสอดคล้องของโครงสร้างหลักสูตรและรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้ของ

หลักสูตรและผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่คาดหวังเม่ือสิ้นปีการศกึษา 

7) พจิารณาความสอดคลอ้งของกระบวนการจัดการเรยีนรูก้ับผลลัพธ์การเรยีนรูข้องหลักสูตร 

8) พิจารณาความสอดคล้องผลลัพธ์การเรียนรู ้ระดับรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู ้ของ

หลักสูตร 

3. การประเมนิและปรับปรุงหลักสูตร 

3.1 การประเมนิการจัดกระบวนการเรยีนรู้ 

1) พจิารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรยีนรูก่้อนเปดิภาคการศกึษา 

2) ประเมนิผลการจัดการเรียนรู้ของอาจารย์ในแต่ละรายวิชาโดยนักศึกษาทุกภาคการศกึษา 

และนำผลการประเมินมาวเิคราะห์เพื่อปรับปรุงกระบวนการจัดการเรยีนรู ้

3) ประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาและวิเคราะห์เพื่อหาจุดอ่อนและจุดแข็งในการเรียนรู้

ของนักศกึษา เพื่อปรับกลยุทธ์การสอนใหเ้หมาะสมกับนักศกึษาแต่ละชัน้ปี 

4) ทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา กระบวนการจัดการเรียนรู้ และการวัดและ

ประเมนิผลการเรยีนรูทุ้กปีการศึกษา 

3.2 การประเมนิผลคุณภาพการจัดการศกึษาของหลักสูตร 

การประเมินคุณภาพการจัดการศกึษาของหลักสูตรในภาพรวมโดยนักศกึษาช้ันปีสุดท้าย บัณฑิต 

ศิษย์เก่า ผู้ใช้บัณฑิต ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร โดยเน้นการบรรลุ

ผลลัพธ์การเรียนรู ้ของหลักสูตร และความพึงพอใจของผู ้มีส่วนได้ส่วนเสียต่อการบริหารจัดการ

หลักสูตร  

3.3 การปรับปรุงหลักสูตร 

1) รวบรวมขอ้มูลผลประเมนิการจัดกระบวนการเรยีนรู ้และประเมนิคุณภาพการจัดการศึกษา

ของหลักสูตร 

2) วเิคราะห์ผลประเมินการจัดกระบวนการเรยีนรู ้และประเมินคุณภาพการจัดการศึกษาของ

หลักสูตร 

3) ปรับปรุงหลักสูตรตามผลการวิเคราะห์เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับ

ความตอ้งการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี  



 

 

ภาคผนวก ก  

สาระการปรับปรุงในหลักสูตรเดมิ และเหตุผลที่ปรบัปรุง  

ตารางเปรียบเทยีบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิม และหลักสูตรฉบับปรับปรุง  

หลักสูตรเดมิ  พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรงุ  พ.ศ. 2569 เหตุผลที่ปรบัปรุง 

1. ชื่อหลักสูตร 1. ชื่อหลักสูตร เปล ี ่ ยนช ื ่ อสาขาว ิ ชา 

เนื่องจากความก้าวหน้า

ของปัญญาประดษิฐ์และ

ต อ บ ส น อ ง ค ว า ม

ต้องการแรงงานในยุค

ดิจิทัล โดยหลักสูตรได้

บูรณาการหลักการด้าน

วิศวกรรมซอฟต์แวร์เข้า

ก ั บ เ ท ค โ น โ ล ยี

ปัญญาประดษิฐ ์

ชื่อภาษาไทย  : หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑิต  

สาขาวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร ์

ชื่อภาษาไทย : หลักสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑิต  

สาขาวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ ์

ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Engineering Program in  

Software Engineering 

ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Engineering Program in  

Software Engineering and Artificial Intelligence 

2. ชื่อปรญิญา 2. ชื่อปรญิญา 

ชื่อเต็มภาษาไทย  : วศิวกรรมศาสตรบัณฑิต (วศิวกรรมซอฟต์แวร์) 
ชื่อเต็มภาษาไทย : วศิวกรรมศาสตรบัณฑิต (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดษิฐ์) 

ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Engineering (Software Engineering) 
ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ : Bachelor of Engineering (Software Engineering 

and Artificial Intelligence) 

ชื่อยอ่ภาษาไทย  : วศ.บ. (วศิวกรรมซอฟต์แวร์) ชื่อยอ่ภาษาไทย : วศ.บ. (วศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดษิฐ์) 

ชื่อยอ่ภาษาอังกฤษ : B.Eng. (Software Engineering) 
ชื่อยอ่ภาษาอังกฤษ : B.Eng. (Software Engineering and Artificial 

Intelligence) 

3.จำนวนหน่วยกติที่เรยีนตลอดหลักสูตร 

ไม่นอ้ยกว่า 121 หน่วยกติ 

3.จำนวนหน่วยกติที่เรยีนตลอดหลักสูตร 

ไม่นอ้ยกว่า 121 หน่วยกติ 
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หลักสูตรเดมิ  พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรงุ  พ.ศ. 2569 
เหตุผลที่ปรบัปรุง 

รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

4. โครงสร้างหลักสูตร 4. โครงสร้างหลักสูตร  

4.1 หมวดวชิาศกึษาทัว่ไป เรยีนไม่นอ้ยกว่า    30  หน่วยกิต 4.1 หมวดวชิาศกึษาทัว่ไป เรยีนไม่นอ้ยกว่า    24  หน่วยกิต ปรับลดจำหน่วยก ิตและ

เปลี ่ยนแปลงชื ่อกลุ ่มว ิชา 

ต า ม เ ก ณ ฑ ์ ม า ต ร ฐ า น

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2565 

 1) กลุ่มวชิาภาษาและการสื่อสาร เรยีน 12 – 15  หน่วยกิต 1) กลุ่มรอบรูด้้านภาษาและเทคโนโลยี  เรยีน 9  หน่วยกติ ยกเลิกกลุ่มวชิา และ 

บูรณาการกับกลุ่มวชิา

เทคโนโลยี 
 บังคับ 12 หน่วยกติ  1.1 กลุ่มรอบรู้ด้านภาษา เรยีนไม่นอ้ยกว่า 6  หน่วยกิต 

1500120 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน  3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

 -  1.1.1 รอบรู้ด้านภาษาไทย เรยีนไม่นอ้ยกว่า 3  หน่วยกิต  

1500126 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและการสืบค้นสารสนเทศ 3(2-2-5) 1500126 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและการสืบค้นสารสนเทศ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

 -  1500131 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและการเรยีนรูด้ิจทัิล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

   1.1.2 รอบรู้ด้านภาษาอังกฤษ เรยีนไม่นอ้ยกว่า    3  หน่วยกิต  

1500127 การอ่านและการเขยีนภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 1500127 การอ่านและการเขยีนภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 1500128 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

 -  1500132 ภาษาอังกฤษและการส่ือสารในยุคดจิทิัล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500133 ภาษาอังกฤษและการคิดวเิคราะห์เพื่อการรูเ้ท่าทัน

สารสนเทศ 

3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500134 ภาษาอังกฤษสำหรับวทิยาศาสตรสุขภาพ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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หลักสูตรเดมิ  พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรงุ  พ.ศ. 2569 
เหตุผลที่ปรบัปรุง 

รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

 เลอืก 0 – 3   หน่วยกติ    

1561123 ภาษาญี่ปุ่นเบื้องตน้ 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะ

ดา้นภาษาและเทคโนโลยี 

1571129 ภาษาจนีเบ้ืองตน้ 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะ

ดา้นภาษาและเทคโนโลยี 

1581107 ภาษามาเลย์เบื้องตน้ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

1661108 ภาษาเกาหลเีบ้ืองตน้ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

1691103 ภาษาพม่าเบ้ืองตน้ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

1671104 ภาษาลาวเบ้ืองตน้  3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะ

ดา้นภาษาและเทคโนโลยี 

1681103 ภาษาเขมรเบื้องตน้ 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะ

ดา้นภาษาและเทคโนโลยี 

1711108 ภาษาเวยีดนามเบ้ืองตน้  3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

1741101 ภาษาอนิโดนีเซยีเบ้ืองตน้ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

   1.2 กลุ่มรอบรู้ด้านเทคโนโลยี เรยีนไม่นอ้ยกว่า  3  หน่วยกิต  

 -  4000117 เทคโนโลยดิีจทัิลและการส่ือสาร 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิา

คณติศาสตร ์ วทิยาศาสตร์ฯ  -  4002104 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำนักงานในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

 -  4002105 รูทั้นเทคโนโลยยีคุดจิทิัล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4002106 เทคโนโลยดิีจทัิลกับการประยุกต์ใชท้าง

วทิยาศาสตร์สุขภาพ 

3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

   1.3 กลุ่มวชิาเสรมิทักษะดา้นภาษาและเทคโนโลยี  

เลือกเรยีน   0 - 3  หน่วยกิต 

 

 -  1500135 จติวทิยาสำหรับการสื่อสาร  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500136 ศลิปะการพูดและการเจรจา 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500137 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500138 ภาษาและวัฒนธรรมจนี 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500139 ภาษาและวัฒนธรรมลาว 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1500140 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000120 นักผลิตสื่อดจิทิัล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000121 สารสนเทศดจิทิัล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000122 การออกแบบสื่อและการนำเสนอ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000123 การสื่อสารด้วยขอ้มูล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 2) กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์  เรยีน    3 – 6  หน่วยกิต 2) กลุ่มอยูด่มีสีุข ฉลาดคดิกา้วไกล  เรยีน 9  หน่วยกติ ยกเลิกกลุ่มวชิา และ 

บูรณาการกับวิทยาศาสตร์

สุขภาพ และการเสรมิสรา้ง

คุณภาพชวีิต 

 บังคับ 3  หน่วยกติ 2.1 กลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข เรยีนไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต 

 
- 

 2.1.1 วทิยาศาสตร์สุขภาพเพือ่เสริมสร้างสุขภาวะทางกาย  

  เรยีนไม่นอ้ยกว่า  3  หน่วยกติ 
 

 -  4001102 ความเป็นอยู่ที่ดี 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

 
- 

 4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการสำหรับคนยุค

ใหม ่

3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิา

คณติศาสตร ์ วทิยาศาสตรฯ์ 

   2.1.2 ปรัชญาชวิีตและสุนทรยีศาสตรเ์พื่อเสรมิสร้างสุขภาวะ 

  ทางจติใจ  เรยีนไม่นอ้ยกว่า 3  หน่วยกิต 
 

 -  1501201 การจัดการชวีติ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

1521102 คุณธรรมกับชวีติ 3(2-2-5) 1521102 คุณธรรมกับชวีติ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

 -  1521212 จรยิธรรมกับชีวติ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิาเลอืก 

   2.2 กลุ่มวชิาฉลาดคดิกา้วไกล  เรยีนไม่นอ้ยกว่า  3  หน่วยกติ  

 -  2500122 วศิวกรสังคมเพื่อการพัฒนาทอ้งถิ่น 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500123 ศาสตรพ์ระราชากับการพัฒนาทอ้งถิ่น 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 
- 

 4000119 การคดิและการตัดสนิใจ 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิา

คณติศาสตร ์ วทิยาศาสตร ์ 

และเทคโนโลย ี

 -  4000124 ฉลาดคดิในชีวติประจำวัน 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 เลอืก 0 – 3   หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวชิาเสริมทักษะการใช้ชวีติคุณภาพ  

      เลือกเรยีน  0 - 3  หน่วยกิต 
เปลี่ยนช่ือกลุ่ม 

1500129 เพศวถิี 3(2-2-5) 1500129 เพศวถิ ี 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

2500118 พฤตกิรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 3(2-2-5)  -  
ยา้ยไปกลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข  

(ปรัชญาชวีติ) 

 -  1521213 สมาธิเพื่อพัฒนาชวีติ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

2000117 สุนทรยีภาพของชวีติ 3(2-2-5) 2000117 สุนทรยีภาพของชวีติ  3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

 -  
2500119 วถิชีวีติเศรษฐกิจพอเพยีง 3(2-2-5) 

ยา้ยมาจากกลุ่มวชิา

สังคมศาสตร ์

 -  2500124 ฮวงจุย้ 3(3-0-6) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000118 วทิยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชวีติ 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มวชิาคณิต

ศาสตร  วทิยาศาสตร ์ 

 -  4000125 เปลี่ยนความคดิ ชวีติเปลี่ยน  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4000126 การคดินอกกรอบ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  5501104 งานช่างในชวีติประจำวัน 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  5001105 ยาและสมุนไพรพาเพลิน  3(3-0-6) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 3) กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์  เรยีน    6 – 9  หน่วยกิต 3) กลุ่มพลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก  เรยีน 3  หน่วยกติ ยกเลิกกลุ่มวชิา และ 

บูรณาการกับวิทยาศาสตร์

สุขภาพ และการเสรมิสรา้ง

คุณภาพชวีิต 

 บังคับ 6   หน่วยกิต 
3.1 กลุ่มวชิาทักษะการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน  

เรยีนไม่นอ้ยกว่า 3  หน่วยกิต 

2500116 สทิธมินุษยชนและหนา้ที่พลเมอืง 3(2-2-5) 
2500125 สทิธมินุษยชนและหนา้ที่พลเมอืงในระบอบ

ประชาธปิไตย 

3(2-2-5) เปลี่ยนรหัสวชิาและชื่อ

วชิา  

2500117 วถิไีทยกับวถิีอาเซยีนในสังคมโลก 3(2-2-5) 2500117 วถิไีทยกับวถิีอาเซยีนในสังคมโลก 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

 -  2500127 พลเมอืงจติสาธารณะ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500133 อนิไซต์ศรสีะเกษ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2561108 กฎหมายสำหรับคนรุ่นใหม ่ 3(3-0-6) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

 เลอืก 0 – 3   หน่วยกิต   

2500120 วถิโีลก 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

2500121 ชวีติกับสิ่งแวดลอ้ม 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

2541205 มนุษย์กับธรรมชาติ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

3502101 การเป็นผูป้ระกอบการ 3(2-2-5) 

 - 

 

ยา้ยไปกลุ่มการเป็น

ผูป้ระกอบการและการ

บรหิารการเงนิ   

2500119 วถิชีวีติเศรษฐกจิพอเพยีง 3(2-2-5) 
 -  ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิ

ทักษะการใช้ชวีติคุณภาพ 

 
3.2 กลุ่มวชิาสังคมพหุวัฒนธรรม 

เลือกเรยีน 0 - 3  หน่วยกิต 
 

 -  2500128 วัฒนธรรมรว่มอุษาคเนย์ในอาเซียน 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500129 พหุวัฒนธรรมในอาเซยีน  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500130 ประเทศไทย อาเซียน และประชาคมโลก 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500131 สังคมและวัฒนธรรมศรสีะเกษ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500132 การพัฒนาของอนิโดจนี  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500134 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออกเฉยีงใต ้ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  2500135 ชาตพิันธุ์และวัฒนธรรมในอนิโดจนี  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 4)  กลุ่มวชิาคณติศาสตร์  วทิยาศาสตร์  และเทคโนโลย ี 

 เรยีน    9 – 12  หน่วยกติ 
- 

ยกเลกิกลุ่มวชิาไปบูรณา

การกับกลุ่มต่าง ๆ  
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

 บังคับ 6  หน่วยกิต   

4000117 เทคโนโลยดิีจทิัลและการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 -  ยา้ยไปกลุ่มวชิารอบรูด้้าน

เทคโนโลย ี  

4000119 การคิดและการตัดสนิใจ 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาฉลาดคดิ

กา้วไกล   

 เลอืก 3 – 6   หน่วยกติ   

4002104 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำนักงานในยคุดจิทิัล 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิารอบรูด้้าน

เทคโนโลยี 

4000118 วทิยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชวีติ 3(2-2-5) 
 

- 
 ยา้ยไปกลุ่มวชิาเสรมิทักษะ

การใช้ชวีติคุณภาพ 

4032227 การออกกำลังกายแบบบูรณาการสำหรับคนยุค

ใหม ่

3(2-2-5)  -  ยา้ยไปกลุ่มวชิาอยู่ดมีสีุข  

(วทิยาศาสตร์สุขภาพ) 

 
4) กลุ่มการเป็นผูป้ระกอบการและการบรหิารการเงนิ   

เรยีน  3  หน่วยกิต 

เพ่ิมกลุ่มเพื่อเรยีนรู้ 

การเป็นผูป้ระกอบการ 

อาชพีทางเลอืกและการ

บรหิารการเงนิ 

   4.1 กลุ่มวชิาศาสตร์ผู้ประกอบการและการเงนิ  

เรยีนไม่นอ้ยกว่า 3  หน่วยกิต 

 -  2502101 การแก้ไขปัญหาความยากจนเชงิพื้นท่ี 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3502101 การเป็นผูป้ระกอบการ 3(2-2-5) ยา้ยมาจากกลุ่มสังคมศาสตร ์

 -  3502102 เส้นทางสู่ผูป้ระกอบการในยุคดจิทิัล  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3502103 การเงนิเพื่อชีวติยุคดจิทิัล  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3502104 การจัดการการเงนิส่วนบุคคลและการลงทุน 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

 -  3502105 การบัญชเีพื่อเศรษฐกิจชุมชนสรา้งสรรค์  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3502106 นวัตกรรมธุรกจิบรกิารรว่มสมัย  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

   4.2 กลุ่มวชิาเสริมสมรรถนะในการทำงาน 

เลือกเรยีน 0 – 3   หน่วยกติ  
 

 -  1501202 พรอ้มสู่วัยทำงาน  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  1501203 บุคลกิภาพ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  3572110 การท่องเท่ียวทางเลอืก  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4002107 ฟาร์มอัจฉรยิะ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

4.2 หมวดวชิาเฉพาะด้าน เรยีนไม่นอ้ยกว่า    85  หน่วยกิต 4.2 หมวดวชิาเฉพาะด้าน เรยีนไม่นอ้ยกว่า    91  หน่วยกิต  

4.2.1 วชิาแกน  เรยีน   9  หน่วยกิต 
 ยกเลกิกลุ่มวชิาแกน 

เน่ืองจากยกเลกิ มคอ.1 

4121305 การแก้ปัญหาด้วยการเขยีนโปรแกรม 3(2-2-5)  -  - ยกเลกิรายวิชา  

- บูรณาการกับรายวชิา

โครงสรา้งขอ้มูลฯ 

4121404 คณติศาสตร์ดีสครตีและพชีคณติเชงิเสน้ 3(2-2-5)  -  

4122310 ความน่าจะเป็นและสถติสิำหรับวศิวกรซอฟต์แวร์ 3(2-2-5)  -  

4.2.2 วชิาเอกบังคับ  เรยีน  54  หน่วยกิต 4.2.1 วชิาเอกบังคับ  เรยีน  69  หน่วยกิต  

1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 

เรยีน 9  หน่วยกิต 

 ยกเลกิแบ่งกลุ่มประเด็น

เน่ืองจากยกเลกิ มคอ.1 

4121901 เวริก์ชอปวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1 1(0-2-1)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4122901 เวริก์ชอปวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2 1(0-2-1)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4123315 การบรหิารโครงการซอฟต์แวร ์ 3(2-2-5) 4123315 การบรหิารโครงการซอฟต์แวร ์ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

4123925 เวริก์ชอปวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 1(0-2-1)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4124616 กระบวนการซอฟต์แวร์และฝกึปฏบิัตอิไจล ์ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์เรยีน 9  หน่วยกิต 
 

 
 ยกเลกิแบ่งกลุ่มประเด็น

เน่ืองจากยกเลกิ มคอ.1 

4121203 การเขยีนโปรแกรมเชงิวัตถุ 3(2-2-5)  -  ยา้ยไปเอกเลือก 

4121206 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) 4121206 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

4123214 วศิวกรรมความตอ้งการ 3(2-2-5) 
 

- 
 บูรณาการกับรายวิชา

ฐานขอ้มูล 

3)  กลุ่มเทคโนโลยแีละวธิกีารทางซอฟต์แวร์ เรยีน 27 หน่วยกิต 
   ยกเลกิแบ่งกลุ่มประเด็น

เน่ืองจากยกเลกิ มคอ.1 

4121208 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ผูใ้ช้ 3(2-2-5) 4121208 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ผูใ้ช้ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

4121902 ปฏบิัตกิารวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1 1(0-2-1)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4122204 โครงสรา้งขอ้มูลและอัลกอรทึิม 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4122506 การวเิคราะห์และออกแบบเชงิวัตถุ 3(2-2-5) 4122506 การวเิคราะห์และออกแบบเชงิวัตถุ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

4122902 ปฏบิัตกิารวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2 1(0-2-1)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4123202 ระบบฐานขอ้มูล 3(2-2-5) 
 

- 
 บูรณาการกับรายวิชา

วศิวกรรมความตอ้งการ 

4123405 การทดสอบซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4123407 การพัฒนาและปรับปรงุซอฟต์แวร ์ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4123926 ปฏบิัตกิารวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 1(0-2-1)  -  ยกเลกิรายวิชา 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

4123927 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวร ์1 1(0-2-1)  -  ยกเลกิรายวิชา  

4123928 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวร ์2 2(0-4-2)  -  

4124930 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวร ์3 3(0-6-3)  -  

4) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ เรยีน   6  หน่วยกิต 
 

 
 ยกเลกิแบ่งกลุ่มประเด็น

เน่ืองจากยกเลกิ มคอ.1 

4123312 วศิวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4123409 ระบบปฏบิัตกิารและเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5)  -  ยา้ยไปเอกเลือก 

5) กลุ่มฮารด์แวร์และสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์   

เรยีน   3  หน่วยกติ 

 
 

 ยกเลกิแบ่งกลุ่มประเด็น

เน่ืองจากยกเลกิ มคอ.1 

4123730 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอรแ์ละอนิเตอรเ์น็ตของ

สรรพสิ่ง 

3(2-2-5)  
- 

 ยกเลกิรายวิชา 

 -  4121115 การคดิเชงิคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4121210 โครงสรา้งขอ้มูลและการแกป้ัญหา  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4121211 วศิวกรรมความตอ้งการและฐานข้อมูล 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4121212 การพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด์ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4121507 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับวศิวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4121607 กระบวนการทางธุรกจิเพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 
- 

 4122116 จรยิธรรมปัญญาประดษิฐ์และความเป็นส่วนตัว

ของขอ้มูล 

3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4122215 การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด์ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

 -  4122216 การสื่อสารเชงิเทคนคิสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร ์ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4122217 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับการพัฒนาเว็บ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4122406 คณติศาสตร์และอัลกอรทึมึ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4123668 ความปลอดภัยเว็บและการรกัษาข้อมูล  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4123669 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์และการออกแบบระบบ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4123670 การพัฒนาเว็บฟูลสแต็ก 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4123671 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับการทดสอบเว็บ  3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4123672 การพัฒนาเว็บขัน้สูงดว้ยปัญญาประดิษฐ ์ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4123935 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดษิฐ์ 1 3(0-6-3) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4124305 วศิวกรรมเดฟออปส์และการส่งมอบ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

 -  4124936 โครงงานวศิวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดษิฐ์ 2 3(0-6-3) เพ่ิมรายวชิาใหม่ 

4.2.3 วชิาเอกเลอืก  เรยีนไม่นอ้ยกว่า  15  หน่วยกติ 4.2.2 วชิาเอกเลอืก  เรยีนไม่นอ้ยกว่า 15  หน่วยกิต  

4122104 การออกแบบและพัฒนาเวบ็ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4122110 ภาษาอังกฤษสำหรับวศิวกรซอฟต์แวร ์ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4122621 การพัฒนาแอปพลเิคชันบนอุปกรณ์พกพา 3(2-2-5) 4122621 การพัฒนาแอปพลเิคชันบนอุปกรณ์พกพา 3(2-2-5) รายวิชาคงเดิม 

4123661 การเรยีนรูข้องเครื่องและปัญญาประดษิฐ์ 3(2-2-5) 4123661 การเรยีนรูข้องเครื่องและปัญญาประดษิฐ์ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดิม 

4123662 เทคโนโลยบีล็อกเชน 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4123663 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับซอฟต์แวร์อัจฉรยิะ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4123731 ความปลอดภัยทางไซเบอร ์ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4123915 หัวขอ้พเิศษดา้นวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1 3(2-2-5) 4123915 หัวขอ้พเิศษดา้นวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1 3(2-2-5) รายวิชาคงเดิม 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

4123916 หัวขอ้พเิศษดา้นวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2 3(2-2-5) 4123916 หัวขอ้พเิศษดา้นวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2 3(2-2-5) รายวิชาคงเดิม 

4124304 การจัดการธุรกจิวศิวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(0-6-3)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4124607 การคน้คืนสารสนเทศ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4124608 เทคโนโลยกีารประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4124613 การคำนวณแบบสมรรถนะสูงและเชงิขนาน 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4124615 การพัฒนาซอฟต์แวร์สำหรับอนิเตอร์เน็ตของ

สรรพสิ่งและระบบสมองกลฝังตัว 

3(2-2-5)  
- 

 ยกเลกิรายวิชา 

4124618 การวเิคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 4124618 การวเิคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) รายวิชาคงเดมิ 

4124619 ระบบอัตโนมัตแิละวทิยาการหุ่นยนต์ 3(2-2-5)  -  ยกเลกิรายวิชา 

4124931 การเรยีนรูภ้าคปฏิบัตใินภาคอุตสาหกรรม

ซอฟต์แวร ์

3(0-6-3)  
- 

 ยกเลกิรายวิชา 

4124932 นวัตกรรมจากการสรา้งสรรค์ร่วมระหว่าง

สถาบันการศึกษากับภาคอุตสาหกรรม 

3(0-6-3)  
- 

 ยกเลกิรายวิชา 

 -  4121203 การเขยีนโปรแกรมเชงิวัตถุ 3(2-2-5) - ยา้ยมาจากเอกบังคับ  

 -  4122117 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยเครอืข่าย 3(2-2-5) - รายวิชาใหม ่

- รองรับการยกเวน้

รายวิชาปวส. 

 -  4122218 วศิวกรรมขอ้มูล 3(2-2-5) 

 -  4122509 การเขยีนโปรแกรมอนิเตอร์เน็ตของสรรพส่ิง  3(2-2-5) 

 -  4123125 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) 

 -  4123126 วศิวกรรมปัญญาประดษิฐ ์ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 
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- 

 

4123409 ระบบปฏบิัตกิารและเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) 

- ยา้ยมาจากเอกบังคับ  

- รองรับการยกเวน้

รายวิชาปวส. 

 -  4123911 หัวขอ้พเิศษดา้นปัญญาประดษิฐ ์ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  4124201 นวัตกรรมซอฟต์แวร์และการประยุกต์สู่ธุรกิจ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 
- 

 4124419 ความปลอดภัยไซเบอร์สำหรับระบบเอไอและ

เครอืข่าย 

3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 -  4124708 ระบบอัตโนมัตแิละหุ่นยนต์อัจฉรยิะ  3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

4.2.4 วชิาฝกึประสบการณว์ชิาชีพหรอืสหกจิศกึษา  

เรยีน 7  หน่วยกติ/ช่ัวโมงปฏบัิติ 

4.2.3 วชิาฝกึประสบการณ์วชิาชพีหรอืสหกจิศกึษา  

เรยีน 7  หน่วยกติ/ช่ัวโมงปฏบัิติ 

 

จำนวนหน่วยกติคงเดมิ 

4123805 การเตรยีมฝกึประสบการณ์วชิาชีพวศิวกรรม

ซอฟต์แวร ์

1(60)  
- 

 ยกเลกิรายวิชา 

4124811 การฝกึประสบการณ์วิชาชพีวศิวกรรมซอฟต์แวร ์ 6(600)  -  ยกเลกิรายวิชา 

6003801 เตรยีมสหกจิศึกษา 1(60) 6003801 เตรยีมสหกจิศึกษา 1(60) รายวิชาคงเดมิ 

6004801 สหกิจศึกษา 6(600) 6004801 สหกิจศึกษา 6(600) รายวิชาคงเดมิ 

 
- 

 4124837 การเตรยีมฝกึประสบการณ์วชิาชีพวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์    

1(60) รายวิชาใหม่ 

 

- 

 4124838 การฝกึประสบการณ์วิชาชพีวศิวกรรมซอฟต์แวร์

และปัญญาประดษิฐ ์

 

6(600) รายวิชาใหม่ 
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รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ รหัสวชิา รายวชิา หน่วยกติ 

4.3 หมวดวชิาเลอืกเสรี เรยีนไม่นอ้ยกว่า    6  หน่วยกิต 4.3 หมวดวชิาเลอืกเสรี เรยีนไม่นอ้ยกว่า    6  หน่วยกติ จำนวนหน่วยกติคงเดมิ 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  

โดยไม่ซ้ำกับรายวชิาที่เคยเรียนมาแล้ว  และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้

เรยีน  โดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จของหลักสูตรน้ี 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  

โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว  และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้

เรยีน  โดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จของหลักสูตรน้ี 

 



 

 

ภาคผนวก ข  

การดำเนินการเกี่ยวกับการปรับปรุงหลักสูตร 

1. ความต้องการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสยี (Stakeholders’ needs) 

ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Requirement 

รายละเอียดความตอ้งการ 

ที่ได้จากการรวบรวมข้อมลู 

สรุปความต้องการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี (Stakeholders’ needs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) วชิาเลอืกหรือกจิกรรมเสรมิหลักสูตร 

1 

 

วสิัยทัศน์ และพันธกิจ 

ของมหาวทิยาลัย 

วสิัยทัศน์  

มหาว ิทยาลัยช ั ้นนำในการพ ัฒนา

ท้องถิ่นระดับภูมภิาค 

พันธกจิมหาวทิยาลัย  

(M1) ผลิตบัณฑิตและพัฒนากำลังคนที ่ มี

สมรรถนะสอดคล้องกับบริบทพื ้นที่  

สามารถแข่งขันไดแ้ละเรยีนรู้ตลอดชวีิต 

(M2) ผลิตบัณฑิตครูมืออาชีพพร้อมทั ้งเป็น

ศูนย์กลางในการพัฒนาครู และบุคลากร

ทางการศึกษาตามมาตรฐานวิชาชีพครู

สามารถแข่งขันในระดับชาตไิด้ 

(M3) การพัฒนางานวจิัยและนวัตกรรมเพื่อ

ยกระดับคุณภาพชวีติชุมชนท้องถิ่น 

(M4) ให้บริการวิชาการที่ตอบสนองความ

ต้องการของชุมชนเพื่อสนับสนุนการ

พัฒนาทอ้งถิ่นอย่างยั่งยนื 

- ผลิตบัณฑิตที่แข่งขันได ้(M1.1) 

- เรยีนรูต้ลอดชวีติ (M1.2) 

- พัฒนานวัตกรรม (M3) 

 

 

- พัฒนางานวจิัย 

- บรกิารวชิาการแก่ชุมชน  

- มีระบบฐานข้อมูลแหล่งเรยีนรู ้
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Requirement 

รายละเอียดความตอ้งการ 

ที่ได้จากการรวบรวมข้อมลู 

สรุปความต้องการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี (Stakeholders’ needs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) วชิาเลอืกหรือกจิกรรมเสรมิหลักสูตร 

(M5) อน ุ ร ั กษ ์  ส ื บสานและส ่ ง เ ส ร ิ ม

ศิลปวัฒนธรรม ยกระดับภูมิปัญญา

ท้องถิ่นให้เป็นภูมิปัญญาระดับชาติ 

เพ ื ่ อ เพ ิ ่ ม ม ู ลค ่ า และค ุณค ่ า บ น

ฐานเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีระบบ

ฐานขอ้มูลแหล่งเรยีนรูท่ี้ทันสมัย 

(M6) พ ัฒนาระบบบร ิหารจ ั ดการของ

มหาวิทยาลัยโดยยึดหลักธรรมาภบิาลสู่

ความเป็นเลศิ 

2 อัตลักษณ์นักศกึษา 

ของมหาวทิยาลัย 

“บัณฑติจิตสาธารณะ”  

บัณฑิตที่รูจ้ักแบ่งปัน เอาใจใส่ และห่วงใยใน

เรื่องของส่วนรวมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม

และประเทศชาติ คดิเและปฏิบัตใินทางที่ดี มี

ความสำนกึและยดึม่ันในระบบคุณธรรมและ

จริยธรรมที่ดีงาม ละอายต่อสิ่งที่ผิด เน้น

ความเร ียบร ้อย ประหยัด และม ีสมดุล

ระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ 

- ทำงานร่วมกับผูอ้ื่น (I.1) 

- เอาใจใส่ส่วนรวม (I.2)  

- ยดึม่ันในจรยิธรรมที่ดงีาม  

ละอายต่อสิ่งท่ีผดิ (I.3) 

 

- ความเรยีบรอ้ย  

- ประหยัด  

- มีสมดุลระหว่างมนุษย์กับธรรมชาต ิ

3 ยุทธศาสตร์ชาตริะยะ 20 ปี 

พ.ศ. 2561 - 2580 

(N1) ความมั ่นคงของประเทศ พัฒนา

เทคโนโลยี ระบบข้อมูล และกลไก

- พัฒนาเทคโนโลยเีพื่อความปลอดภัย (N1) 

- นวัตกรรม (N2) 

- พลเมืองที่มีคุณธรรมจรยิธรรม (N3.1) 

- ส่งเสรมิการพัฒนาที่สมดุลระหว่าง

เศรษฐกิจ สังคม และทรัพยากรธรรมชาต ิ
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Requirement 

รายละเอียดความตอ้งการ 

ที่ได้จากการรวบรวมข้อมลู 

สรุปความต้องการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี (Stakeholders’ needs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) วชิาเลอืกหรือกจิกรรมเสรมิหลักสูตร 

บริหารจัดการเพื ่อความปลอดภัย

อย่างบูรณาการ 

(N2) ความสามารถในการแข่งขันและ

เศรษฐกิจ เพิ่มขีดความสามารถทาง

เ ศ ร ษ ฐ ก ิ จ แ ล ะ ส ่ ง เ ส ร ิ ม ใ ห้

ภาคอุตสาหกรรม ภาคบริการ และ

ภาคเกษตรใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สรา้งมูลค่าเพิ่ม 

(N3) ทรัพยากรมนุษย์ พัฒนาคนในทุกช่วง

วัยให้เป็น “พลเมืองที่มีคุณธรรม ผ่าน

ความสามารถ และม ีสมรรถนะ” 

ตลอดชีวิต และฝึกฝนทักษะสำคัญใน

ศตวรรษที ่ 21 ร ู ้จ ักคิดวิเคราะห์ มี

จริยธรรม มีวินัย และรับผิดชอบต่อ

ส่วนรวม 

(N4) ความเท่าเทียมและความเป็นธรรม

ทางสังคม เพิ ่มโอกาสและกระจาย

ทรัพยากรให้ทั่วถงึ 

(N5) ก า ร พ ั ฒ น า เ ช ิ ง น ิ เ ว ศ น ์ แ ล ะ

สิ ่งแวดล้อม ส่งเสริมการพัฒนาที่

- ทักษะคดิวเิคราะห์/การคดิเชงิระบบ 

(N3.2) 

- รบัผดิชอบต่อส่วนรวม (N3.3) 

- การทำงานเป็นทีม (N3.4) 

- การส่ือสาร (N3.5) 

- ทักษะดจิทิัลข้ันสูง (N3.6) 
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Requirement 

รายละเอียดความตอ้งการ 

ที่ได้จากการรวบรวมข้อมลู 

สรุปความต้องการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี (Stakeholders’ needs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) วชิาเลอืกหรือกจิกรรมเสรมิหลักสูตร 

สมดุลระหว่างเศรษฐกิจ สังคม และ

ทรพัยากรธรรมชาต ิ

(N6) การบริหารภาครัฐที่มปีระสทิธิภาพ

ปรับโครงสรา้งรัฐให้เหมาะสม สนับสนุน

การรวมศูนย์กระจายอำนาจ เพื่อการ

ทำงานท่ีตอบโจทย์ยุทธศาสตร์ชาต ิ

4 ศษิย์เก่า (S1) Hard Skills (ทักษะวชิาชพี) 

- Database: Admin, Query, Performance 

Tuning, Data Analytics 

- Programming and Frameworks: React, 

Node.js, SQL, Secure Coding, UX/UI, 

Code Management (Git/ GitHub/ 

GitLab), Containerization (Docker), 

CI/CD (Jenkins, GitHub Actions), Testing 

(Selenium, Postman) 

- Emerging Tech: AI, Machine Learning, 

Blockchain, IoT, Cloud Computing, 

Cybersecurity 

- Data-Driven Skills: การวิเคราะห์ขอ้มูล, 

ใช้ขอ้มูลตัดสนิใจ 

- Database, SQL (S1.1) 

- Programming,  Frameworks เช่น React, 

Node.js (S1.2) 

- Cybersecurity, Secure Coding (S1.3) 

- UX/UI, Prototype/Design Tools (S1.4) 

- DevOps, Code Management, 

Containerization (Docker), CI/CD (S1.5) 

- Testing (Selenium, Postman) (S1.6) 

- AI (S1.7)  

- Project Management (S1.8) 

- Agile (S1.9) 

- การส่ือสาร การนำเสนอ ทักษะเจรจา 

(S2.1) 

- การทำงานเป็นทีม, การอยูร่่วมกับผูอ้ื่น 

(S2.2) 

- IoT  

- Machine Learning, 

- Data-Driven Skills: การวิเคราะห์ขอ้มูล, 

ใช้ขอ้มูลตัดสนิใจ 

- ความเป็นผูน้ำ 

- การพัฒนาตนเองต่อเนื่อง  

- การปรับตัวต่อเทคโนโลยใีหม ่ๆ  

- มีธุรกิจเป็นของตัวเอง 

- การเขา้สังคม, กลา้แสดงออก 
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Requirement 

รายละเอียดความตอ้งการ 

ที่ได้จากการรวบรวมข้อมลู 

สรุปความต้องการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี (Stakeholders’ needs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) วชิาเลอืกหรือกจิกรรมเสรมิหลักสูตร 

- Software Development Process: 

DevOps, Agile, Project Management, 

Prototype/Design Tools  

(S2) Soft Skills 

- การส่ือสาร  

- การนำเสนอ 

- การทำงานเป็นทีม  

- การแกป้ัญหา (Problem-Solving, Critical 

Thinking) 

- ความเป็นผูน้ำ และทักษะเจรจา 

- การเขา้สังคม, กลา้แสดงออก, การอยู่

ร่วมกับผูอ้ื่น 

(S3) Ethics & Professionalism 

- จรยิธรรมทางคอมพวิเตอร ์ไม่ทำงานสาย

เทา/ผดิกฎหมาย 

- ความซื่อสัตย,์ ความโปร่งใส,  

ความรับผดิชอบ, เคารพกฎเกณฑ์ 

- PDPA และการปกปอ้งขอ้มูลส่วนบุคคล 

- การให้เกยีรติผูอ้ื่น, การตรงตอ่เวลา, วนิัย

ในการทำงาน 

-  Problem-Solving, Critical Thinking 

(S2.3) 

- จรยิธรรมทางคอมพวิเตอร ์(S3.1) 

-การใช้ Software/AI อยา่งถูกตอ้งตามหลัก

คุณธรรม (S3.2) 

- ความรับผดิชอบ, เคารพกฎเกณฑ์ (S3.3) 

- PDPA และการปกปอ้งขอ้มูลส่วนบุคคล 

(S3.4) 

- การให้เกยีรติผูอ้ื่น (S3.5) 
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Requirement 

รายละเอียดความตอ้งการ 

ที่ได้จากการรวบรวมข้อมลู 

สรุปความต้องการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี (Stakeholders’ needs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) วชิาเลอืกหรือกจิกรรมเสรมิหลักสูตร 

- การใช้ Software/AI อย่างถูกตอ้งตาม

หลักคุณธรรม 

(S4) Mindset & Learning 

- Self-Learning / Lifelong Learning 

- ลงมอืทำจรงิ เนน้ปฏบัิติ  

- การพัฒนาตนเองต่อเนื่อง  

- การปรับตัวต่อเทคโนโลยใีหม ่ๆ  

- ทำในสิ่งที ่รัก, พัฒนาคุณค่าในวิชาชีพ,  

มธุีรกจิเป็นของตัวเอง 

5 ผูใ้ชบั้ณฑิตและผูท้รงคุณวุฒ ิ (S5) Core Competencies (ทกัษะหลัก) 

- การแกป้ัญหา (Problem-Solving) ตอ้งคดิ

วเิคราะห์ แก้ปัญหาเฉพาะหนา้ได้ 

- การเรยีนรูด้ว้ยตนเอง (Self-Learning) 

ปรับตัวกับงานที่ยดืหยุ่น ไม่ตายตัว 

(S6) Ethics & Professionalism 

- ความซื่อสัตย์ ความรับผดิชอบ หากทำ

ผดิพลาดอาจกระทบผูใ้ช้งาน ตอ้งกลา้

ยอมรับและแกไ้ข 

- เป็นคนดท้ัีงต่อหนา้และลับหลัง / ไม่เอา

เปรยีบบรษิัท 

- Problem-Solving การคดิวเิคราะห์ 

แก้ปัญหาเฉพาะหนา้ได้ (S5) 

- ความรับผดิชอบ (S6.1) 

- จรยิธรรมในการใช ้AI  ใช้เทคโนโลยอียา่ง

ถูกตอ้ง ไม่ละเมดิกฎหมายหรอืศลีธรรม 

(S6.2) 

- Data Privacy (S6.4) 

- Security (S6.5) 

- เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวม (S7.1) 

- มีความรับผดิชอบต่อบทบาทของตน 

(S7.2) 

- พูดรูเ้รื่อง ส่ือสารชัดเจน (S7.3) 

- การเรยีนรู้ดว้ยตนเอง (Self-Learning) 

ปรับตัวกับงานที่ยดืหยุ่น ไม่ตายตัว 

- ความซื่อสัตย์  

- ไม่เอาเปรยีบบรษิัท  

- ความรูด้า้นเทคโนโลยใีหม่ ภาษาใหม่, 

เครื่องมอืใหม ่

- ความเข้าใจพื้นฐานการทำงานของ AI 
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ลำดับ 

ที ่
Stakeholders/Requirement 

รายละเอียดความตอ้งการ 

ที่ได้จากการรวบรวมข้อมลู 

สรุปความต้องการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสยี (Stakeholders’ needs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร (PLOs) วชิาเลอืกหรือกจิกรรมเสรมิหลักสูตร 

- จรยิธรรมในการใช ้AI  ใช้เทคโนโลยอีย่าง

ถูกตอ้ง ไม่ละเมดิกฎหมายหรอืศลีธรรม 

- Data Privacy & Security   

(S7) Teamwork & Collaboration 

- เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวม ทมีมาก่อน

ตนเอง 

- ทำงานทัง้เดี่ยวและกลุ่มได้ มีความ

รับผดิชอบต่อบทบาทของตน 

- การส่ือสารตรงไปตรงมา พูดรูเ้รื่อง 

สื่อสารชัดเจน โปร่งใส ลดผลกระทบ 

และสรา้งความเช่ือมั่น 

(S8) Technical & Business Knowledge 

- ทักษะดา้นธุรกจิ เขา้ใจหลักการทำงาน

ขององค์กร 

- ความรูด้า้นเทคโนโลยใีหม่ ภาษาใหม่, 

เครื่องมอืใหม,่ AI 

- ความเข้าใจพื้นฐานการทำงานของ AI 

- ทักษะดา้นธุรกิจ (S8.1) 

- AI (S8.2) 
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2. การกำหนดผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหลักสูตร (PLOs) จากความความต้องการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสยี (Stakeholders’ needs) 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

วสิัยทศัน์ พนัธกจิ และ 

อัตลักษณ์นักศกึษา 

ยุทธศาสตร์ชาตริะยะ 20 ป ี

พ.ศ. 2561 - 2580 
ศษิย์เก่า ผู้ใช้บัณฑติ/ผูท้รงคณุวุฒ ิ

PLO1 ประยุกต์องค์ความรูว้ศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์ในการ

พัฒนาซอฟต์แวร์ให้สอดคลอ้งกับ

เป้าหมายขององค์กร ภายใต้ขอ้จำกัด

ดา้นงบประมาณและเวลา   

- ผลิตบัณฑิตที่แข่งขันได ้(M1.1) 

 

- ทักษะคดิวเิคราะห์/การคดิเชงิ

ระบบ (N3.2) 

 

- Database (S1.1) 

- UX/UI (S1.4) 

- AI (S1.7)  

- Project Management (S1.8) 

- Agile (S1.9) 

- การส่ือสาร การนำเสนอ 

ทักษะเจรจา (S2.1) 

- พูดรูเ้รื่อง ส่ือสารชัดเจน 

(S7.3) 

- ทักษะดา้นธุรกจิ (S8.1) 

- AI (S8.2) 

 

PLO2 เลือกใชห้ลกัการวเิคราะห์และ

ออกแบบระบบในการออกแบบ

ซอฟต์แวร์ใหป้ลอดภัย ใช้งานง่าย 

และตรงตามความตอ้งการของผูใ้ช้  

- ผลิตบัณฑิตที่แข่งขันได ้(M1.1) 

- เรยีนรูต้ลอดชวีติ (M1.2) 

 

- พัฒนาเทคโนโลยเีพื่อความ

ปลอดภัย (N1) 

- ทักษะคดิวเิคราะห์/การคิดเชิง

ระบบ (N3.2) 

 

- Cybersecurity (S1.3) 

- UX/UI, Prototype/Design 

Tools (S1.4) 

- Agile (S1.9) 

- การส่ือสาร การนำเสนอ 

ทักษะเจรจา (S2.1) 

- Problem-Solving การคดิ

วเิคราะห์ แก้ปัญหาเฉพาะ

หนา้ได้ (S5) 

- Data Privacy (S6.4) 

- Security (S6.5) 

- พูดรูเ้รื่อง ส่ือสารชัดเจน

(S7.3) 

PLO3 ปฏบิัตกิารพัฒนา web application 

ตามข้อกำหนดซอฟต์แวร์ ดว้ย

หลักการ coding convention และ 

secure coding 

- ผลิตบัณฑิตที่แข่งขันได ้(M1.1) 

- พัฒนานวัตกรรม (M3) 

- เอาใจใส่ส่วนรวม (I.2)  

- พัฒนาเทคโนโลยเีพื่อความ

ปลอดภัย (N1) 

- นวัตกรรม (N2) 

- ทักษะคดิวเิคราะห์/การคิดเชิง

ระบบ (N3.2) 

- database SQL (S1.1) 

- Programming,  Frameworks 

เช่น React, Node.js (S1.2) 

- Cybersecurity, Secure Coding 

(S1.3) 

- Problem-Solving การคดิ

วเิคราะห์ แก้ปัญหาเฉพาะ

หนา้ได้ (S5) 

- Data Privacy (S6.4) 

- Security (S6.5) 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

วสิัยทศัน์ พนัธกจิ และ 

อัตลักษณ์นักศกึษา 

ยุทธศาสตร์ชาตริะยะ 20 ป ี

พ.ศ. 2561 - 2580 
ศษิย์เก่า ผู้ใช้บัณฑติ/ผูท้รงคณุวุฒ ิ

- การสื่อสาร การนำเสนอ 

ทักษะเจรจา (S2.1) 

-  Problem-Solving, Critical 

Thinking (S2.3) 

 

 

PLO4 ปฏิบัติการส่งมอบซอฟต์แวร์ตาม

ข้อกำหนดซอฟต์แวร์ และพร้อมใช้

งานในสภาพแวดล ้อมจร ิ ง  ด ้ วย

กระบวนการ DevOps  

- ผลิตบัณฑิตที่แข่งขันได ้(M1.1) 

- พัฒนานวัตกรรม (M3) 

 

- พัฒนาเทคโนโลยเีพื่อความ

ปลอดภัย (N1) 

- นวัตกรรม (N2) 

 

- Cybersecurity (S1.3) 

- DevOps, Code Management, 

Containerization (Docker), CI/CD 

(S1.5) 

- Testing (Selenium, Postman) 

(S1.6) 

- Data Privacy (S6.4) 

- Security (S6.5) 

 

PLO5 ใ ช ้  Generative AI ใ น กา รพ ัฒ นา

ซ อ ฟ ต ์ แ ว ร ์ ใ ห ้ ส อ ด ค ล ้ อ ง ต า ม

ขอ้กำหนดซอฟต์แวร ์

- เรยีนรูต้ลอดชวีติ (M1.2) 

- พัฒนานวัตกรรม (M3) 

 

- นวัตกรรม (N2) 

- ทักษะดจิทิัลข้ันสูง (N3.6) 

 

- AI (S1.7)  

- จรยิธรรมทางคอมพวิเตอร ์

(S3.1) 

- การใช ้Software/AI อยา่ง

ถูกตอ้งตามหลักคณุธรรม 

(S3.2) 

- จรยิธรรมในการใช ้AI  ใช้

เทคโนโลยอียา่งถูกตอ้ง ไม่

ละเมิดกฎหมายหรอืศลีธรรม 

(S6.2) 

- Data Privacy (S6.4) 

- Security (S6.5) 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ของหลักสตูร 

(PLOs) 

วสิัยทศัน์ พนัธกจิ และ 

อัตลักษณ์นักศกึษา 

ยุทธศาสตร์ชาตริะยะ 20 ป ี

พ.ศ. 2561 - 2580 
ศษิย์เก่า ผู้ใช้บัณฑติ/ผูท้รงคณุวุฒ ิ

PLO6 แ สด ง ออก ถ ึ ง ก าร ร ั ก ษา ควา ม

ปลอดภ ั ยของข ้ อม ู ลและ ค ว า ม

รับผดิชอบต่อผลกระทบของการใช้ AI  

- เอาใจใส่ส่วนรวม (I.2)  

- ยดึม่ันในจรยิธรรมที่ดงีาม  

ละอายต่อสิ่งท่ีผดิ (I.3) 

- พลเมอืงที่มคีุณธรรม

จรยิธรรม (N3.1) 

- รบัผดิชอบต่อส่วนรวม (N3.3) 

-การใช้ Software/AI อย่าง

ถูกตอ้งตามหลักคณุธรรม 

(S3.2) 

- ความรับผดิชอบ, เคารพ

กฎเกณฑ์ (S3.3) 

- PDPA และการปกปอ้งขอ้มูล

ส่วนบุคคล (S3.4) 

- ความรับผดิชอบ (S6.1) 

- Data Privacy (S6.4) 

- Security (S6.5) 

- เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวม 

(S7.1) 

PLO7 แสดงออกถึงการทำงานเป็นทีม และ

การสื่อสารด้านเทคนิคให้สอดคล้อง

กับสถานการณ ์ 

- ทำงานร่วมกับผูอ้ื่น (I.1) 

 

- การทำงานเป็นทมี (N3.4) 

- การส่ือสาร (N3.5) 

 

- การสื่อสาร การนำเสนอ 

ทักษะเจรจา (S2.1) 

- การทำงานเป็นทีม, การอยู่

ร่วมกับผูอ้ื่น (S2.2) 

- การให้เกยีรติผูอ้ื่น (S3.5) 

- ความรับผดิชอบ (S6.1) 

- พูดรูเ้รื่อง ส่ือสารชัดเจน  

(S7.3) 

- มีความรับผดิชอบต่อบทบาท

ของตน (S7.2) 
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3. การนิยามผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  

ผลลพัธ์การเรยีนรู้ 

ของหลักสูตร (PLOs) 
คำอธิบาย 

PLO1 ประยุกต์องค์ความรู้

ว ิศวกรรมซอฟต์แวร์และ

ป ัญญาประด ิษฐ ์ ในการ

พ ั ฒ น า ซ อ ฟ ต ์ แ ว ร ์ ใ ห้

สอดคลอ้งกับเป้าหมายของ

องค ์กร ภายใต้ข ้อจำกัด

ดา้นงบประมาณและเวลา 

วศิวกรรมซอฟต์แวร ์

(SE) 

การใช้หลักการ SDLC ได้แก ่ การวางแผน (Planning), 

ออกแบบ (Design), พ ัฒนา (Implementation), ทดสอบ 

(Testing), บำรุงรกัษา (Maintenance) 

ปัญญาประดษิฐ์ (AI) - AI tool ท่ีช่วยการพัฒนาซอฟต์แวร ์

- AI model เช ่น Machine Learning สำหรับการทำนาย, 

NLP สำหรบั chatbot หรอื vision สำหรบั image recognition 

ที ่เพิ่มประสิทธิภาพระบบ โดยมี AI เป็น “ฟังก์ชันหลัก” 

ของระบบ เช่น การวิเคราะห์อัตโนมัติ การปรับพฤติกรรม

ตามผู ้ใช้ หรือการลดภาระงานซ้ำซ้อน หรือเสนอแนะ

แนวทางตัดสนิใจ 

สอดคลอ้งกับ

เป้าหมายขององค์กร 

การพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ตอบโจทย์ ธุรกิจ/ภารกิจหลักของ

องค์กร เช่น เพิ่มประสิทธิภาพ ลดค่าใช้จ่าย สร้างความพึง

พอใจแก่ผูใ้ช้ และสนับสนุนกลยุทธ์องค์กร 

ขอ้จำกัดดา้น

งบประมาณและเวลา 

การบริหารโครงการให้ คุ ้มค่า (Cost-effectiveness) และ 

เสร็จทันกำหนด (Time Management) โดยใช้เครื่องมือ SE 

หรอื AI เพื่อลดทรัพยากรและเวลา 

PLO2 เล ือก ใช ้หล ักการ

ว ิ เคราะห ์และออกแบบ

ระ บ บใ น ก า รออก แ บ บ

ซอฟต์แวร์ให้ปลอดภัย ใช้

งานง่าย และตรงตามความ

ตอ้งการของผูใ้ช ้

การวเิคราะห์และ

ออกแบบระบบ  

การเก็บความตอ้งการ (Requirement Elicitation), การสรา้ง

แ บบ จำ ล อง  (Modeling), ก า รออก แ บบ  UX/UI แ ล ะ

สถาปัตยกรรมระบบ (Architecture Design) 

การออกแบบ

ซอฟต์แวรใ์ห้

ปลอดภัย (Secure 

Software Design) 

การกำหนดสถาปัตยกรรมและโครงสร้างระบบที่มีการ

ป้องกันความเสี่ยง เช่น การยนืยันตัวตน (Authentication), 

การเข้ารหัสข้อมูล (Encryption), และการป้องกันช่องโหว่ 

(Vulnerability Mitigation) 

ใช้งานง่าย (Usability) การออกแบบ UI และ UX ระบบมี UI ที่ชัดเจน เรียบง่าย มี

การทำงานไม่ซับซ้อน ผู้ใช้สามารถเข้าใจและใช้งานได้โดย

ไม่ตอ้งฝกึฝนมาก  

ตรงตามความ

ตอ้งการของผูใ้ช ้ 

(User Requirements) 

การออกแบบระบบที่ถูกต้องและครบถ้วนตามข้อกำหนด

ขอ้กำหนดซอฟต์แวร ์(SRS) 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ 

ของหลักสูตร (PLOs) 
คำอธิบาย 

PLO3 ปฏ ิบ ัต ิการพ ัฒนา 

web application ต า ม

ข้อกำหนดซอฟต์แวร์ ด้วย

ห ล ั ก ก า ร  coding 

convention แ ล ะ  secure 

coding 

พัฒนา Web 

Application 

ใช้ภาษาโปรแกรมและเฟรมเวิร์ก เช่น JavaScript, Python, 

React, Django เพื่อสรา้ง frontend และ backend ใหท้ำงาน

ร ่วมก ัน  และสามารถผสานโมด ูล  AI เช ่ น  Chatbot, 

Recommendation Engine, Image Recognition ใ ห ้ ช ่ ว ย

ทำงานสำคัญของระบบ  

ตามข้อกำหนด

ซอฟต์แวร ์(SRS) 

ท ำ ง า น ไ ด ้ ต ร ง ต า ม  SRS (Software Requirements 

Specification) ที ่กำหนดไว้อย่างชัดเจน ทั ้งฟังก์ชัน การ

ตอบสนอง และเงื่อนไขต่าง ๆ 

coding convention การเขียนโค้ดตามมาตรฐานที่ทีมตกลงร่วมกันเพื่อให้อ่าน

ง่ายและบำรุงรกัษาได้  

secure coding แนวทางการเขียนโค้ดที่ป้องกันข้อผิดพลาดและช่องโหว่

ดา้นความปลอดภัย เช่น ตรวจสอบและจัดการข้อมูลนำเข้า 

(input validation) ป้องกันการโจมตีทางเว็บ (SQL Injection, 

XSS, CSRF)  การจัดการสทิธิ์ผูใ้ช ้

PLO4 ปฏ ิบ ัต ิการส ่งมอบ

ซอฟต์แวร์ตามข้อกำหนด

ซอฟต์แวร ์ และพร้อมใช้

งานในสภาพแวดล้อมจริง 

ดว้ยกระบวนการ DevOps 

  

ส่งมอบซอฟต์แวร์

ตามข้อกำหนด  

การทดสอบและตรวจสอบให้มั ่นใจว่าระบบทำงานได้

ถูกต้องตรงตาม SRS ที่กำหนดไว้ เช่น ความถูกต้องของ

ฟังก์ชัน ความปลอดภัย และประสทิธภิาพ  

พรอ้มใชง้านใน

สภาพแวดลอ้มจรงิ  

การติดตั ้ง (Deployment) และตั ้งค่า (Configuration) ให้

ระบบสามารถใชง้านไดจ้รงิบนเซริฟ์เวอรห์รือระบบของผู้ใช้ 

เช่น Cloud, Web Server หรือเครือข่ายขององค์กร โดยไม่

ตอ้งแก้ไขเพิ่มเตมิในระดับโครงสรา้ง 

กระบวนการ DevOps การบ ู รณาการการพ ัฒนา  (Development) และการ

ปฏิบ ัต ิการ (Operations) ผ ่านแนวทาง เช ่น Continuous 

Integration (CI), Continuous Delivery (CD), Automated 

Testing  เพ ื ่อทำให ้การส่งมอบซอฟต์แวร ์  รวดเร ็ว มี

คุณภาพ และต่อเนื่อง 

PLO5 ใช้ Generative AI ใน

การพัฒนาซอฟต์แวร ์ให้

สอดคล้องตามข้อกำหนด

ซอฟต์แวร ์

Generative AI ในการ

พัฒนาซอฟต์แวร ์

เลือกใช ้Generative AI (เครื่องมือหรือโมเดล AI) มาช่วยใน

การพัฒนาเว็บ เช่น  เช่น การวิเคราะห์ความต้องการ การ

สร ้างโค ้ดอ ัตโนม ัต ิ  การทำ Automated Testing การ

ปรับแต่งประสทิธิภาพของระบบ การสรา้งต้นแบบระบบ 

ข้อกำหนดซอฟต์แวร์ 

(SRS) 

ซอฟต์แวร์ที ่พัฒนาทำงานได้ตรงตาม SRS ที่กำหนดไว้

อย่างชัดเจน  
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้ 

ของหลักสูตร (PLOs) 
คำอธิบาย 

PLO6 แสดงออกถ ึ งการ

รักษาความปลอดภัยของ

ข้อมูลและความรับผิดชอบ

ต่อผลกระทบของการใช้ AI 

ก า ร ร ั ก ษ า ค ว า ม

ปลอดภัยของข้อมูล  

(Data Security) 

- คำนึงถึงการจัดเก็บ ประมวลผล และส่งต่อข้อมูลอย่าง

ปลอดภัย เคารพความลับของข้อมูลผู้ใช้หรือองค์กร และ

ปฏิบัติตามหลักความเป็นส่วนตัว เช่น PDPA หรือกฎหมาย

ขอ้มูลส่วนบุคคลที่เกี่ยวขอ้ง  

- ไม่ใช้ AI เพื ่อสกัดหรือเข้าถึงข้อมูลโดยมิชอบ และใช้

เครื่องมืออย่างปลอดภัย เช่น ไม่เก็บขอ้มูลส่วนบุคคลไว้ใน 

prompt  การควบคุมสทิธ์ิ 

ความรับผ ิดชอบต่อ

ผลกระทบของการใช้ 

AI 

- การตรวจสอบความถูกต้องของผลลัพธ์ AI ก่อนนำไปใช้

จริง เช่น วิเคราะห์ bias ตรวจสอบความถูกต้อง ของ

ผลลัพธ์ท่ีไดจ้าก AI  

- การพิจารณาผลกระทบต่อสังคมและจริยธรรม และ

แสดงความรับผิดชอบโดยแจ้งผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น, 

เปิดเผยขอบเขตความสามารถของ AI 

- เคารพกฎหมายและข้อบังคับ เช่น PDPA, GDPR, หรือ

ขอ้กำหนดขององค์กร 

PLO7 แสดงออกถ ึงการ

ทำงานเป ็นท ีม และการ

ส ื ่ อสารด ้าน เทคน ิค ให้

สอดคลอ้งกับสถานการณ์ 

การทำงานเป ็นท ีม 

(Teamwork) 

การทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น แบ ่งหน้าท ี ่ตามความถนัด 

ประสานงานให้บรรลุเป้าหมาย และความเคารพความ

คดิเห็นของผูอ้ื่น  

ก า ร ส ื ่ อ ส า ร ด ้ า น

เทคนิค 

- สื่อสารแนวคดิหรอืขอ้มูลเชงิเทคนคิใหเ้ขา้ใจง่าย 

- กล้าสื่อสารและแจ้งปัญหาในทีมอย่างตรงไปตรงมาและ

สรา้งสรรค ์

ใ ห ้ ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ

สถานการณ ์

การนำเสนอ/อธิบายงานทั้งต่อ technical stakeholder และ

ผู ้ไม่มีพื้นฐาน (non-technical stakeholder) โดยใช้ภาษาที่

เหมาะสม 
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4. การออกแบบรายวชิาด้วยวธิี Backward Curriculum Design (BCD) 

4.1 PLO Mapping กับองค์ประกอบความรู้ ทกัษะ จรยิธรรม และคุณลักษณะ 

ผลลพัธ์การเรยีนรู้

ของหลักสูตร (PLOs) 
ความรู้ ทักษะ จรยิธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 ประยุกต์องค์

ความรูว้ศิวกรรม

ซอฟต์แวรแ์ละ

ปัญญาประดษิฐ์ในการ

พัฒนาซอฟต์แวรใ์ห้

สอดคลอ้งกับเป้าหมาย

ขององค์กร ภายใต้

ขอ้จำกัดดา้น

งบประมาณและเวลา 

- Requirement 

Engineering  

- Business Process 

- AI Ethics  

- Data Privacy 

- Technical 

Communication 

- Project 

Management 

- วเิคราะห์ความ

ตอ้งการ  

- ใช ้AI Tools 

สนับสนุนการ

พัฒนา 

- วเิคราะห์โมเดล

ธุรกิจ  

– ส่ือสารเชงิเทคนคิ 

- การบรหิาร

โครงการภายใต้

ขอ้จำกัด 

- เคารพจรยิธรรม

และกฎหมายขอ้มูล

ส่วนบุคคล 

- ใช ้AI อย่าง

โปร่งใส 

- รับผดิชอบต่อ

เป้าหมายองค์กร  

- การส่ือสารเชงิ

เทคนิค 

PLO2 เลือกใชห้ลักการ

วเิคราะห์และออกแบบ

ระบบในการออกแบบ

ซอฟต์แวรใ์หป้ลอดภัย 

ใช้งานง่าย และตรง

ตามความตอ้งการของ

ผูใ้ช ้

- Requirement 

Engineering  

- UX/UI Design 

- DB Design 

- OOAD  

- UML 

- Web Security 

- Software 

Architecture 

- เก็บและวเิคราะห์

ความตอ้งการ 

- ออกแบบ 

Prototype  

- ออกแบบ

ฐานขอ้มูล 

- เขยีน SRS 

- ใช ้UML 

- ออกแบบ

สถาปัตยกรรมที่

ปลอดภัย 

- ส่ือสารขอ้กำหนด

ระบบ 

- คำนึงถงึผูใ้ช้และ 

Data Privacy 

- ออกแบบระบบท่ี

ปลอดภัย 

- สื่อสารข้อกำหนด

ระบบ 

- คดิเชงิวพิากษ์

และสรา้งสรรค ์ 

- มีความ

รับผดิชอบต่อ

ผลกระทบระบบ 
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้

ของหลักสูตร (PLOs) 
ความรู้ ทักษะ จรยิธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO3 ปฏบิัตกิาร

พัฒนา web 

application ตาม

ขอ้กำหนดซอฟต์แวร ์

ดว้ยหลักการ coding 

convention และ secure 

coding 

 

- Computational 

Thinking 

- Programming 

Basics 

- Data Structures 

- Algorithms 

- Front-End 

- Back-End 

- Full-Stack 

-Web with AI 

- Web Security 

- การเขยีน

โปรแกรมตาม 

Coding Convention 

- Debugging 

- ใชโ้ครงสรา้ง

ขอ้มูลเหมาะสม 

- พัฒนา Front-

End/Back-

End/Full-Stack 

- Integrate AI 

Modules 

- การเขยีน

โปรแกรมตาม 

Secure Coding  

- Testing 

- พัฒนาเว็บอย่าง

รับผดิชอบ  

- ปฏบัิตติาม 

Secure Coding และ 

PDPA 

- ใช ้AI อย่างมี

จรยิธรรม 

- ใส่ใจคุณภาพและ

ผูใ้ช ้

- ทำงานรว่มทมี 

- ม่ันใจนำเสนอ

ผลงาน 

PLO4 ปฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร ส่ ง

มอบซอฟต ์แวร ์ตาม

ข้อกำหนดซอฟต์แวร์ 

และพร ้อมใช ้งานใน

สภาพแวดล ้อมจร ิ ง 

ด ้ ว ย ก ร ะ บ ว น ก า ร 

DevOps 

 

- Requirement 

Validation  

- Web Security 

- DevOps (CI/CD, 

Docker, Cloud) 

 

- ตรวจสอบความ

สอดคลอ้งระหว่าง

ความตอ้งการ การ

ออกแบบ และ

ระบบท่ีจะส่งมอบ 

- ใช ้AI สำหรบั 

Testing, Deploy & 

Monitoring ดว้ย 

DevOps 

- ปฏบิัตติาม 

Secure Coding และ 

Data Privacy 

- ใช ้AI และ 

DevOps อยา่ง

โปร่งใส ตรวจสอบ

ได้ 

- ส่งมอบระบบ

อย่างมีความ

รับผดิชอบ 

- มคีวามเป็นมือ

อาชพีในการส่งมอบ 

- รบัผดิชอบ

คุณภาพระบบ 

- ทำงานรว่มทมี 

DevOps ได้ 

PLO5 ใช้ Generative AI 

ในการพัฒนา

ซอฟต์แวรใ์หส้อดคล้อง

ตามข้อกำหนด

ซอฟต์แวร ์

  

การใช้ Generative 

AI Tools และ AI 

Modules เพื่อ

สนับสนุนพัฒนา

และทดสอบระบบ 

การใช้ AI ในการ

สรา้งโคด้ Prototype 

Testing และพัฒนา 

Web Applications 

- ใช้ AI อย่างมี

ความรับผดิชอบ  

- ตรวจสอบ

ผลลัพธ์  

- เคารพลขิสิทธิ์

ขอ้มูลและ PDPA  

- พจิารณา

ผลกระทบทาง

สังคม 

ใช้ AI อย่างมี

วจิารณญาณ  
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ผลลพัธ์การเรยีนรู้

ของหลักสูตร (PLOs) 
ความรู้ ทักษะ จรยิธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO6 แสดงออกถงึการ

รักษาความปลอดภัย

ของข้อมูลและความ

รับผดิชอบต่อ

ผลกระทบของการใช้ 

AI  

- Secure Coding 

- Web Security 

- Privacy by 

Design 

- PDPA 

- เขียนโคด้

ปลอดภัย 

- ทดสอบและ 

Integrate AI 

Modules อยา่ง

ปลอดภัย 

 

- เคารพสทิธิและ

ความเป็นส่วนตัว

ของผูใ้ช้ 

- พจิารณา

ผลกระทบทาง

สังคมของ AI 

มคีวามรับผดิชอบ

ต่อสังคมและผูใ้ช ้

คำนึงถงึความ

ปลอดภัยเป็นสำคัญ 

PLO7 แสดงออกถงึการ

ทำงานเป็นทีม และการ

สื่อสารด้านเทคนคิให้

สอดคลอ้งกับ

สถานการณ ์

Technical 

Communication 

- ใช้ UML และ AI 

Tools เพื่อ 

สื่อสาร  

- การนำเสนอ  

- การประสานงาน  

โปร่งใส เคารพผูอ้ื่น 

ทำงานร่วมกันอย่าง

มอือาชพี 

 

- การทำงานร่วม

ทีม 

- การส่ือสารท่ี

มั่นใจ น่าเชื่อถือ 

และเหมาะสมกับ

สถานการณ ์

4.2 Curriculum Mapping  

PLO1 ประยุกต์องค์ความรู ้ว ิศวกรรมซอฟต์แวร์และปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ให้

สอดคล้องกับเป้าหมายขององค์กร ภายใต้ข้อจำกัดด้านงบประมาณและเวลา 

หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

ความรู้  

(Knowledge) 

- วศิวกรรมความตอ้งการ: การเก็บ และจำแนกความ

ตอ้งการเชงิหน้าที่และไม่ใช่หน้าท่ี  

- ความรูพ้ื้นฐานเกี่ยวกับปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

วศิวกรรมซอฟต์แวร:์ Generative AI, โมเดล AI ท่ี

สนับสนุนวงจรชีวติซอฟต์แวร,์ การประยุกต์ AI Tools ใน

การพัฒนา 

- กระบวนการทางธุรกจิ: โมเดลธุรกิจ การเชื่อมโยง 

Business Process เขา้กับความตอ้งการซอฟต์แวร ์ 

- หลักการจรยิธรรมและความเป็นส่วนตัวของข้อมูล 

(PDPA): การคุม้ครองข้อมูล การใช้ AI อยา่งรับผดิชอบ 

- การส่ือสารเชงิเทคนคิ: เทคนิคการสื่อสารระหว่างทีม

และผูมี้ส่วนได้ส่วนเสยี การเจรจาและการนำเสนอข้อมูล

เชิงเทคนคิ 

- หลักการบรหิารโครงการซอฟต์แวร:์ การวางแผน การ

จัดการเวลา/งบประมาณ การบรหิารความเสี่ยง การ

ควบคุมคุณภาพ 

4121507 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

วศิวกรรมซอฟต์แวร ์

4121607 กระบวนการทางธุรกิจ

เพ่ือการพัฒนาซอฟต์แวร ์

4121211 วศิวกรรมความตอ้งการ

และฐานขอ้มูล 

4122116 จรยิธรรมปัญญาประดษิฐ์

และความเป็นส่วนตัวของ

ขอ้มูล 

4122216 การสื่อสารเชงิเทคนคิ

สำหรบัวศิวกรซอฟต์แวร ์

4123315 การบรหิารโครงการ

ซอฟต์แวร ์
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หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

ทักษะ  

(Skills) 

- การจำแนกความตอ้งการเชิงหน้าที่ ความตอ้งการไม่ใช่

หนา้ท่ี และขอ้มูลท่ีตอ้งจัดเก็บ 

- การเลอืกใช้ AI Tools ในการสนับสนุนการพัฒนา

ซอฟต์แวร ์

- การเลอืกใช้โมเดลธุรกจิที่เชื่อมโยงกับเป้าหมายองค์กร

และขอ้จำกัดเชิงงบประมาณ 

- การส่ือสารเชงิเทคนคิท่ีชัดเจนเพื่ออธิบายความ

ตอ้งการและผลลัพธ์ใหที้มและผูเ้กี่ยวขอ้งเขา้ใจร่วมกัน 

- การใชเ้ทคนคิการบรหิารโครงการในการจัดสรรเวลา 

ทรัพยากร และบุคลากรใหเ้หมาะสมเพื่อส่งมอบ

ซอฟต์แวรต์ามเปา้หมาย 

4123935 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 1 

4124936 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 2 

จริยธรรม  

(Ethics) 

- ใช้ AI ในการพัฒนาซอฟต์แวรอ์ย่างรบัผดิชอบ ไม่

ละเมิดสทิธิผูใ้ช้ และหลกีเลี่ยงอคตใินโมเดล AI 

- ปฏบัิตติามหลักจรยิธรรมและกฎหมายท่ีเกี่ยวข้องกับ

การคุม้ครองข้อมูลส่วนบุคคล (PDPA) 

- คำนงึถึงความโปร่งใสและความเป็นธรรมของระบบ AI 

ท่ีนำมาใชใ้นองค์กร 

- ใช ้Business Process ใหส้อดคลอ้งกับจรยิธรรมในการ

บรหิารจัดการข้อมูลและการใช้ AI 

คุณลักษณะ 

(Attributes) 

- มคีวามรับผดิชอบต่อผลลัพธ์ของการใช ้AI ในการ

พัฒนาซอฟต์แวร ์

- มีเจตคตดิา้นจรยิธรรมและคำนงึถงึผูใ้ช้/สังคมเมื่อนำ 

AI มาใช้ในงานจรงิ 

- มีความซื่อสัตย์ โปร่งใส และเป็นมืออาชพีในการทำงาน

พัฒนาซอฟต์แวร ์
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PLO2 เลือกใช้หลักการวิเคราะห์และออกแบบระบบในการออกแบบซอฟต์แวร์ให้ปลอดภัย ใช้งานงา่ย 

และตรงตามความตอ้งการของผู้ใช ้

หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

ความรู้  

(Knowledge) 

- หลักการวศิวกรรมความตอ้งการ: การเก็บ จำแนก

ความตอ้งการเชงิหนา้ท่ีและไมใ่ช่หน้าที่ และการทวนสอบ

ความถูกตอ้งของความตอ้งการ  

- หลักการออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์

ผูใ้ช ้(UI/UX): องค์ประกอบหนา้จอ การจัดวาง การเลอืก

ส ีฟอนต์ การออกแบบท่ีผูใ้ช้เป็นศูนย์กลาง  

- ความรูด้า้นการออกแบบฐานขอ้มูล: ER Diagram, 

Relational Model, Normalization, การใช้ SQL/NoSQL  

- แนวคดิการส่ือสารเชงิเทคนคิ: การอธบิายความ

ตอ้งการและสเปกซอฟต์แวรก์ับผูใ้ช้และทีมพัฒนา  

- หลักการออกแบบเชงิวัตถุ: UML Diagrams การ

เช่ือมโยงข้อมูลและการออกแบบ Prototype  

- หลักการความปลอดภัยเว็บ: การป้องกัน SQL 

Injection, XSS, CSRF, การเขา้รหัสและการควบคุมสทิธ์ิ

การเขา้ถึง  

- หลักการสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร:์ Monolithic, 

Microservices, SOA, Scalability, Maintainability, 

Security 

4121211 วศิวกรรมความตอ้งการ

และฐานขอ้มูล 

4121208 การออกแบบส่วนต่อ

ประสานและ

ประสบการณ์ผูใ้ช้ 

4122216 การสื่อสารเชงิเทคนคิ

สำหรบัวศิวกรซอฟต์แวร ์

4122506 การวเิคราะห์และ

ออกแบบเชงิวัตถุ 

4123668 ความปลอดภัยเว็บและ

การรักษาขอ้มูล  

4123669 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์

และการออกแบบระบบ 

4123935 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 1 

4124936 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 2 ทักษะ  

(Skills) 

- การเก็บและวเิคราะห์ความตอ้งการจากผูใ้ชแ้ละผูม้ี

ส่วนไดส้่วนเสยี  

- การออกแบบฐานขอ้มูลท่ีถูกตอ้งตามหลักการเชงิ

สัมพันธ์และรองรบัขอ้กำหนดของระบบ  

- การสรา้งและตรวจสอบ SRS (Software Requirement 

Specification)  

- การออกแบบ Prototype และ UI ท่ีใชง้านง่ายและ

สอดคลอ้งกับ UX  

- การใช ้UML ในการออกแบบระบบซอฟต์แวร์ท่ี

คำนึงถงึความปลอดภัยและการปกปอ้งข้อมูล  

- การเลอืกและออกแบบสถาปัตยกรรมระบบท่ี

เหมาะสมกับโครงการ  
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หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

จริยธรรม  

(Ethics)  

- เคารพสทิธิของผูใ้ช้โดยการออกแบบ UI/UX ท่ี

ปลอดภัย ใช้งานง่าย และไม่เอาเปรยีบผูใ้ช้  

- ยดึหลักจรยิธรรมในการเก็บความตอ้งการและ

ออกแบบระบบ (ไม่บิดเบือน/ปกปิดขอ้มูลที่สำคัญของ

ผูใ้ช)้  

- ออกแบบสถาปัตยกรรมที่คำนงึถงึความปลอดภัยของ

ขอ้มูลและความโปร่งใสต่อผูใ้ช ้

คุณลักษณะ 

(Attributes) 

- มคีวามรับผดิชอบต่อผลกระทบของระบบที่ออกแบบ

ต่อผูใ้ช้และองคก์ร 

- มีความคดิสรา้งสรรค์และความสามารถในการ

ออกแบบอนิเทอร์เฟซท่ีตอบโจทยผ์ูใ้ช ้

- การส่ือสารเชงิเทคนคิเพ่ือนำเสนอความตอ้งการและ

สถาปัตยกรรมใหที้มเข้าใจและนำไปพัฒนาไดจ้รงิ 

PLO3 ปฏบิัตกิารพัฒนา web application ตามข้อกำหนดซอฟต์แวร์ ด้วยหลักการ coding convention 

และ secure coding 

หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

ความรู้  

(Knowledge) 

- แนวคดิการคดิเชงิคอมพวิเตอร์: การยอ่ยปัญหา การ

แยกแยะรปูแบบ การยอ่ส่วนข้อมูล การออกแบบลำดับ

ขัน้ตอนการแก้ปัญหา  

- การใช ้Flowchart และ Pseudocode เพื่ออธิบายการ

แกป้ัญหาอยา่งเป็นระบบ  

- หลักการของโครงสรา้งข้อมูล: อาเรย์ ลงิก์ลสิต์ สแต็ก 

ควิ ต้นไม ้กราฟ ตารางแฮช เทคนคิการคน้หาและ

เรยีงลำดับ  

- คณติศาสตร์และอัลกอรทึิมพื้นฐาน: ระบบเลขฐาน 

ตรรกศาสตร์ พชีคณติบูลนี ทฤษฎเีซต ความน่าจะเป็น 

กราฟ อัลกอรทึิมแบบ divide & conquer, greedy, graph 

algorithms 

- หลักการพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรม: โครงสรา้ง

ของโปรแกรม ตัวแปร เงื่อนไข การทำซำ้  

- หลักการ Coding Convention  

4121115 การคดิเชิงคอมพวิเตอร์ 

4121206 การเขยีนโปรแกรม

คอมพวิเตอร์ 

4121210 โครงสรา้งข้อมูลและ 

การแกปั้ญหา 

4121212 การพัฒนาเว็บ 

ฟรอนต์เอนด์ 

4122215 การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด์ 

4122406 คณติศาสตร์และ 

อัลกอรทึึม 

4123668 ความปลอดภัยเว็บและ

การรักษาขอ้มูล  

4123670 การพัฒนาเว็บฟูลสแต็ก 

4123672 การพัฒนาเว็บขัน้สูงด้วย

ปัญญาประดษิฐ ์
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หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

- หลักการพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด์: HTML, CSS, 

JavaScript, DOM, Responsive design 

- หลักการพัฒนาเว็บแบ็กเอนด์: HTTP, API, การ

เช่ือมต่อฐานข้อมูล SQL/NoSQL, Authentication & 

Authorization, Frameworks  

- หลักการพัฒนาเว็บที่มี AI module: NLP API, 

Computer Vision API, Chatbot, Recommendation 

System, AI Middleware Integration  

- หลักการความปลอดภัยเว็บ: Secure Coding, SQL 

Injection, XSS, CSRF, การเขา้รหัสข้อมูล, SSL/TLS, 

PDPA และการออกแบบสถาปัตยกรรมที่ปลอดภัย 

4124936 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 2 

ทักษะ  

(Skills) 

- การใช้กระบวนการคดิเชิงคอมพวิเตอร์เพื่อแก้ปัญหา

และออกแบบข้ันตอนวธีิ 

- การเขยีนโปรแกรมแก้ปัญหาอยา่งง่ายด้วยตัวแปร 

เงื่อนไข และการทำซำ้ 

- การดีบักและการแก้ไขขอ้ผดิพลาดของโปรแกรม 

- การเลอืกใช้โครงสรา้งข้อมูลท่ีเหมาะสมเพื่อแก้ปัญหา

และเพิ่มประสทิธิภาพโปรแกรม 

- การออกแบบและเขยีนอัลกอรทึิมดว้ยพ้ืนฐาน

คณติศาสตร์และการวิเคราะห์เชงิตรรกะ 

- การพัฒนาเว็บฟรอนต์เอนด์ที่ถูกตอ้งตามขอ้กำหนด 

โดยใช้ HTML, CSS, JavaScript และ Frameworks 

- การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด์ที่เชื่อมต่อฐานขอ้มูล มรีะบบ

ยนืยนัตัวตน และ API สำหรับการสื่อสารระหว่างระบบ 

- การพัฒนาเว็บฟูลสแต็กที่รวมฟรอนต์เอนด์และแบ็ก

เอนด์เข้าด้วยกัน พรอ้มการทดสอบและตดิต้ัง 

- การบูรณาการ AI Module/APIs (NLP, Vision, Chatbot, 

Recommendation) ใน Web Application 

- การใช ้Generative AI และ AI Tools เพื่อช่วยพัฒนา

และทดสอบเว็บ 

- การใชห้ลัก Secure Coding และการทดสอบความ

ปลอดภัยของระบบเพื่อลดช่องโหว่ 

- การปรับปรงุคณุภาพโคด้และระบบตามมาตรฐาน

ความปลอดภัยและความถกูตอ้ง 
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หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

จริยธรรม  

(Ethics) 

- เคารพความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวของผูใ้ชใ้น

การพัฒนาเว็บ 

- ยดึหลักการ Secure Coding ในการพัฒนาเว็บ 

- ปฏบัิตติามหลัก PDPA และกฎหมายที่เกี่ยวขอ้งในการ

จัดการขอ้มูลผูใ้ช้ 

- พัฒนาเว็บโดยคำนงึถึงการใช้งานจรงิ ความปลอดภัย 

และความถูกตอ้งของระบบ 

คุณลักษณะ 

(Attributes) 

- มคีวามรับผดิชอบในการทำงาน 

- สามารถทำงานรว่มกับผูอ้ื่นไดด้ ี 

- มีความมั่นใจและความเป็นมอือาชพีในการนำเสนอ 

PLO4 ปฏิบัตกิารส่งมอบซอฟต์แวร์ตามข้อกำหนดซอฟต์แวร์ และพร้อมใช้งานในสภาพแวดล้อมจริง 

ด้วยกระบวนการ DevOps 

หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

ความรู้  

(Knowledge) 

- หลักการวศิวกรรมความตอ้งการ: การตรวจสอบความ

ถูกตอ้งของความตอ้งการกับการออกแบบและการส่ง

มอบ 

- หลักการความปลอดภัยเว็บ: Secure Coding, การ

ป้องกัน SQL Injection, XSS, CSRF, HTTPS/SSL 

- หลักการใช้ AI สำหรับการทดสอบเว็บ: automated 

testing, unit/integration/E2E testing 

- หลักการ DevOps: CI/CD pipelines, Containerization 

(Docker), Orchestration, Deployment, Monitoring, 

Cloud Services 

4121211 วศิวกรรมความตอ้งการ

และฐานขอ้มูล 

4122215 การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด์ 

4122217 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

การพัฒนาเว็บ  

4122506 การวเิคราะห์และ

ออกแบบเชงิวัตถุ 

4123668 ความปลอดภัยเว็บและ

การรักษาขอ้มูล  

4123670 การพัฒนาเว็บฟูลสแต็ก 

ทักษะ  

(Skills) 

- การตรวจสอบความสอดคลอ้งระหว่างความตอ้งการ 

ออกแบบ และระบบที่ส่งมอบ 

- การจัดการสิทธ์ิการเขา้ถงึ 

- การทดสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาดของระบบทัง้เชงิ

ฟังก์ชันและเชงิความปลอดภัย 

- การติดตัง้ระบบในสภาพแวดล้อมจำลอง/จรงิ 

- การสรา้งและบรหิาร CI/CD pipeline, ใช ้Docker/Cloud 

services ในการ deploy ระบบจรงิ 

- การทำ Automated Testing, Monitoring และการ

ปรับปรุงระบบในวงจร DevOps 

4123671 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

การทดสอบเว็บ  

4123672 การพัฒนาเว็บขัน้สูงด้วย

ปัญญาประดษิฐ ์

4124305 วศิวกรรมเดฟออปส์และ

การส่งมอบ 

4124936 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 2 
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หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

จริยธรรม  

(Ethics) 

- ปฏบิัตติามมาตรฐานความปลอดภัยในการพัฒนา 

Back-End เช่น Authentication การจัดการขอ้มูลผูใ้ช้ 

- ปฏบัิตติามหลัก Secure Coding เพ่ือลดช่องโหว่ (SQL 

Injection, XSS, CSRF) 

- ใช ้AI Tools เพื่อการทดสอบและ Deployment อย่าง

โปร่งใส และไม่ละเมิดสทิธิของผูใ้ช ้

- ใช ้AI อย่างมีจรยิธรรมในการพัฒนาเว็บ โดย

ตรวจสอบผลลัพธ์ก่อนนำไปใชง้านจรงิ 

- ส่งมอบระบบอยา่งรบัผดิชอบต่อผลกระทบทางสังคม

และผูใ้ช ้

คุณลักษณะ 

(Attributes) 

- มทัีกษะการทำงานรว่มกับทีมสหสาขาในการส่งมอบ

ระบบตามหลักการ DevOps 

PLO5 ใช้ Generative AI ในการพัฒนาซอฟต์แวรใ์ห้สอดคล้องตามข้อกำหนดซอฟต์แวร์ 

หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

ความรู้  

(Knowledge) 

- ความรูพ้ื้นฐานเกี่ยวกับ Generative AI และการ

ประยุกต์ใช้ในงานวศิวกรรมซอฟต์แวร์  

- หลักการใช้ AI ในการพัฒนาเว็บ เช่น Prompt 

Engineering, AI-assisted Prototyping, AI-assisted 

Coding 

- การใช ้AI เพื่อการทดสอบเว็บ เช่น Automated 

Testing, Test Case Generation, Vulnerability Scanning 

- AI model ในงานเว็บ เช่น NLP APIs, Computer Vision 

APIs, Recommendation Systems, Chatbots 

- ความรูใ้นการใช้ AI อยา่งมีจรยิธรรม โปร่งใส และ

ปลอดภัยตลอดวงจรพัฒนาซอฟต์แวร ์

4121507 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

วศิวกรรมซอฟต์แวร ์

4122217 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

การพัฒนาเว็บ  

4123671 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

การทดสอบเว็บ  

4123672 การพัฒนาเว็บขัน้สูงด้วย

ปัญญาประดษิฐ ์

4123935 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 1 

4124936 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 2 
ทักษะ  

(Skills) 

- ใช้ Generative AI Tools ในการพัฒนาซอฟต์แวร ์เช่น

การสรา้งโคด้ การออกแบบระบบ การพัฒนาเว็บ การ

สรา้ง Prototype การทดสอบระบบ การจัดทำเอกสาร

ประกอบ การตรวจสอบคุณภาพโคด้ การปรบัปรุงโคด้ 

- การบูรณาการโมดูล AI (NLP, Vision, Chatbot, 

Recommendation) ลงใน Web Applications ได้ถูกตอ้ง

ตามข้อกำหนด 
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หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

จริยธรรม  

(Ethics) 

- เคารพความปลอดภัย ความเป็นส่วนตัว เคารพลขิสทิธ์ิ

ขอ้มูลและผลงานของผูอ้ื่น  

- ปฏบัิตติามหลักความโปร่งใสและตรวจสอบผลลัพธ์

ของ AI ก่อนใช้งานจรงิ 

- พจิารณาผลกระทบทางสังคมและผูใ้ชเ้มื่อพัฒนาเว็บ 

- ไม่ใช้ AI ในลกัษณะท่ีก่อใหเ้กดิอคติหรอืการละเมดิ

สทิธิ 

คุณลักษณะ 

(Attributes) 

- มคีวามเปดิกวา้งและพรอ้มเรยีนรูเ้ทคโนโลยใีหม่ ๆ  

- มีความรับผดิชอบต่อการใช้ AI โดยคำนงึถึงผลกระทบ

ต่อผูใ้ช้และองคก์ร 

- มีความมั่นใจและแนะนำวธีิใช้ AI ในการพัฒนา

ซอฟต์แวรร่์วมกับทีม 

- การใช ้AI ในการพัฒนาซอฟต์แวรร์่วมกับทีมพัฒนา 

PLO6 แสดงออกถงึการรักษาความปลอดภัยของข้อมูลและความรับผดิชอบต่อผลกระทบของการใช้ AI 

หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

ความรู้  

(Knowledge) 

- หลักการใช้ AI อย่างมีจรยิธรรมและปลอดภัย 

- หลักการตรวจสอบความถูกตอ้งของผลลัพธ์ AI และ

การพจิารณาผลกระทบต่อผูใ้ชแ้ละสังคม 

- หลักการประเมนิผลกระทบของ AI ต่อสังคมและ

องค์กร 

- หลักการคุม้ครองข้อมูล ความปลอดภัย และสิทธิ

ความเป็นส่วนตัวตามกฎหมาย (เช่น PDPA) 

- หลักการออกแบบที่เน้นความปลอดภัย ความเป็น

ส่วนตัว รบัผดิชอบต่อผูใ้ช ้ ลดผลกระทบเชงิลบต่อผูใ้ช้

และสังคม 

- หลักการรักษาความปลอดภัยในการพัฒนา Back-End: 

Authentication, Authorization, Data Protection 

- หลักการ Web Security: Secure Coding, PDPA, Data 

Privacy, SSL/TLS 

4121208 การออกแบบส่วนต่อ

ประสานและ

ประสบการณ์ผูใ้ช้ 

4121212 การพัฒนาเว็บ 

ฟรอนต์เอนด์ 

4121507 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

วศิวกรรมซอฟต์แวร ์

4121607 กระบวนการทางธุรกิจ

เพ่ือการพัฒนาซอฟต์แวร ์

4122116 จรยิธรรมปัญญาประดิษฐ์

และความเป็นส่วนตัวของ

ขอ้มูล 

4122215 การพัฒนาเว็บแบ็กเอนด์ 

ทักษะ  

(Skills) 

- การตรวจสอบความถูกตอ้งและความโปร่งใสของ

ผลลัพธ์จาก AI ก่อนนำไปใชง้านจรงิ 

- การประเมนิและแกไ้ขผลลัพธ์ของ AI เพื่อลดความ

เส่ียงและผลกระทบท่ีไม่พงึประสงค ์

- การออกแบบและบูรณาการ Business Process ท่ี

เคารพสทิธิและความเป็นส่วนตัวของผูใ้ช้ 

4122217 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

การพัฒนาเว็บ  

4122506 การวเิคราะห์และ

ออกแบบเชงิวัตถุ 

4123668 ความปลอดภัยเว็บและ

การรักษาขอ้มูล  
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หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

- การบูรณาการมาตรการ Data Privacy และ Security 

Testing ในวงจรพัฒนาซอฟต์แวร ์

- การออกแบบโดยคำนงึถึงความปลอดภัยของข้อมูล  

- ปฏบัิตกิารเขยีนโคด้ตามหลัก Secure Coding และ

ตรวจสอบความปลอดภัยของระบบ 

- ปฏบัิตกิารพัฒนาและปรบัใชร้ะบบ โดยไม่กระทบต่อ

ความปลอดภัยและสิทธิของผูใ้ช้ 

- การทดสอบและปรับปรงุระบบเว็บเพื่อแก้ไขช่องโหว่

ดา้นความปลอดภัย 

- การติดตัง้และส่งมอบระบบท่ีปลอดภัยและน่าเชื่อถอืใน

สภาพแวดลอ้มจรงิ 

4123669 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวรแ์ละ

การออกแบบระบบ 

4123670 การพัฒนาเว็บฟูลสแต็ก 

4123671 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

การทดสอบเว็บ  

4123672 การพัฒนาเว็บขัน้สูงด้วย

ปัญญาประดษิฐ ์

4123935 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 1 

4124305 วศิวกรรมเดฟออปส์และ

การส่งมอบ 

4124936 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 2 
จริยธรรม  

(Ethics) 

- คำนึงถงึความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวของผูใ้ช ้

- ตระหนักถึงผลกระทบต่อผูใ้ช ้

- เคารพจรยิธรรมและความเป็นส่วนตัวของขอ้มูล 

(PDPA)  

- มีความรับผดิชอบต่อผูใ้ชแ้ละสังคม  

- ใช ้AI อย่างโปรง่ใส ตรวจสอบได ้ไม่ละเมดิสทิธิ์ของ

ผูใ้ช ้และบิดเบือนผลการใช้ AI 

- ปฏบัิตติาม Secure Coding และมาตรฐานความ

ปลอดภัยเว็บ (Web Security) 

คุณลักษณะ 

(Attributes) 

- มคีวามรับผดิชอบต่อการใช้ AI  

- มีความคดิเชิงระบบในการพฒันาเว็บที่ปลอดภัย 

 

PLO7 แสดงออกถงึการทำงานเป็นทมี และการสื่อสารด้านเทคนิคให้สอดคล้องกบัสถานการณ ์

หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

ความรู้  

(Knowledge) 

- การสื่อสารเชงิเทคนคิมาใช้ในทีมพัฒนา 

- แนวคดิการนำเสนอผลงานอย่างเป็นระบบเพื่อส่ือสาร

กับทีมและผูม้สี่วนไดส้่วนเสยี 

- การอธบิายและสื่อสารต่อผูใ้ช้และทีมพัฒนา เช่น การ

อธิบายความตอ้งการ และ UML Diagram ใหที้มเข้าใจ

ร่วมกัน การนำเสนอทางเลอืกดา้นสถาปัตยกรรมระบบ

ต่อผูม้สี่วนไดส้่วนเสยี  

- บทบาทและหนา้ท่ีในการพัฒนาซอฟต์แวร ์

4121208 การออกแบบส่วนต่อ

ประสานและ

ประสบการณ์ผูใ้ช้ 

4121211 วศิวกรรมความตอ้งการ

และฐานขอ้มูล 

4121212 การพัฒนาเว็บ 

ฟรอนต์เอนด์ 

4121507 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

วศิวกรรมซอฟต์แวร ์
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หมวด รายละเอยีด รายวชิาที่ผลักดัน 

ทักษะ  

(Skills) 

- การทำงานเป็นทีมในการพัฒนาเว็บ เช่น การแบ่งงาน

ออกแบบและเขยีนโคด้ร่วมกัน  

- การใชเ้วอรช์ันคอนโทรลและการทำงานร่วมกันกับทมี

พัฒนา  

- การทำงานรว่มกับทีม DevOps เพื่อ deploy ระบบ และ

การนำเสนอความคบืหน้าโครงการอยา่งมีประสทิธภิาพ 

- การนำเสนอเว็บและอธิบายส่วนประกอบเชิงเทคนิคได้

ชัดเจนกับทีมและผูฟ้ังท่ีไม่ใช่เทคนคิ  

- การส่ือสารเชงิเทคนคิท่ีเหมาะสม เช่น การนำเสนอ

แนวคดิเชงิเทคนิคและผลลัพธ์ของการวเิคราะห์ธุรกจิให้

ทีมและผูมี้ส่วนไดส้่วนเสยีเข้าใจตรงกัน  การส่ือสาร

ความตอ้งการและแบบจำลองข้อมูลกับทีมพัฒนาอย่าง

ชัดเจน การอธบิาย UML Diagram ใหผู้มี้ส่วนได้ส่วนเสีย

เข้าใจ 

4121607 กระบวนการทางธุรกิจ

เพ่ือการพัฒนา

ซอฟต์แวร ์

4122216 การสื่อสารเชงิเทคนคิ

สำหรบัวศิวกร

ซอฟต์แวร ์

4122217 ปัญญาประดษิฐ์สำหรับ

การพัฒนาเว็บ  

4122506 การวเิคราะห์และ

ออกแบบเชงิวัตถุ 

4123315 การบรหิารโครงการ

ซอฟต์แวร ์

4123669 สถาปัตยกรรม

ซอฟต์แวรแ์ละการ

ออกแบบระบบ 

4123670 การพัฒนาเว็บ 

ฟูลสแต็ก 

จริยธรรม  

(Ethics) 

- เคารพความคดิเห็นและผลงานของผูอ้ื่นในการพัฒนา

ซอฟต์แวร ์

- ตระหนักถึงการพัฒนาซอฟตแ์วรอ์ย่างมีความ

รับผดิชอบ โปร่งใส ตรวจสอบได้ ไม่บิดเบือนขอ้มูลและ

ไม่ละเมดิสิทธิ์ของผูใ้ช้ 

- เคารพ Data Privacy และ PDPA 

- ปฏบัิตติามหลักการบรหิารโครงการและ DevOps โดย

ยดึหลักความซื่อสัตย์ ความรับผดิชอบ และการทำงาน

ร่วมกันอย่างมืออาชพี 

4123935 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 1 

4124305 วศิวกรรมเดฟออปส์

และการส่งมอบ 

4124936 โครงงานวศิวกรรม

ซอฟต์แวร์และ

ปัญญาประดิษฐ์ 2 

คุณลักษณะ 

(Attributes) 

- การทำงานร่วมทมีท่ีดใีนกระบวนการพัฒนาและ

สื่อสารระบบซอฟต์แวร์ 

- มีความรับผดิชอบต่อคุณภาพงานและผลลัพธ์ท่ีส่งมอบ

ในทุกขัน้ตอนของการพัฒนาซอฟต์แวร ์ 

- มีทักษะการสื่อสารท่ีมั่นใจ ชดัเจน และเหมาะสมทัง้กับ

ผูเ้ชี่ยวชาญและผูมี้ส่วนได้ส่วนเสียท่ีไม่ใช่สายเทคนคิ 

- มีความคดิเชิงระบบ 
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5. คำส่ังมหาวทิยาลัยที่เกี่ยวข้อง 

- คำสั่งมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  เรื่อง  แต่งต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร
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- คำสั่งมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  เรื่อง  แต่งตัง้คณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒิวพิากษ์
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ภาคผนวก ค  

ข้อบังคบัและประกาศที่เกี่ยวข้อง 

- ขอ้บังคับมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย การจัดการศกึษาระดับปรญิญาตร ีพ.ศ. 2565 
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- ระเบยีบมหาวทิยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ ว่าดว้ย การเทียบโอนผลการเรยีน และการยกเวน้การ

เรยีนรายวชิา พ.ศ. 2565 
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